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Вряд ли компания AOL, покупая 
Skype в 2005 г., планировала про-
дать его через четыре года пример-

но за те же 2,5 млрд. долл., за которые и 
приобрела. Однако разногласия по пово-
ду дальнейшей стратегии привели к то-
му, что владельцы AOL вытащили из ру-
кава козырную карту, которой оказался 
патент, почему-то не включенный в сдел-
ку. Он позволял запретить использова-
ние Skype, и крупная корпорация AOL не 
решилась судиться, быстро сбыв актив 
и практически закопав в землю 3 млрд. 
долл. на несколько лет — никаких диви-
дендов она не получила.

Однако мы живем в век, когда интернет-
пользователи имеют свою цену, при-
чем высокую. Сейчас в клиентской базе 
Skype их насчитывается 170 млн. Кор-
порация Microsoft заплатила за компа-
нию 8,5 млрд. долл., т. е. по 50 долл. за 
человека! Это одна из крупнейших сде-
лок в истории ИТ, особенно если учесть, 
что расчет производился деньгами (ни-
каких акций и опционов).

Что же приобрел редмондский гигант за такую гигантскую сумму? Годовой 
оборот компании Skype — менее 1 млрд. долл., прибыль в 2010 г. — 264 млн. 
долл. Получается, что сделка окупится только через 40 тыс. лет. Так выгода 
от сделок, конечно, не оценивается, но этот пример дает понять, что покупка 
совершена не ради денег. Приложения для IP-телефонии у Microsoft есть свои: 
MSN — для пользователей, Lync — для корпоративного рынка.

Что же остается? Сами пользователи. Представляете, если хотя бы каждый 
десятый из 170 млн. приобретет телефон на базе Windows Phone 7, совершит 
покупку в интернет-магазинах Microsoft, перейдет (или останется, главное, 
чтобы не достались конкуренту) на Office Live!, зарегистрируется в MySpace 
и т. д.? Тогда 8,5 млрд. окупятся, пусть и не сразу. Ведь привязавшихся к он-
лайновым продуктам Microsoft пользователям будет непросто перейти на те-
лефоны с Android и другие продукты конкурентов. Мы уже убедились в этом 
на примере ОС для настольных ПК.

Главный редактор
Александр Баулин

P. S. Интересно, а подорожавший более чем вдвое Skype включает тот са-
мый патент, который может мгновенно остановить его работу? Если нет, то 
Microsoft глупо рискует повторить путь AOL. А если да, то получается, что он 
стоит 6 млрд. долл.:) 

Skype для MS: 
втрое дороже
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Опрос 
читателей 
«Мира ПК»
Мы решили продлить на месяц 
нашу акцию с электронным но-
мером журнала в обмен на от-
зы в о ж у рна ле. В отл и ч ие от 
прош лого месяца, а нкета на-
конец будет выложена на сай-
те с 20 мая.

Приближается второе полу-
годие, традиционная пора под-
писки. Реда кция пригла шает 
вас принять участие в опросе, 
чтобы выяснить, какие разде-
лы вам нравятся больше всего, 
кто из авторов запомнился, ка-
кие темы вызвали наибольший 
вплеск эмоций. Интересно будет 
сравнить увлечения читателей 
журнала с приоритетами посе-
тителей сайта.

Полная анкета приведена на 
«Мир ПК-диске», а также выложе-
на на сайте www.pcworld.ru.

Если у вас нет доступа в Ин-
тернет, можете присылать ее на 
наш почтовый адрес, указанный 
в выходных данных журнала.

В благодарность участники 
опроса, сообщившие свой элек-
тронный адрес, получат элек-
тронную версию текущего но-
мера журнала. Нам хотелось бы 
узнать ваше мнение о ней.

Спасибо за внимание!
Редакция
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ПОДПИСЧИКОВ —
внешний контейнер для 2,5-дюймовых 
дисков Gigabyte Anvil
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вНовая 
производительность 
для серверных 
решений

Компания Intel обновила свою линей-
ку процессоров, ориентированных на 
использование в сервера х. Для произ-
водительных систем представлен про-
цессор Xeon E7 серий 8800, 4800 и 2800 
(кодовое наименование Westmere-EX). 
По данным корпорации, его быстродей-
ствие увеличено на 40 % по сравнению 
с предыдущим поколением ЦП. Это по-
зволило улучшить работу в таких об-
ластя х, как научные исследования и 
финансовые расчеты. Xeon E7 выпол-
нены по новому 32-нм техпроцессу, но 
они совместимы с платформами Intel, 
выпущенными год назад, и путем не-
больших доработок могут быть инте-
грирова ны в су ществу ющ у ю инфра-
структуру.

Архитектурно по сравнению с пред-
шествующим поколением процессоров 
Nehalem EX было увеличено количество 
ядер с 8 до 10, а также их частота с 2,24 
ГГц до 2,4 ГГц, при этом уровень тепло-
выделения остался прежним. Кроме то-

НР не любит 
двойников
Продолжая начатый в прошлый раз разговор 
о поддельных картриджах («Мир ПК», № 5/11, 
с. 14), хочется отметить, что производитель не 
един в своем порыве. На круглом столе, в кото-
ром участвовала Тина Роуз, главный борец НР 
с поддельными картриджами, присутствова-
ли и представители правоохранительных ор-
ганов и организаций, объединяющих пред-
принимателей.

Так, Александр Бочаров из Департамента эко-
номической безопасности МИД РФ отметил, что 
в 2010 г. выявлено преступлений против интел-
лектуальной собственности на 15 % меньше, чем 
в 2009 г. Однако суммарный ущерб правообла-
дателей все равно поражает — 1 млрд. руб.!

Отмечу, что даже представители органи-
заций, приглашенные на круглый стол, упор-
но путали совместимые и контрафактные кар-
триджи. А ведь контрафактные и близко нельзя 
сравнить, например, с файлообменными сетя-
ми. Последние обделяют правообладателей, но 
хотя бы приветствуются пользователями. Од-
нако о качестве поддельных картриджей про-
давцам заботиться нет нужды — претензии-
то будут адресованы к НР. По свидетельствам 
Тины Роуз, в последнее время наметилась тен-
денция к тому, что преступники не стараются 
сбыть товар по демпинговой цене. Они снижа-
ют цену всего на несколько процентов, которых 
достаточно для привлечения аудитории в ма-
газине или выигрыша тендера. Для конечных 
пользователей относительно хорошая новость 
в том, что большая часть поддельных картрид-
жей поставляется в государственные и коммер-
ческие учреждения, а значит, мал шанс купить 
его. Однако они могут столкнуться с ними на 
работе, в школе или университете. В целом до-
ля контрафакта составляет 10 % от всего оборо-
та рынка расходных материалов.

Так как пираты стараются точно подделы-
вать лицензионные коробки, то НР планирует 
выпустить программу, которая будет входить в 
состав драйвера принтера. Он проинформиру-
ет потребителя, какой картридж тот купил, — 
фирменный или нет. Соответственно, если ку-
пленный как оригинальный картридж опреде-
лится как совместимый, то пользователь смо-
жет сообщить об этом на сайте НР через спе-
циальную форму. К сожалению, это принесет 
лишь моральное удовлетворение, финансово-
го вознаграждения не предусмотрено.

А .  Б .,  « М и р  П К »

го, производитель нарастил кэш-память до 30 Мбайт. Также бы-
ли введены новые инструкции кодирования AES New Instructions 
(AES-NI) для поддержки открытого стандарта шифрования AES. 
Для четырехпроцессорных серверов теперь доступен объем памя-
ти до 2 Тбайт при использовании стандартных 32-Гбайт модулей 
памяти, которые в большом количестве присутствуют на рынке. 
Улучшена поддержка технологии Trust Execution Technology (TXT) 
которая позволяет создавать доверительные виртуальные маши-
ны, защищенные от сетевых атак.

А для серверов начального уровня Intel предлагает процессоры 
Intel Xeon E3—1200 (кодовое наименование Bromolow), ориентиро-
ванные на предприятия малого бизнеса. Они обеспечивают до 30 % 
прибавки производительности по сравнению с чипами предыду-
щего поколения. В них реализована поддержка набора инструкций 
Error Correcting Code (ECC), предохраняющего от ошибок в работе 
с данными, а также внедрены технологии Intel AES-NI и Intel TXT, 
защищающие данные от несанкционированного доступа

А . Д . ,  « М и р  П К »
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В этом году компания Creative уделя-
ет большое внимание беспроводным 
технологиям, она объявила о выпуске 
целой серии устройств для воспроиз-
ведения звука — ZiiSound ZX.

Д ля дома шнего использова ния 
предназначены беспроводные ко-
лонки серии Creative ZiiSound 
ZX, которые являются модуль-
ным решением. На их осно-
ве можно создать масшта-
бируемую мультиканаль-
ную аудиосистему. В эту 
линейку вошли: одномо-
дульные модели колонок 
Ziisound D5x, Ziisound 
D3x и беспроводной саб-
вуфер ZiiSound DSx. Они 
могут подключаться не-
зависимо друг от друга 
к любому мобильному 
устройству, обеспечи-
вающему передачу сте-
реозвука с помощью тех-
нологии Bluetooth.

Для тех, кто часто слушает музы-
ку и общается по мобильному телефо-
ну, производитель анонсировал к вы-
пуску несколько моделей беспровод-

ных наушников (WP-450, WP-350 и 
WP-250), у которых для удобства ми-
крофон встроен в корпус. Для переда-
чи данных все они также используют 
интерфейс Bluetooth. Помимо прочего, 
микрофоны устройств WP-450 и WP-

350 обладают функцией шумопо-
давления для использования 

в шумных местах.
Н е  з а б ы т ы  и 

MP3-плееры. Для лю-
бителей портативно-
го аудио производи-
тель представил уль-
тракомпактную модель 
Creative ZEN Style M300 

с функцией беспроводно-
го воспроизведения зву-

ка. Он имеет размеры все-
го 55×44×12 мм. Для поль-
зователей будут доступ-
ны модели со встроенной 

памятью 4, 8 или 16 Гбайт, 
которую можно расширить с 

помощью карт памяти форма-
та microSD. Управление устройством 
осуществляется с помощью сенсор-
ных кнопок.

А .  Д .,  « М и р  П К »

Компания ASRock назвала свою но-
вую серию системных плат для игро-
вых ПК в честь геймера Fatal1ty.

Линейка системных плат ASRock 
Fatal1ty пока включает в себя лишь 
две модели: Fatal1ty P67 Performance 
и Fatal1ty P67 Professional. Основное 
их различие заключается в том, что 
первая ориентирована на построение 
массивов SLI и СrossFireX, а вторая 
имеет только один разъем PCI Express 
x16. Так же как и остальные топовые 
платы ASRock, игровая серия наделе-
на 18-фазной системой питания ЦП, 
мостом PLX для распределения линий 
PCI Express между контроллерами ин-
терфейсов, большим числом портов 
USB 3.0 (на заднюю панель платы их 
выведено четыре), дополнительным 
контроллером SATA 3, двумя сетевы-
ми адаптерами и даже UEFI (эта си-
стема пришла на смену BIOS). В ка-
честве звукового адаптера примене-
на микросхема Realtek ALC892.

Кроме того, серия Fatal1ty име-
ет несколько особенностей, которые 
должны понравиться аудитории игро-
ков. Джонатан Вендель, также извест-
ный под ником Fatal1ty, лично при-
нимал участие в презентации новых 
продуктов ASRock в Москве. Он от-
метил, что, например, как и многие 
другие игроки, до сих пор использу-
ет мышь с интерфейсом USB 1.1. Бла-
годаря его участию в проектирова-

нии, системные платы серии Fatal1ty 
имеют специальный порт USB с ре-
гулируемой частотой опроса, пред-
назначенный для подключения та-
ких устройств.

В продажу пока успела поступить 
лишь одна из представленных плат — 
Professional. Ее розничная цена в Рос-
сии составляет 7500 руб.

В . П .,  « М и р  П К »

Беспроводная свобода Creative

Именная системная плата

Без связи — 
вдвое дешевле
Компания Samsung выпустила серию 
устройств Galaxy S Wi-Fi, которые на-
зывает планшетами. По внешнему 
виду они напоминают сотовые теле-
фоны и планшеты, уже присутству-
ющие на рынке, но без модуля сото-
вой связи.

Такой шаг предпринят для то-
го, чтобы кардинально снизить це-
ну устройств: представители компа-
нии обеща-
ют, что они 
будут сто-
ить вдвое 
д е ш е в л е 
а н а лог ов 
с а дапте-
ром GSM-
связи. На 
Западе, кро-
ме ценового фактора, такой шаг по-
зволит еще и начать продажи в мага-
зинах электроники, не связываясь с 
операторами сотовой связи.

Серия Galaxy S Wi-Fi включает моде-
ли 4.0 и 5.0, число в названии которых 
соответствует длине диагонали экра-
на. Первоначально в устройствах стоит 
Android OS версии 2.2, но с этого меся-
ца планируется переход на 2.3.

Отметим, что в объявленных план-
шетах не применяются экраны с фир-
менной технологией SuperAMOLED. 
Официально это оправдывается стрем-
лением снизить себестоимость, а на 
практике может объясняться их де-
фицитом. Так, в модели 4.0 будет при-
меняться экран Super Clear LCD, ко-
торый выглядит ярче обычных ЖК-
дисплеев. В аппарате 5.0 использует-
ся стандартный ЖК-монитор.

Стоит отметить, что оба устройства 
несколько урезаны по возможностям 
из-за отсутствия сотовой связи. Так, 
в Skype возможны только голосовые 
звонки, а Galaxy S Wi-Fi серии 4.0 по-
ставляется без программы навигации. 
Можно использовать продукт компа-
нии Google, но он потребует постоян-
ной связи по Wi-Fi, что нереально при 
движении по российским городам.

Зато версию 5.0 можно использо-
вать в качестве пульта управления и 
получать на нее отдельный телеканал, 
если телевизор поддерживает техноло-
гию Samsung Smart TV. (В этом случае 
фактически в ТВ встроен второй тю-
нер, который передает сигнал на план-
шет.) Кроме того, в 5-дюймовом аппа-
рате имеется вспышка у фотокаме-
ры, и он поставляется с программой 
навигации.

Стоимость модели 4.0 составит око-
ло 10 000 руб., аппаратов версии 5.0 — 
около 13 000 руб.

А .  Б.,  « М и р  П К »

Джонатан Вендель лично представил 
новую серию системных плат ASRock
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Недавно компания FSP вы-
пустила на рынок новую 
серию блоков питания 

под названием Aurum, клю-
чевым отличием которой от 
ставшей уже привычной для 
российского потребителя про-
дукции этого производителя 
является наличие сертифи-
ката 80 PLUS Gold.

По сравнению с предыдущей 
модельной линейкой Everest, 
блоки питания Aurum не мо-
дульные, хотя и рассчитаны 
на питание довольно мощ-
ных ПК, возможно с несколь-
кими видеоплатами. В ассор-
тимент входят модели мощно-
стью от 400 до 700 Вт. Мы смог-
ли познакомиться со старшей, 
700-Вт моделью.

Солидная «коса» кабелей 
позволяет подключить к это-
му БП в общей сложности до 
12 накопителей и две видео-
платы (имеется четыре 4-кон-
тактных разъема питания). 
Сам БП не выделяется габа-
ритами, однако не стоит уста-
навливать его в тесный Midi-
Tower. Для этого больше по-
дойдут модульные блоки пи-
тания. Линия 12 В разделе-
на на четыре шины по 18 А. 
Сама линия имеет ограни-
чение по мощности, равное 
672 Вт. Вентилятор диаме-
тром 120 мм работает субъ-
ективно тихо даже при мак-
симальной нагрузке.

Наличие сертификата 80 
PLUS Gold гарантирует значе-
ние КПД в пределах 88—92% 
в зависимости от нагрузки. 
Разумеется, БП также снаб-
жен активной системой кор-
рекции коэффициента мощ-
ности. Традиционно для FSP 
микросхемы, использован-
ные в данном БП, имеют соб-

ственную маркиров-
ку, что не позво-

л яе т более 

подробно ознакомиться с их 
техническими характеристи-
ками. Aurum 700 снабжен все-
ми возможными системами 
защитного отключения, сра-
батывающими при перегре-
ве, превышении допустимой 
мощности, КЗ, а также при 
чрезмерном отклонении вы-
ходного напряжения от допу-
стимого значения.

Производитель не дает ин-
формации о соответствии но-
вому стандарту ErP Lot 6, од-
нако сообщает, что в режиме 
Stand By потребление энергии 

самим БП не превыша-
ет 1 Вт.

 Розничная це-
на на БП Aurum 700 
сейчас составляет 
5300 руб. Она зна-
чительно выше, чем 
у блоков питания се-
рии Everest той же 
мощности, но соот-
ветствует у ровню 
цен на БП конкурен-
тов FSP, также име-
ющих «золотой» сер-

тификат 80 PLUS. На 
наш взгляд, блок пита-

ния FSP Aurum 700 будет не-
плохим выбором для средней 
игровой системы, собранной 
в просторном корпусе. 

FSP Aurum 700 
«Золотой» блок пита-
ния для игровых ПК 
Цена: 5300 руб.
Производитель: FSP
Сайт: 
www.fsp-power.ru
Полная долговре-
менная мощность, 
Вт: 700
Мощность по линии 
12 В, Вт: 672
Суммарная мощ-
ность на линиях 5 и 
3,3 В, Вт: 160
Система коррекции 
КМ: активная
Cертификат 80 
PLUS: Gold
Диаметр вентиля-
тора, мм: 120
Модульный: нет
Габариты (Ш х Г х 
В), мм: 150×86×140

«Золотая» энергия 
Новая серия блоков питания от FSP. — Виталий Пряхин
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П орой высокоскорост-
н ые ка на л ы бесп ро-
водной связи поджи-

дают нас в самых неожидан-
ных местах, но все же ино-
гда бывает, что в на личии 
имеется лишь «кабельный» 
дост у п в Интернет, а н уж-
но подсоединить несколько 
устройств или просто изба-
виться от «проводного раб-
ства». В этом случае на по-
мощь придет сверхкомпакт-
ный маршрутизатор Edimax 
BR-6258n.

Пожалуй, именно мини-
атюрность этого устройства 
заставляет заострить на нем 
внимание. В отличие от кон-
курентов, Edimax удалось вне-
дрить полнофу нкциона ль-
ный беспроводной маршру-
тизатор в коробочку, которая 
лишь слегка больше спичечно-
го коробка. Таким образом, в 
любом помещении с Ethernet-
розеткой можно за 1—2 мин 
настроить полноценную бес-
проводную сеть. Причем все 
необходимое для этого легко 
поместится в карман для ак-
сессуаров любой сумки для 
ноутбука.

С точки зрения настрой-
ки Сети пользователя ничто 
не ограничивает, ведь «ко-

робоч ка» и мее т пол ноцен-
ный веб-интерфейс с широ-
ким спектром настроек, ни-
чуть не уступающий в воз-
можностя х более габарит-
ным и дорогим моделям. Раз-
ве что скорость отклика ме-
ню здесь чуть ниже. Других 
проблем со скоростью заме-
чено не было — устройство 
без труда раздает внушитель-
ный объем данных большому 
количеству машин. Миниа-
тюрном у марш ру тизатору 
оказалось по силам и столь 
ресурсоемкое приложение, 
как торренты.

Питание маршрутизатора 
осуществляется через разъем 
micro-USB. Заявленное значе-
ние потребляемого тока — 1 А, 
однако на деле BR-6258n нуж-
но значительно меньше. Поэ-
тому роутер может питаться 
как от входящего в комплект 
поставки блока питания, так 
и от USB-порта любого ком-
пьютера.

Расположение разъемов на 
корпусе устройства не самое 
удачное. Гнезда RJ-45 нахо-
дятся с одной его стороны, а 
разъем питания — с противо-
положной. В результате ши-
рина маршрутизатора увели-
чивается с 51 мм до реальных 

70—80 мм из-за неэластично-
сти проводов.

Поскольку это нынче модно, 
то и здесь не обошлось без «зе-
леных» технологий. Произво-
дитель обещает, что BR-6258n 
сэкономит от 23 до 75 % элек-
троэнергии. Судя по нашим 
измерениям, устройство по-
требляет до 0,8 Вт в режиме 
ожидания, до 1,5 Вт в режиме 
приема по Wi-Fi и до 2 Вт при 
передаче по Wi-Fi. Если при 
этом использовать стандарт-
ный пальчиковый аккумуля-
тор емкостью 3,75 Вт·ч, то по-
лучится, что от него устрой-
ство проработает более 3 ч. 
Значит, помимо выдающейся 
мобильности, получаем выда-
ющуюся автономность. Благо-
даря разработке Edimax, мож-
но будет найти красивый вы-
ход из некоторых нетривиаль-
ных ситуаций.

В целом устройство оста-
вило самое положительное 
впечатление, даже сколько-
нибудь серьезных недостат-
ков найти не удалось. Причем 
очень приятно, что на совре-
менном рынке, изобилующем 
одинаковыми товарами, скон-
струированными «под копир-
ку», встречаются такого рода 
исключения. 

Левша добрался до Wi-Fi
Беспроводной маршрутизатор Edimax BR-6258n помещается на ладони. — Арег Бабаджанян

Edimax BR-6258n
Сверхкомпактный 
маршрутизатор с 
беспроводным интер-
фейсом стандарта 
802.11n
Производитель: 
Edimax
Сайт: 
www.edimax.com
Проводные разъ-
емы: RJ-45—2 шт.
Беспроводные 
протоколы: Wi-Fi 
802.11b/g/n
Функциональность: 
WMM, WEP, WPA, 
WPA2, DDNS, QoS, 
фильтр IP/MAC, DMZ
Процессор: RealTek 
RTL8196
Объем ПЗУ: 4 Мбайт
Объем ОЗУ: 16 
Мбайт
Модуль Wi-Fi: 
RealTek RTL8188CE
Индикация: Power, 
Wireless, WAN, LNK/
ACT
WAN-протоколы: 
PPPoE, Static IP, 
PPPTP, Dynamic IP, 
L2TP
Антенны: встроен-
ные
Габариты: 
51×42×17 мм
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Э той весной между дву-
м я ги га нта м и ры н к а 
графически х процес-

соров в очередной раз раз-
вернулась битва за то, чей 
топовый продукт будет в 
ближайшее время 
с ч и т а т ь с я 
самой бы-
строй игро-
вой видеопла-
т о й .  В  п р о -
шлом месяце 
м ы п ис а л и о 
двухпроцессор-
ной видеопла-
те AMD Radeon 
HD 6990. Теперь 
п р и ш л о  в р е -
мя протестиро-
вать ее оппонен-
та п роизводства 
компании nVidia — 
GeForce GT X 59 0. 
К на м в ру ки попа л 
референсный образец это-
го устройства.

Первый взгляд
Новая видеоплата осно-

ва на на дву х графически х 
процессора х nVidia GF110, 

причем ак-
т и в н ы  в с е  512  я д е р 

CUDA каждого из ГП, как и 
у GeForce GTX 580. Для то-
го чтобы удержать энерго-
потребление видеоплаты в 
разумных пределах, рабочая 
частота ГП была понижена 

на 27 %, а памяти — на 17 %. 
Эффективный объем видео-
памяти — 1,5 Гбайт. По заяв-
лению самой nVidia, ее новый 

флагман превос-
ходит GTX 580 
п о  п р о и з в о -
дительности 
п р и м е р н о  в 
1,5 раза.

Г р а ф и -
ческие про-
цессоры рас-
по ло ж ен ы 
на ед и ной 

12-слойной 
печатной плате. Кста-

ти, по габаритам новая ви-
деоплата отнюдь не громозд-
к а я, е е д л и н а со с т а в л яе т 
28 см, что всего на 1 см боль-
ше, чем GTX 580. Микросхе-
мы памяти распаяны с обеих 
сторон платы, они охлажда-
ются пассивными радиато-
рами. Тепло от графических 
процессоров отводят два ра-

nVidia GeForce GTX 
590
Новая двухпроцес-
сорная видеоплата 
от nVidia
Ожидаемая цена: 
25 999 руб.
Производитель: 
nVidia
Сайт: www.nvidia.com
Название ГП: nVidia 
GF110
Число ГП: 2 шт.
Число ядер CUDA 
одного ГП: 512
Число ROP-блоков 
одного ГП: 48
Тип видеопамяти: 
GDDR5
Объем видеопа-
мяти каждого ГП, 
Мбайт: 1536
Эффективная ча-
стота видеопамяти, 
МГц: 3416
Частота работы ГП, 
МГц: 608
Частота работы 
ядер CUDA, 
МГц: 1215
Поддержка SLI: 
есть
Видеовыходы: Dual-
Link DVI — 3 шт., Mini 
DisplayPort
Максимальное 
энергопотребление 
видеоплаты, Вт: 365

Одна голова — хорошо, 
а полторы — лучше?
Тестирование новой двухпроцессорной видеоплаты nVidia GeForce GTX 590. — Виталий Пряхин

Результаты тестирования производительности в игре Lost Planet 2 (DirectX 11), 
кадр/с

Модель видеоплаты

1280×1024 точки 1920×1080 точек

CSAA 16x, 
высокая 

детализация
MSAA 4x, средняя 

детализация
CSAA 16x, 
высокая 

детализация
MSAA 4x, средняя 

детализация

nVidia GeForce GTX 590 78 84 67 75

nVidia GeForce GTX 580 64 72 51 58

MSAA 8x, высокая 
детализация

MSAA 4x, средняя 
детализация

MSAA 8x, высокая 
детализация

MSAA 4x, средняя 
детализация

AMD Radeon HD 6990 
(номинальный режим) 59 69 52 62

AMD Radeon HD 6990 
(экстремальный режим) 61 71 54 63

AMD Radeon HD 6970 38 47 33 47

Результаты тестирования производительности программой FutureMark 3DMark 
Vantage в различных режимах, баллы

Модель видеоплаты
Entry Performance High

Overall GPU CPU Overall GPU CPU Overall GPU CPU

nVidia GeForce GTX 590 79839 85732 66191 36560 31717 67456 27644 25043 67219

nVidia GeForce GTX 580 74231 75044 71896 28878 24056 72434 19763 17522 71819

AMD Radeon HD 6990 (номи-
нальный режим) 58563 81863 31590 31259 31197 31445 24742 23818 31718

AMD Radeon HD 6990 (экстре-
мальный режим) 58960 82883 31598 31156 31006 31613 25406 24555 31616
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диатора на основе паровой 
камеры с медным основани-
ем. Вентилятор находится в 
середине платы, между дву-
мя ГП. Конструкция кожуха 
системы охлаждения преду-
сматривает возможность его 
самостоятельного демонта-
жа с целью очистки радиа-
торов от пыли.

Паспортное энергопотре-
бление GT X 590 соста вля-
ет 375 Вт. На плате распая-
но два 8-контактных гнезда 
для подключения блока пи-
тания. Питание ГП осущест-
вляется 10-фазным цифро-
вым контроллером, так что 
энтузиасты, желающие под-
нять питающие напряжения 
ГП для разгона, смогут без 
труда сделать это.

На заднюю панель выве-
дены выход Mini DisplayPort 
и три гнезда Dual-Link DVI, 
что окажется весьма удоб-
ным при подключении трех 
мониторов для реализации 
nVidia Surround.

В д иза й н референсной 
платы разработчики nVidia 
добавили небольш ую изю-
минку: логотип GeForce на 
кожухе системы охлаждения 
подсвечен изнутри.

Тестирование
Для обеспечения преем-

ственности результатов мы 
протестировали GeForce GTX 
590 во всех играх и синтети-

ческих тестах в привычных 
д л я нас ре ж и ма х. Но дей-
ствительно показательными 
являются лишь результаты, 
полученные при максималь-
ны х настройка х качества, 
поскольку рассматриваемая 
видеоплата предназначена 
именно для них. В таблицах 
мы разместили результаты 
референсны х GeForce GT X 
580, а также AMD Radeon HD 
6970 и 6990. Видеоплата AMD 
Radeon HD 6990 по умолча-
нию имеет экстремальный 
профиль производительно-
сти, однако его включение 
лишает пользователя гаран-
тии. Кроме того, ничто не ме-
шает разогнать и видеопла-
ту nVidia. Поэтому наиболее 
правильно будет сравнивать 
эти устройства при работе 
на номинальных частотах. 
Кстати, в штатном режиме 
энергопотребление этих ви-
деоплат совпадает.

* * *
В отличие от топовых од-

нопроцессорных видеоплат, 
д в у х п роцессорн ые и мею т 
довольно узкую сферу при-
м е н е н и я.  Чт о бы  к о м ф ор -
тно играть в современные 
и г р ы  п р и  м а к с и м а л ь н о м 
уровне дета лизации, даже 
на FullHD-мониторе будет 
вполне достаточно возмож-
ностей GeForce GTX 580 или 
Radeon HD 6970.

Что же касается мультимо-
ниторных систем, то здесь не-
большая разница в произво-
дительности вряд ли сыгра-
ет существенн ую роль при 
выборе оборудования. Тех-
нологии запуска игр в мно-
гомониторном режиме поя-
вились недавно, и их реали-
зация заметно отличается 
у nVidia и AMD. Видеоплаты 
AMD последней серии позво-
ляют подключить два, три, 
пять или шесть мониторов к 
одной плате. Пользователям 
nVidia доступна лишь трехмо-
ниторная конфигурация, и то 
лишь при использовании не-
скольких видеоплат или двух-
чиповой видеоплаты. Зато у 
nVidia есть возможность по-
л у чить стереоскопическое 
изображение в трехмонитор-
ном режиме.

Другими уникальными воз-
можностями GeForce GTX 590 
являются построение масси-
ва Quad-SLI из двух видеоплат 
и использование выделенно-
го ГП для обсчета PhysX. Аль-
тернативой двухпроцессорной 
видеоплате является массив 
SLI из двух или трех GeForce 
GTX 580, цены на которую в 
российских магазинах сейчас 
начинаются от 13 тыс. руб. По 
производительности массив 
из трех видеоплат GeForce 
GTX 580 на номинальных ча-
стота х будет эквивалентен 
двум GeForce GTX 590. Сле-
довательно, реальную поль-
зу от Quad-SLI можно полу-
чить, лишь разогнав плату, 
для чего, скорее всего, пона-
добится жидкостная система 
охлаждения.

Помимо сверхдорогих игро-
вых систем, GeForce GTX 590 
наверняка найдет применение 
в компьютерах пользователей, 
занимающихся распределен-
ными вычислениями. 

Результаты тестирования производительности программой FutureMark 3DMark 
Vantage в различных режимах, баллы

Модель видеоплаты
Entry Performance High

Overall GPU CPU Overall GPU CPU Overall GPU CPU

nVidia GeForce GTX 590 79839 85732 66191 36560 31717 67456 27644 25043 67219

nVidia GeForce GTX 580 74231 75044 71896 28878 24056 72434 19763 17522 71819

AMD Radeon HD 6990 (номи-
нальный режим) 58563 81863 31590 31259 31197 31445 24742 23818 31718

AMD Radeon HD 6990 (экстре-
мальный режим) 58960 82883 31598 31156 31006 31613 25406 24555 31616

Результаты тестирования программой Unigine Heaven Benchmark (DirectX 11), кадр/с / баллы

Модель 
видеоплаты

Tesselation off Tesselation on

1280×1024 точки 1680×1050 точек 1920×1080 точек 1280×1024 точки 1680×1050 точек 1920×1080 точек

AA x8, 
AF x8

AA off, 
AF x8

AA x8, 
AF x8

AA off, 
AF x8

AA x8, 
AF x8

AA off, 
AF x8

AA x8, 
AF x8

AA off, 
AF x8

AA x8, 
AF x8

AA off, 
AF x8

AA x8, 
AF x8

AA off, 
AF x8

nVidia GeForce 
GTX 590 115/2890 154/3875 91/2305 126/3173 81/2050 113/2847 84/2124 113/2853 69/1742 96/2428 63/1582 97/2440

nVidia GeForce 
GTX 580 78/1966 110/2761 61/1540 88/2211 54/1357 78/1974 57/1426 80/2023 46/1164 67/1685 41/1044 67/1684

AMD Radeon HD 
6990 (номиналь-
ный режим)

140/3534 170/4282 117/2945 151/3795 105/2633 137/3461 94/2357 115/2897 80/2012 103/2587 73/1848 111/2796

AMD Radeon HD 
6990 (экстремаль-
ный режим)

144/3626 170/4292 120/3029 153/3844 108/2726 141/3560 96/2426 118/2967 82/2075 105/2651 76/1904 114/2870

Результаты тестирования производительности программой FutureMark 
3DMark 11 в различных режимах, баллы

Модель видеоплаты Entry Performance Extreme

nVidia GeForce GTX 590 11576 8328 2526

AMD Radeon HD 6990 (номинальный режим) 11396 8647 3245

AMD Radeon HD 6990 (экстремальный режим) 11658 8794 3380

Видеоплаты AMD 
последней серии 
позволяют подклю-
чить два, три, пять 
или шесть мониторов 
к одной плате. 
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SSD-накопители 
OCZ
Компания OCZ Technology, один из наи-
более известных производителей моду-
лей памяти, в последнее время основное 
внимание уделяет флэш-накопителям. 
Так, представлены твердотельные на-
копители SSD нового поколения под на-
званием Vertex 3 SATA III Series, которые 
могут похвастаться существенно вырос-
шими скоростями записи/чтения.

Для сравнения: у предыдущих пред-
ставителей линейки Vertex 3 показатель 
количества операций ввода-вывода в се-
кунду имел значение 60 тыс. IOPS при за-
писи случайных блоков данных объемом 
4 Кбайт. У обновленных SSD данный по-
казатель был увеличен до 75 000 IOPS.

Новинка работает под управлением 
процессора SandForce SF-2200 SSD, со-
держит компоненты NAND-флэш и под-
ключается к компьютеру посредством 
интерфейса SATA с пропускной спо-
собностью 6 Гбит/c. Модель OCZ Vertex 
3 Max IOPS будет предлагаться в вари-
антах на 120 и 240 Гбайт, она поддер-
живает функцию TRIM.

Рекомендуемая стоимость твердо-
тельного накопителя OCZ Vertex 3 Max 
IOPS edition емкостью 120 Гбайт состав-
ляет 297 долл., емкостью 240 Гбайт — 
557 долл. 

В.Л., «Мир ПК»

MeeGo или 
Windows
Планшеты TN1002T и TU1102T, пред-
ставленные компанией 3Q, работают под 
управлением адаптированной операци-
онной системы MeeGo на основе Linux, 
которая используется совместно со спе-
циальной оболочкой WeTab. Последняя 
обеспечивает мгновенный доступ к са-
мым востребованным приложениям 
(интернет-браузеру, новостям, видео, фо-
тографиям и т. д.). Обе модели построены 
на платформе Pine Trail c процессором 
Intel Atom N450. Модель TU1102T отли-
чается самым большим для устройств 
такого класса дисплеем — 11,6 дюйма с 
разрешением 1366×768 точек. Для вы-
вода информации на большой дисплей 
устройство оснащено разъемом HDMI. 
Планшет поставляется со встроенной 
быстрой памятью SSD объемом от 16 до 
64 Гбайт, за счет использования карты 
памяти microSD ее можно увеличить до 
32 Гбайт. Опционально модель может 
оснащаться модулем 3G. TN1002T име-
ет 10-дюймовый экран с разрешением 
1024×600 точек, 1 или 2 Гбайт оператив-
ной памяти и жесткий диск объемом от 
160 до 750 Гбайт, а также встроенный 
считыватель карт, датчик освещенно-
сти, интерфейсы USB 2.0 и LAN. 

Цена: TU1102T — от 18 900 руб., 
TN1002T — от 13 999 руб.

Л.Я., Computerworld

Включил — 
разогнал

Компания Kingston выпустила новую 
серию модулей памяти HyperX, ориен-
тированную на настольные ПК и ноут-
буки на основе процессоров Intel Core 
второго поколения.

Название новой линейки продук-
тов Kingston — Hyper X Plug and Play. 
Она включает в себя четыре комплек-
та модулей памяти DDR3 для ноутбу-
ков с рабочими частотами 1600 и 1866 
МГц, емкостью 4 и 8 Гбайт. Также под 
этим именем доступны 4- и 8-Гбайт 
комплекты памяти для настольных ПК 
с рабочей частотой 1600 МГц. Модули, 
работающие с частотой 1866 МГц, име-
ют номинальные тайминги 11-11–11, а 
1600-МГц — 9-9-9.

Особенностью новой памяти явля-
ется то, что она соответствует свежей 
спецификации JEDEC. Благодаря это-
му, при установке в систему она гаран-
тированно будет работать на номиналь-
ной частоте с правильными тайминга-
ми, без необходимости дополнитель-
ного вмешательства со стороны поль-
зователя. Это особенно актуально для 
владельцев ноутбуков, поскольку они 
обычно имеют весьма ограниченные 
возможности настройки параметров 
памяти.

И ноутбучные, и «настольные» мо-
дули памяти серии HyperX Plug and 
Play снабжены радиаторами. Впро-
чем, они, вероятно, выполняют деко-
ративную функцию, поскольку пита-
ющее напряжение модулей составля-
ет всего 1,5 В.

В пресс-релизе, распространенном 
компанией Kingston, сообщается, что 
модули памяти HyperX Plug and Play бу-
дут совместимы с любыми ПК, исполь-
зующими память типа DDR3, поэтому 
акцентирование внимания на их со-
вместимости с новыми процессорами 
Intel стоит рассматривать как марке-
тинговый ход.

Об ожидаемых розничных ценах 
на новинки информация пока отсут-
ствует.

В.П., «Мир ПК»

Недорогая 
мощность для 
офиса
Компания Gigabyte продолжает обнов-
лять свои линейки блоков питания для 
ПК. Хорошо зарекомендовавшая себя 
серия Power Rock, представленная в 
прошлом году, в этом получила продол-
жение линейкой недорогих устройств 
Power Rock EX, рассчитанных на при-
менение в офисных ПК. В нее включе-
ны модели мощностью 300, 350, 400, 
450, 500 Вт. Они имеют вполне стан-
дартный набор характеристик, как 
то: соответствие стандарту Intel ATX 
12V v2.0, наличие одной шины +12V 

для моделей 400/ 350/ 300 Вт и двух — 
для моделей 450 и 500 Вт. Кроме того, 
они оснащены защитой от перегруз-
ки суммарной мощности по всем ка-
налам (Over Power Protection) и превы-
шения выходных напряжений (Over 
Voltage Protection), а также от пере-
грева (Over Temperature Protection) и 
короткого замыкания (Short Circuit 
Protection).

По утверждению производителя, для 
снижения стоимости моделей выше-
указанной линейки не проводилась их 
сертификация на соответствие стан-
дарту 80 PLUS. Кроме того, новые мо-
дели не поддерживают коррекцию ко-
эффициента мощности, в отличие от 
старших моделей серии Power Rock. 
Заявленный межремонтный период 
у новых устройств составляет около 
100 000 ч, что весьма неплохо. Произ-
водитель использовал в них конденса-
торы тайваньского производства, обе-
спечивающие стабильную мощность 
на выходе блока питания, которые об-
ладают длительным сроком службы 
и высокой надежностью. 

А. Д., «Мир ПК»

Kingston — Hyper X Plug and Play
Тип продукта: память DDR3
Частоты: 1600—1866 МГц
Емкость: 4—8 Гбайт
Рабочее напряжение: 1,5 В
Цена: не объявлено

Gigabyte Power Rock EX
Тип продукта: блок питания
Мощность: 300—500 Вт
Межремонтный период: 100 000 ч
Особенности: 12-см бесшумный венти-
лятор, защита от перегрузки по всем ка-
налам
Цена: не объявлено
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Пришло время очередного 
обзора блоков питания 
для настольных ПК. На 

этот раз мы рассмотрели пять 
БП мощностью около 550 Вт. 
Выбор этого диапазона мощ-
ностей для обзора был сде-
лан исходя из того, что имен-
но эти БП являются наиболее 
востребованными, поскольку 
энергопотребление большин-
ства настольных компьюте-
ров, снабженных одной ви-
деоплатой, укладывается в 
500—650 Вт.

AeroCool E85M-550
Блок питания E85M-550 

относится к «экологичной» се-
рии БП компании AeroCool. 
Устройства этой линейки име-
ют «бронзовый» сертификат 80 
PLUS, что гарантирует значе-
ние КПД в пределах 81—85 % 
в зависимости от нагрузки. 
Кроме того, данная модель 
снабжена а ктивной систе-
мой коррекции коэффициен-
та мощности.

Внешний вид блока питания 
AeroCool достаточно приятен 
глазу, его можно установить 
в корпус с прозрачной стен-
кой. Подсветка вентилятора 
отсутствует. Важным преи-
муществом E85M-550 являет-
ся то, что он модульный. Все 
кабели, за исключением пред-
назначенных для питания си-
стемной платы и процессора, 
подключаются к БП только при 
необходимости. Это облегчает 
монтаж БП в тесном корпусе, а 
также улучшает циркуляцию 
воздуха внутри системы бла-
годаря отсутствию лишних, 
неиспользуемых кабелей. Как 
и большинство моделей мощ-
ностью 500—600 Вт, данное 
устройство имеет по одному 
6- и 8-контактному разъему 
для питания видеоплаты. По-
мимо того, от БП можно запи-

тать шесть SATA-накопителей 
с 8-контактным гнездом пи-
тания и четыре устройства 
с устаревшим 4-контактным 
разъемом питания Molex.

В ходе тестирования вы-
ходное напряжение на линии 
3,3 В оставалось в норме при 

любой нагрузке. Отклонения 
напряжения на линии 12 В 
превышали допустимые зна-
чения лишь в экстремальных 
режимах, т. е. при отсутствии 
нагрузки на линиях 3,3 и 5 В 
и максимальном токе на ли-
нии 12 В, или наоборот. А вот 
5-В линия — явно слабое ме-
сто рассматриваемого блока 
питания. При суммарной на-
грузке выше 70 Вт на линии 
3,3 и 5 В значение напряже-
ния падает до 4,6 В, что не-
допустимо.

Antec HCG-520
Этот блок питания отно-

сится к новой серии A ntec 
High Current Gamer, в кото-
рую входят БП мощностью 
от 400 до 900 Вт. Свое назва-
ние это устройство вполне 
оправдывает. Дело в том, что 
в этом БП отсутствует раз-
деление 12-В линии на ши-
ны, как это сделано в боль-
шинстве современных бло-
ков питания. Есть лишь об-
щее ограничение по току 12-В 
линии, составляющее 40 А. 
Если учесть мощность рас-
сматриваемого БП, такое ре-
шение представляется впол-
не разумным. Antec HCG-520 
снабжен двумя 8-контакт-
ными разъемами для пита-
ния видеоплат, что позволя-
ет подключить к нему любую 
плату, в том числе двухчипо-
вую. Впрочем, делать это мы 
настоятельно не рекомен-
дуем. Мощности такого бло-
ка питания хватит на одну 
или две видеоплаты с сум-
марным энергопотреблени-
ем 200—250 Вт.

Блок питания Antec HCG-
520 оснащен шестью 4-кон-
тактными разъемами Molex и 
таким же числом разъемов для 
питания SATA-накопителей. 
Этот блок питания не модуль-

ПИТАНИЕ
на 80 с плюсом 
Сравнительное тестирование пяти блоков питания.  — Виталий Пряхин

Внешний вид блока 
питания AeroCool до-
статочно приятен гла-
зу, его можно устано-
вить в корпус с про-
зрачной стенкой. 
Важным преимуще-
ством E85M-550 явля-
ется то, что он мо-
дульный
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ный, что стоит учесть облада-
телям тесных корпусов.

Все БП серии Antec High 
Current Gamer имеют серти-
фикат 80 PLUS Bronze. Актив-

ная система коррекции коэф-
фициента мощности реализо-
вана на микросхеме Infineon 
ICE1CS02. Кроме того, дан-
ные блоки питания соответ-

Характеристики блоков питания современ-
ных настольных компьютеров регламенти-
рованы регулярно обновляющейся специ-
фикацией АТХ 12V. Постепенно технические 
характеристики БП изменяются, в том чис-
ле повышаются требования к их эффектив-
ности. Соответствие спецификации АТХ 12V 
является отраслевым стандартом. Однако 
производителям блоков питания, да и по-
требителям требуется некий узнаваемый 
признак, по которому можно было бы отли-
чить качественный продукт. Эту функцию 
сейчас выполняет сертификация 80 PLUS. 
Логотип, приведенный на иллюстрации ни-
же, украшает упаковку БП многих имени-
тых брендов. Первая версия сертифика-
та предполагала значение КПД блока пи-
тания не менее 80 % при любой нагрузке 
свыше 20 % номинальной мощности. В по-
следней версии спецификации АТХ 12V ре-
комендованное значение КПД также рав-
но 80 %, а вот минимально допустимое со-
ставляет 70 %.

В настоящее время, помимо базово-
го сертификата 80 PLUS, существуют вер-
сии Bronze, Silver, Gold и Platinum. Кстати, 
последняя предусматривает значение КПД 
до 94 %.

Любой импульсный блок питания, в том 
числе компьютерный, является нелинейной 
нагрузкой для сети электропитания. Иначе 

говоря, форма тока, потребляемая БП, от-
личается от формы переменного напряже-
ния, подаваемого на него. Это приводит к 
тому, что блок питания вносит искажения в 
сеть электропитания, а также увеличива-
ется мощность, рассеиваемая на проводах. 
Отношение полной мощности к активной — 

это коэффициент мощности (КМ), важная 
характеристика блока питания.

Чтобы минимизировать потери, в БП ис-
пользуются системы коррекции КМ (англ. 
PFC — Power Factor Correction). Согласно 
директиве, действующей на территории ЕС, 
использование системы коррекции КМ обя-
зательно для любого импульсного БП мощ-
ностью более 70 Вт. Сертификация 80 PLUS 
также регламентирует значение КМ бло-
ков питания наряду с КПД. Блоки питания, 
имеющие любой из сертификатов 80 PLUS, 
должны обладать КМ не менее 90 %.

В недорогих БП обычно применяет-
ся пассивная система коррекции КМ, пред-
ставляющая собой сравнительно простой 
фильтр. Это позволяет повысить значе-
ние КМ с 60 % (или ниже), являющихся нор-
мой для импульсного БП, до 70—75 %. По-
этому блоки питания с пассивной систе-
мой коррекции обычно не имеют сертифи-
ката 80 PLUS.

В более дорогих БП применяются ак-
тивные системы коррекции КМ, представ-
ляющие собой «умный» преобразователь 
напряжения, устанавливаемый после вы-
прямителя. Часто эта система совмещена 
в одной микросхеме с ШИМ-контроллером. 
В качественных блоках питания с актив-
ной системой коррекции КМ может дости-
гать 99 %.

Про 80 PLUS и PFC

Логотип 80 PLUS красуется на многих 
современных блоках питания. В на-
стоящее время сертификат соответ-
ствия 80 PLUS имеют почти 3000 мо-
делей БП для настольных ПК

Все БП серии Antec High Current Gamer име-
ют сертификат 80 PLUS Bronze. Активная 
система коррекции коэффициента мощно-
сти реализована на микросхеме Infineon 
ICE1CS02. Кроме того, данные блоки пита-
ния соответствуют введенному Евросою-
зом в конце прошлого года новому стандар-
ту ErP Lot 6.
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ствуют введенному Евросою-
зом в конце прошлого года но-
вому стандарту ErP Lot 6. Он 
регламентирует энергопотре-
бление ПК в выключенном со-
стоянии. В стандарте 2010 г. 
этот параметр ограничен зна-
чением в 1 Вт, а к 2013 г. пла-
нируется оп устить планку 
до 0,5 Вт. Чтобы ПК соответ-
ствовал ErP Lot 6, необходим 
не только качественный блок 
питания, но и соответствую-
щая системная плата.

На диаграммах КНХ, полу-
ченных в ходе тестирования, 
видно, что значения выходных 
напряжений БП имеют откло-
нения, но они не превышают 
допустимых значений во всем 
рабочем диапазоне.

Exegate ATX-550PPX
Бюдже тн ы й блок п ита-

ния Exegate ATX-550PPX — са-
мый недорогой в нашем обзо-
ре. О том, что он входит в дан-
ную ценовую категорию, лег-
ко догадаться еще до включе-
ния. Устройства Exegate се-
рии PPX не имеют сертифика-
тов 80 PLUS, вместо активной 
системы коррекции КМ здесь 
применена пассивная. Тран-
зисторы блока питания уста-
новлены на алюминиевые ра-
диаторы, вполне приличные, 
учитывая цену устройства. 
Для охлаждения использован 
120-мм вентилятор на шари-
ковом подшипнике.

Разумеется, эта модель — не 
модульная. На проводах отсут-
ствуют сетчатые рукава, что 
дополнительно усложняет ак-
куратный монтаж БП в корпус. 
От ATX-550PPX можно запи-
тать шесть SATA-накопителей 
и пять устройств с 4-контакт-
ным гнездом питания Molex. 
Последнее, на наш взгляд, да-
же излишне.

Линия 12 В блока питания 
разделена на две шины. Одна 
из них, от которой питается ви-
деоплата, имеет ограничение 

по току 18 А, а другая, служа-
щая для питания системной 
платы и накопителей, — 20 А. 
Процессор питается одновре-
менно от обеих линий. Как вы-
яснилось в ходе тестирования, 
именно 12-В линия является 
слабым местом изделия ком-
пании Exegate. При мощности 
свыше 220—250 Вт напряже-
ние падает ниже допустимого. 
Такой БП подходит для сбор-
ки недорогой системы, одна-
ко следует учесть, что его ре-
альная мощность составля-
ет 450—470 Вт, а не заявлен-
ные 550 Вт.

Gigabyte ODIN GT 
550W (GE-S550A-D1)

П р о д у к т  к о м п а н и и 
Gigabyte — пожалуй, самый 
необычный из рассмотрен-
н ы х з де сь.  Пом и мо св о ей 
основной фу нкции, он вы-
полняет и несколько допол-
нительных. ODIN GT 550W 
измеряет напряжение, по-
требляемые токи по каждой 
из своих шин и собственную 
температуру. Подключив БП 
к системной плате через ин-
терфейс USB и установив на 
компьютер утилиту Gigabyte 
P-Tuner, легко получить до-
ступ ко всей упомянутой ин-
формации. Кроме того, с по-
мощью этой программы мож-
но управлять скоростью вра-
щения вентилятора самого 
БП и двух корпусных венти-
ляторов, если подключить их 
напрямую к блоку питания. 
Также в комплектацию БП 
входят четыре датчика тем-
пературы. Пользователь мо-
жет сам установить их на ин-
тересующие его компоненты, 
например на радиаторы мо-
дулей памяти или на жесткий 
диск, если показания встро-
енного в него термометра вы-
зывают сомнения.

Технические характеристики блоков питания

Модель
Оценка 
«Мира 
ПК», 

баллы

Полная 
долговременная 

мощность, 
ватты

Мощность 
на линии 

12 В, 
ватты

Суммарная 
мощность 
на линиях 
5 и 3,3 В, 

ватты

Система 
коррекции 

коэффициента 
мощности

Cертификат 
80 PLUS

Диаметр 
вентилятора, 

мм
Модульный Цена, 

руб.

AeroCool 
E85M-550 75 550 480 120 Активная 80 PLUS 

Bronze 139 Да 3200

Antec HCG-520 85 520 480 130 Активная 80 PLUS 
Bronze 135 Нет 2400

Exegate ATX-
550PPX 77 550 415 135 Пассивная Нет 120 Нет 1300

Gigabyte ODIN 
GT 550W (GE-
S550A-D1)

90 550 492 140 Активная 80 PLUS 140 Да 3200

Thermaltake TR2 
RX-550 90 550 456 130 Пассивная Нет 140 Да 2200
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Охлаждается блок пита-
ния 140-мм вентилятором, 
подсвеченным синими све-
тодиодами. В утилите P-Tuner 
пользователю доступны на 
выбор три режима работы 
БП: холодный, нормальный 

и тихий. Наличие последне-
го может вызывать обосно-
ванные опасения, однако в 
ODIN GT 550W использованы 
эффективные алюминиевые 
радиаторы с большой площа-
дью рассеивания. И потому 

Продукт компании Gigabyte — пожалуй, са-
мый необычный из рассмотренных здесь. 
Помимо своей основной функции, он выпол-
няет и несколько дополнительных. ODIN GT 
550W измеряет напряжение, потребляемые 
токи по каждой из своих шин и собственную 
температуру. 
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не возникает никаких сомне-
ний в том, что данная модель 
способна выдерживать пред-
усмотренный разработчика-
ми тихий режим. Это бывает 
весьма полезно, когда нужно 
ненадолго приглушить шум 
ПК, чтобы послушать музы-
ку, или когда требуется оста-
вить компьютер включенным 
на ночь.

Линия питания 12 В раз-
делена на четыре шины, каж-

дая из которых имеет ограни-
чение по току в 18 А. Ограни-
чение на суммарный ток по 
четырем шинам составля-
ет 41 А. Блок питания имеет 
простой сертификат 80 PLUS, 
что обещает значение КПД не 
ниже 80 %. Входящие в ком-
плектацию кабели позволя-
ют подключить к БП до ше-
сти SATA-накопителей, пять 
устройств с гнездом Molex и 
две видеоплаты.

Пол у чен н ые на м и д иа-
граммы КНХ для блока пи-
тания Gigabyte близки к иде-
альным.

Thermaltake TR2 RX-550
Выпускаемая небезызвест-

ной компанией Thermaltake 
серия TR2 RX включает всего 
две недорогие модели — мощ-
ностью 450 и 550 Вт. Вторая 
из них и была протестирова-
на нами. Несмотря на свою 
невысокую цену, TR2 RX-550 
производит впечатление до-
бротного продукта: это пол-
ностью модульный БП, с боль-
шим 140-мм вентилятором в 
приятном бронзовом цвете. 
Как это обычно бывает в таких 
БП, решетка перед вентилято-
ром отсутствует, вместо это-
го просто сделаны прорези в 
корпусе. Правда, края разре-
зов скруглены, чтобы не соз-
давать лишнего шума.

Схемотехнически данный 
БП выполнен довольно просто. 
Система коррекции коэффици-
ента мощности — пассивная, 
а 12-В линия разделена на две 
шины по 19 А. Сертификат 80 
PLUS у данного БП отсутствует, 
однако производитель изящ-
но вышел из ситуации, поме-
стив на упаковке устройства 
собственный значок с надпи-
сью «80 % Efficient». Так что по 
КПД эта модель соответствует 
требованиям простого серти-
фиката 80 PLUS.

В отличие от других модуль-
ных блоков питания, у данно-
го устройства не отключают-
ся не только кабели питания 
системной платы и процессо-
ра, но и один из кабелей пита-
ния видеоплаты.

В ходе тестирования блок 
питания компании Thermaltake 
показал отличные результа-
ты. Лишь при максимальной 
нагрузке на 5- и 3,3-В линии 
и токе менее 5 А на 12-В линии 
напряжение на последней вы-
шло за пределы дозволенного. 
Но поскольку при реальной 
эксплуатации компьютера та-
кие режимы не встречаются, 
этот БП можно использовать 
без всяких опасений.

* * *
Из пяти блоков питания, 

рассмотренных в этой статье, 
стоит выделить два устройства. 
Thermaltake TR2 RX-550 — от-
личный блок питания за свою 
цену, рекордсмен по соотноше-
нию цена/качество. Отказ от 
активной системы коррекции 

Кросс-нагрузочные характеристики
На диаграммах КНХ по горизонтальной оси отложена нагрузка на линию 12 В (в ваттах), а по верти-
кальной — суммарная нагрузка на линиях 3,3 и 5 В. Каждому из БП соответствуют по три диаграм-
мы, по одной для каждой линии питания. Точка зеленого цвета означает, что отклонение напряже-
ния в данном режиме не превысило 1 %, салатового — не более 2, желтого — до 4, оранжевого — 
не более 5, красного — 5, белого — более 5 %. Отклонение напряжения от нормы в 5 % и более явля-
ется неприемлемым. Однако в некоторых режимах, не возникающих при реальной эксплуатации БП 
(например, при максимальной нагрузке на линиях 3,3 и 5 В и отсутствии нагрузки на 12-В линии), мы 
не считали недостатком отклонение напряжения выше нормы.
AeroCool E85M-550

Antec HCG-520

Exegate ATX-550PPX

Gigabyte ODIN GT 550W (GE-S550A-D1)

Thermaltake TR2 RX-550

Thermaltake TR2 
RX-550 — отличный 
блок питания за свою 
цену, рекордсмен по 
соотношению цена/
качество. Отказ от 
активной системы кор-
рекции КМ благопри-
ятно сказался на себе-
стоимости устройства
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КМ благоприятно сказался на 
себестоимости устройства, так 
что всего за 2400 руб. можно 
получить хороший модуль-
ный БП. Тем, кто готов потра-
титься на более совершенный 
блок питания, стоит обратить 

внимание на Gigabyte ODIN GT 
550W. Функционал этого не-
обычного устройства навер-
няка окажется полезным то-
му, кто стремится минимизи-
ровать шум, издаваемый си-
стемным блоком. 

Система коррекции коэффициента мощно-
сти — пассивная, а 12-В линия разделена 
на две шины по 19 А. Сертификат 80 PLUS у 
данного БП отсутствует, однако производи-
тель изящно вышел из ситуации, поместив 
на упаковке устройства собственный зна-
чок с надписью «80 % Efficient»
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Сотрудничество всемирно известного произ-
водителя корпусов для ПК и систем охлаж-
дения — компании Thermaltake с прослав-
ленным гигантом автоиндустрии 
концерном BMW привело к созда-
нию весьма необычных, но крайне 
интересных продуктов. Появивший-
ся в продаже в прошлом году корпус 
Level 10 снискал немалую популяр-
ность у поклонников, а теперь про-
изводитель обновил свой модельный 
ряд, представив новую модель — 
Level 10 GT, которая ориентирована 
на геймеров и любителей высоко-
производительных конфигураций.

Дизайнерская мысль способ-
на творить чудеса — корпус смо-
трится брутально, буквально при-
тягивая взгляд. По сравнению с 
предшественником он выполнен бо-
лее компактно, но это никоим обра-
зом не отражается на его функцио-
нальности.

Производитель серьезно порабо-
тал над системой вентиляции, проду-
мав все до мелочей. Для охлаждения 
используются четыре высокоэффективных 
вентилятора, способные обеспечить хоро-
шую термальную обстановку высокопроиз-
водительной системе. Часть из них оснаще-
на светодиодной подсветкой. Причем ско-

рость вращения можно регулировать. Каче-
ство внутренней от-

делки на очень 
высо-

ком уровне. Острые кромки здесь просто-
напросто отсутствуют. Удобство сборки на 
высоте. Специально для геймеров есть воз-
можность монтажа видеокарт длиной до 
37 см. А те, кто увлекается разгоном, оце-
нят наличие отверстий для шлангов системы 

жидкостного охлаждения, снабженных 
резиновыми вставками.

Жесткие диски устанавлива-
ются в систему горизонтально, 
в непосредственной близости от 
вентилятора, что способствует их 
качественному охлаждению. Они 

крепятся в специальные корзины, 
причем система креплений позволя-

ет при необходимости извлечь диски.
Монтаж оптических накопите-

лей также отличается простотой и 
удобством. Дополнительную устой-
чивость обеспечивают специальные 

ласто образные ножки на днище корпу-
са. Специально для энтузиастов про-
изводитель предусмотрел два внешних 

разъема стандарта USB 3.0, выведенных 
на верхнюю панель. Помимо этого, при-

сутствуют порты eSata и четыре USB 2.0.
Компания Thermaltake в очередной 

раз создала весьма удачный корпус, кото-
рый, несомненно, понравится многим.

Геймерам на заметку

http://www.thermaltakerussia.ru/
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Не секрет, что за последние не-
сколько лет ультрапортативные 
компьютеры для многих наших 

сограждан приобрели статус незаме-
нимого спутника — они используются 
и в дороге, и дома, и на работе. Есте-
ственно, ведь чем ноутбук меньше и 
легче, тем проще его переносить с ме-
ста на место. Именно поэтому удобные 
и демократичные нетбуки смогли от-
воевать львиную долю рынка у сво-
их старших собратьев. Однако сла-
бый процессор и невысокая произ-
водительность системы существен-
но ограничивают примене-
ние таких «малышей». 
И потому большинство 
используют нетбук лишь 
в качестве дополнительного 
компьютера.

Впрочем, существует альтернатив-
ное решение, сочетающее основные 
преимущества нетбуков и вычисли-
тельную мощность, присущую клас-
сическим ноутбукам. Причем если 
раньше рассматривалась лишь плат-
форма Intel CULV (Consumer Ultra Low 
Voltage — потребительская со сверх-
низким напряжением питания), то те-
перь в конкурентную борьбу вступила 
и компания AMD, предложившая по-
купателям альтернативное решение 
под названием AMD Ultrathin.

Итак, мы протестировали пять мо-
делей, построенных на платформах 
Intel и AMD, чтобы познакомить чи-
тателей с их достоинствами и недо-
статками.

HP Pavilion dm1-3100er
Компания HP представила свое ви-

дение современного ультрапортатив-
ного компьютера, построенного на ба-
зе платформы AMD.

Дизайн аппарата полностью соот-
ветствует концепции линейки Pavilion — 
стильный, современный и узнавае-
мый. Скругленные углы, плавные из-
гибы корпуса и глянцевое покрытие 
крышки с фирменным логотипом 
выглядят более чем привлекатель-
но. Как и принято, замка на крыш-
ке нет, однако петли достаточно ту-
гие. Кроме того, крышку удержи-
вает магнит, так что открыть но-
утбук одной рукой не так-
то просто.

Корпус пла-
с т и к о -

вый, верхняя крышка очень 
маркая, так что счи-
тывание отпечат-
ков пальцев не по-
требует от крими-
налистов особых 
уси лий. А вот к 
качеству сборки 
нет никаких пре-
тензий — ничего 
не скрипит и не 
шатается.

Клави-
атура также не-
плоха, по крайней мере, 
она гораздо лучше, чем у нетбуков, хо-
тя и проигрывает «полноценным» со-
братьям. Все клавиши довольно боль-
шие, включая <Shift>, <Backspace> и 
<Enter>. Стрелочный блок также весь-
ма удобен, а тактильные ощущения 
вообще выше всяких похвал.

Сенсорная панель длинная и узкая, 
ее площади более чем достаточно для 
удобного управления указателем мы-
ши. Единственное неудобство — глян-
цевая поверхность, собирающая отпе-
чатки пальцев. На наш взгляд, в дан-
ном случае больше подошло бы мато-
вое покрытие. Кнопки под панелью 

очень тугие, и привыкнуть к 

ним не слиш-
ком просто. 

Так что внеш-
няя мышь — 

не роскошь, а 
предмет пер-

вой необходи-
мости.

Основой те-
стируемого эк-

земпляра служит 
1600-МГц процес-

сор AMD E350, ча-
стота которого по-

зволяет рассчиты-
вать на приемле-

мую производитель-
ность системы в це-

лом. Хорош он и в плане 
энергопотребления.
В образце, поступившем 

для исследования, было установ-
лено 3072 Мбайт оперативной памя-
ти, тогда как за все, связанное с ви-
део, отвечает адаптер AMD Radeon HD 
6310 Graphics. Естественно, во всех 
конфигурациях присутствуют Wi-Fi 
и Bluetooth, а вот на USB 3.0 произво-
дитель решил сэкономить — этой оп-
ции нет ни в одной из доступных кон-
фигураций. Честно говоря, экономия 
на интерфейсе стоимостью в пару дол-
ларов не совсем понятна.

Дисплей имеет диагональ 11,6 дюй-
ма, соотношение сторон 16:9, макси-
мальное разрешение 1366х768 точек. 
Углы обзора не слишком хороши, да и 
глянцевое покрытие портит общее впе-
чатление — ноутбук легко ловит все-
возможные блики. Однако стоит при-
знать, что глубина черного хороша, ви-

део смотрится на ура. Да и 
работа с документами или 
в Интернете не вызывает 
особых проблем.

Автономный режим не-
плох, хотя до идеала ему 

далеко. Виной тому не са-
мый емкий аккумулятор. 

Так, с включенным Wi-Fi и 
сниженной до половины яр-

костью дисплея аппарат про-
держался «без кормушки» око-

ло пяти часов, тогда как повы-
шенная производительность 

сократила это время до двух 
с небольшим. В принципе ре-
зультат приемлемый, но не ре-

кордный.

Acer Aspire TimelineX 1830TZ
На первый взгляд данный аппа-

рат производит самое благоприятное 
впечатление. Прямоугольный корпус 

Своя ноша не тянет?
Тестирование ультрапортативных ноутбуков с диагональю матрицы 11,6 дюйма. — Вадим Логинов
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с черной матовой крышкой, серебри-
стый логотип производителя, матовые 
внутренние панели… В общем, не но-
утбук, а мечта преуспевающего биз-
несмена. Впрочем, несмотря на прак-
тичное покрытие, крышка оказалась 
довольно маркой — отпечатки паль-
цев она ловит на раз. Зато внутри все 
в полном порядке — поверхность под 
запястья сделана из пластика под 
анодированный алюминий, корпус 
очень качественный, нет ни скрипов, 
ни провалов. Так что и дизайн, и сбор-
ка очень хороши.

А вот комплектация бедновата — в 
тонкой коробке находятся лишь сам 
ноутбук, блок питания да 
пара брошюр, рассказы-
вающих о том, что техни-
ка данного производителя 
самая лучшая. Увы, нет да-
же диска для восстановле-
ния системы.

Клавиатура полнораз-
мерная и на редкость удоб-
ная. Цифрового блока, ко-
нечно, нет, но сами кнопки 
по размеру практически не 
уступают клавишам клас-
сических ноутбуков.

Управление уровнем яр-
кости и громкости, как всег-
да для аппаратов производ-
ства Acer, выполняется на 
блоке клавиш-стрелок по-
средством функциональ-
ной кнопки.

Сенсорная панель, есте-
ственно, «мультижестовая». В 
ней присутствует поддержка 
масштабирования, замкнутой 
круговой прокрутки и «смахива-
ния». Кнопки, выполненные раз-
дельно, нажимаются легко, при-

чем давить на них допускается в на-
правлении как сверху, так и на себя.

Сердцем Aspire 1830TZ является 
двухъядерный 1200-МГц Intel U5400. 
ЦПУ сильно урезан — нет ни поддержки 
Hyper-Threading, ни Intel Turbo Boost, 
ни технологии виртуализации. Ин-
тегрированный в процессор графи-
ческий адаптер Intel Graphics Media 
Accelerator HD под держивает Intel 
Flexible Display Interface (Intel FDI), Intel 
Clear Video Technology, Intel Clear Video 
HD Technology и Dual Display.

Экран с диагональю 11,6 дюйма 
имеет разрешение 1366×768 точек. 
Технология подсветки, как водится, 

светодиодная, так что просматривать 
веб-страницы или работать с други-
ми приложениями весьма комфортно. 
Видео также не утомляет — соотноше-
ние сторон экрана 16:9 позволяет из-
бавиться от надоевших черных полос 
снизу и сверху дисплея при просмо-
тре широкоэкранных кинолент. Ко-
нечно, традиционное глянцевое по-
крытие существенно мешает при ра-
боте на улице из-за различных отра-
жений, избежать которых просто не-
возможно.

А в о т а к к у м у л я т ор е м к о с т ь ю 
5800 мА·ч оказался на высоте. Наши 
испытания показали, что при вклю-

ченном интерфейсе Wi-Fi и сред-
ней яркости подсветки устрой-
ство продержалось без подзаряд-
ки чуть больше семи часов. А ре-
жим повышенной производитель-
ности сократил это время до трех 
с половиной.

Lenovo ThinkPad Edge 11
Как известно, торговая марка 

ThinkPad долгое время принадлежа-
ла корпорации IBM и лишь в 2005 г. 
по наследству перешла к китайской 
компании Lenovo. Впрочем, продук-
ция от этого не стала хуже: расши-
рился ассортимент и, что немаловаж-
но, снизились цены. Так что сейчас 

эти надежные ноутбуки стали до-
ступны буквально всем.

Форма корпуса сохранила 
классику оригинальной се-

рии — она осталась стро-
гой. Дизайнеры лишь не-

много скруглили углы 
и изменили цвето-

вую гамму. По тор-
цу модели теперь 

проходит белая по-

Характеристики ноутбуков
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Sony Vaio 
YB1S1R

18 300 96 1600-МГц 
AMD E-350 2048 2,5 

SATA/320 11,6/1360×768 AMD Radeon 
HD 6310M 3500

Windows 
7 Home 

Premium
290×202×25 1400

Lenovo 
ThinkPad 
Edge 11 14 700 95

1200-МГц 
Intel Dual 

Core U5400
2048 2,5 

SATA/3200 11,6/1360×768 Intel GMA HD 5200
Windows 
7 Home 
Basic

322×228×25 1400

HP Pavilion 
dm1-3100er 15 000 95 1600-МГц 

AMD E-350 3072 2,5 
SATA/320 11,6/1360×768 AMD Radeon 

HD 6310M 5200
Windows 
7 Home 

Premium
290×214×21 1600

Acer Aspire 
TimelineX 
1830TZ

16 900 95
1200-МГц 
Intel Dual 

Core U5400
2048 2,5 

SATA/250 11,6/1360×768 Intel GMA HD 5800
Windows 
7 Home 
Basic

285×204×22 1400

Dell Inspiron 
1120 15 000 95 1,3-ГГц AMD 

Athlon II K325 2048 2,5 
SATA/250 11,6/1360×768 AMD Radeon 

HD 4200 5200
Windows 
7 Home 
Basic

290×205×35 1520
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лоса, придаю-
щая ей опре-
деленную эле-
гантность. Ка-
чество ее сбор-
ки просто отлич-
ное — она очень 
прочная, практи-
чески не проги-
бается и не скри-
пит. Впрочем, при 
си льном на жатии 
на крышку на экра-
не все же проявля-
ются небольшие ис-
кажения.

А вот к ла виат у ра, 
на наш взгляд, могла бы 
быть и побольше. Впро-
чем, сами клавиши удоб-
ные — стоит признать, что 
новый дизайн пошел им 
на пользу.

Сенсорная панель довольно 
велика, чувствительность и скорость 
ее работы не вызывают никаких не-
гативных эмоций. «Мышиные» кнопки 
имеют хорошую обратную связь, хотя 
нажатия на них сопровождаются ха-
рактерным щелчком. Естественно, не 
забыт и привычный «трекпойнт», тра-
диционно оснащенный дополнитель-
ными кнопками.

К качеству примененной матрицы 
также не возникло никаких претен-
зий — хорошая цветопередача, боль-
шой запас яркости, неплохие углы об-
зора. Единственное, что не понрави-
лось, так это модное глянцевое покры-
тие — все-таки классические ThinkPad 
поставляются с матовым экраном. Что 
касается разрешения, то 1366×768 то-
чек при диагонали 11,6 дюйма счита-
ется оптимальным вариантом. Глаза 
практически не устают, а высокая де-
тализация позволяет разместить на 
экране Lenovo ThinkPad Edge 11 боль-
шое количество инфор-
мации.

Аппарат компании 
Lenovo построен на ба-
зе CULV-платформы, в 
основе которой лежит 
двухъядерный процес-
сор Intel Pentium U5400 с 
тактовой частотой 1200 
МГц. Интегрированный 
в п роцессор г рафи че-
ский адаптер Intel GMA 
HD поддерживает техно-
логию Graphics Dynamic 
Frequency, которая анало-
гично SpeedStep для про-
цессора динамически ме-
няет частоту ядра, что хо-
рошо влияет на энергопо-
требление в целом.

Производительность по-
добной связки вполне доста-
точна для ультрапортативных но-
утбуков, так что для повседнев-

ных задач или для про-
игрывания HD-видео 
аппарат подойдет на 
все 100 %.

Модель постав-
ляется с довольно 
емким аккумуля-
тором (5200 мА·ч), 

поэтому резуль-
тат проверки ав-
тономной рабо-

ты вполне пред-
сказуем. При 
п о л н о й  н а-

г р у з к е 
ноутбук продержал-
ся два с половиной часа, тогда как 
в режиме чтения это время возрос-
ло до семи.

Dell Inspiron 1120
Естественно, что компания Dell 

не смогла пройти мимо данной «гон-
ки технологий», представив свое ви-
дение современного ультрапортатив-
ного ПК. Стоит признать, что аппарат 
ей действительно удался.

Дизайн этой модели явно выделяет-
ся на фоне конкурентов — корпус пла-
стиковый, везде присутствуют глянец 
и блеск. Впрочем, лишь до первой по-
пытки реальной эксплуатации. В об-
щем, внешний вид устройства более чем 
гламурен. Верхняя крышка немного 
не доходит до задней кромки корпуса, 
п р и ч е м 

открывается она не полностью, а 
лишь на 145°.

Клавиатура немного углублена в 
корпус, в результате чего кнопки на-
ходятся почти на одном уровне с рабо-
чей областью. Размер клавиш основ-
ного буквенного блока стандартен, 
да и раскладка обычная: все кнопки 
расположены на своих местах. А вот 
стрелочный блок, хотя и вынесен-
ный в отдельную область, явно мел-
коват — работа с ним потребует при-
выкания.

Сенсорная панель производства 
компании Synaptics также слегка уто-

плена в корпус. Поверх-
ность ее выполне-
на из матового пла-

стика, чувствитель-
ность хорошая, так 

что проблем с точным 
позиционированием кур-

сора не возникает. «Мышиные» 
кнопки, расположенные под пане-

лью, нажимаются тихо, хотя и име-
ют четкий отклик.

Модель основана на 1,3-ГГц про-
цессоре AMD Athlon II K325. Объем 
кэш-памяти второго уровня состав-
ляет 512 Кбайт, а частота шины HT — 
1000 МГц. Объем установленной па-
мяти равен 2048 Мбайт, за работу с 
видео отвечает адаптер AMD Radeon 
HD 4200. В принципе такого набора 
достаточно для не особо ресурсоем-
ких приложений.

Экран аппарата имеет диагональ 11,6 
дюйма при разрешении 1366×768 то-
чек. Соотношение сторон составляет 
16:9, так что проблем с комфортным 
просмотром HD-видео в разрешении 
720р не возникнет. Горизонтальные 
углы неплохи, чего нельзя сказать о 
вертикальных: для нормальной ра-
боты придется регулировать наклон 
крышки. Матрица имеет глянцевую 
поверхность, превращающуюся при 
определенном освещении в настоя-
щее зеркало.

В аппарате установлена батарея 
емкостью 5200 мА·ч. Тестирование 
показало, что при офисной работе 
ноутбук в состоянии продержаться 
без подзарядки до семи часов, тог-
да как максимальная производи-
тельность «съедает» аккумулятор 
за три часа с небольшим.

Sony Vaio YB1S1R
Внешний вид этого ноутбу-

ка характерен для компании 
Sony — его отличительны-

ми призна ка ми явля-
ются торцевая кноп-

ка вк лючения, 
«фирменная» 

клави-
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атура и полное отсутствие глянца. 
Материалы корпуса очень практич-
ны, да и качество сборки не вызыва-
ет нареканий — несмотря на неболь-
шую толщину, ничего не прогибает-
ся и не скрипит.

Клавиатура мягкая и удобная. Все 
кнопки расположены, как и должны, 
правда, общее положительное впечат-
ление немного портит короткий пра-
вый <Shift>. Ход клавиш небольшой, 
а каждая кнопка нажимается с при-
ятным звуком.

Сенсорная панель с матовой по-
верхностью достаточно велика, поль-
зоваться ею комфортно. Кнопки оди-
на кового размера имеют хорошие 
тактильные характеристики, прав-
да, нажатие на них сопровождается 
характерным щелчком. В целом сле-
дует отметить, что клавиатура но-
утбука сделана традиционно каче-
ственно и не требует дополнитель-
ного привыкания.

Дисплей с диагональю 11,6 дюйма 
и разрешением 1366×768 точек доста-
точно яркий и контрастный, хотя при 
попадании на экран солнечных лучей 
или света от другого сильного источ-
ника работать можно только с текста-
ми. А вот, например, смотреть видео-

фильмы в таких условиях практиче-
ски невозможно. В отличие от доволь-
но больших горизонтальных углов об-
зора, вертикальные приемлемы, но 
все же не идеальны — даже при не-
больших отклонениях цветопереда-
ча страдает.

Sony Vaio YB1S1R построен на базе 
платформы AMD Brazos, основанной 
на 1,6-ГГц процессоре E-350, допол-
ненном видеоадаптером AMD Radeon 
HD 6310M. Производительность по-
добной связки вполне достаточна для 
субноутбуков, так что повседневные 
задачи или проигрывание HD-видео 
пойдут на ура, а вот "серьезные" игры 
могут оказаться проблемой. К тому 
же и тепловыделение процессора по-
прежнему остается больным вопро-
сом для платформы AMD — при силь-
ной нагрузке ноутбук чувствительно 
нагревается.

В а п парате применена л ити й-
ионная батарея емкостью 3500 мА·ч. 
При тестирова нии в режиме ма к-
симальной производительности ре-
зультат оказался относительно высо-
ким — два с половиной часа, да и во 
время работы с офисными докумен-
тами устройство продержалось око-
ло шести часов. Это делает реальной 

возможность мобильного применения 
этого компьютера.

* * *
Итак, результаты нашего тести-

рования показали, что новая плат-
форма AMD в состоянии конкуриро-
вать с продуктом Intel. Более того, она 
оказалась гораздо интереснее в пла-
не поддержки графики. И хотя «боль-
шие» игры ей не по зубам, несложные 
она вполне потянет.

Что же касается наши х тради-
ционных предпочтений, то «Выбор 
редакции» пал на Sony Vaio YB1S1R, 
тогда как «Лучшей покупкой» мы по-
считали Lenovo ThinkPad Edge 11. Не-
смотря на ряд недостатков, эта мо-
дель сочетает в себе хорошую функ-
циональность при относительно уме-
ренной цене. Впрочем, оста льные 
рассмотренные нами аппараты так-
же весьма неплохи. Так, Acer Aspire 
TimelineX можно похвалить за пре-
красные показатели времени авто-
номной работы, а HP Pavilion dm1-
3100er — за интересный дизайн и от-
личное качество изготовления. В об-
щем, похоже, что по-настоящему не-
удачные модели появляются все ре-
же и реже. 

Результаты тестирования

Модель
Battery Eater, время 

автономной работы, мин
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Чтение Производительность Система Процессор Память Видеоускоритель Жесткий диск
Sony Vaio YB1S1R 362 150 2245 3175 5134 4328 3210 3225

Lenovo ThinkPad Edge 11 420 156 1067 2954 4987 4284 2068 3195

HP Pavilion dm1-3100er 310 152 2187 3151 4249 3005 3122 2440
Acer Aspire TimelineX 
1830TZ 435 215 1097 2714 4619 3287 1612 2633

Dell Inspiron 1120 422 186 1165 2664 3298 3144 2095 2523

Компания «Мегафон» открыла 
свой новый флагманский салон, 
теперь он располагается почти в 
самом центре Москвы — на ули-
це Тверская, дом 6. Он ориенти-
рован на продажи оборудова-
ния и услуг, а также на обслужи-
вание абонентов компании. Ком-
мерческий директор столичного 
филиала ОАО «Мегафон» Наталья 
Спицына рассказала о некоторых 
успехах, которых добился опера-
тор в текущем году.

Так, к открытию нового са-
лона была завершена модерни-
зация сети передачи данных. Теперь она ис-
пользует технологию HSPA+, благодаря че-
му теоретически возможная пиковая ско-
рость составляет до 21 Мбит/с. Соответствен-
но средняя скорость мобильного Интернета в 

Москве и Подмосковье за последний год уве-
личилась почти вдвое, о чем свидетельствуют 
испытания, проведенные специалистами ком-
пании в 20 районах столичного региона. Кро-
ме того, за первые три месяца 2011 г. произ-

водитель уже успел установить 
500 новых базовых станций, и те-
перь их общее количество более 
3 тыс. единиц. За последний год 
количество активных абонентов, 
использующих мобильный Интер-
нет от «Мегафона», превысило 
3 млн., и, по прогнозам компании, 
до конца года их число достиг-
нет 4,5 млн. человек.

Для популяризации мобиль-
ного Интернета «Мегафон» на-
чал продажи нового 3G-модема 
Е367 под собственной торговой 
маркой, характеристики которо-

го даже превышают возможности Сети. Так, 
теоретически возможная скорость передачи 
данных к абоненту составляет до 28,8 Мбит/с, 
а от него — до 5,7 Мбит/с.

А.Д., «Мир ПК»

«Мегафон» об открытиях и модернизации новости
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Результаты тестирования

Модель
Battery Eater, время 
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Чтение Производительность Система Процессор Память Видеоускоритель Жесткий диск
Sony Vaio YB1S1R 362 150 2245 3175 5134 4328 3210 3225

Lenovo ThinkPad Edge 11 420 156 1067 2954 4987 4284 2068 3195

HP Pavilion dm1-3100er 310 152 2187 3151 4249 3005 3122 2440
Acer Aspire TimelineX 
1830TZ 435 215 1097 2714 4619 3287 1612 2633

Dell Inspiron 1120 422 186 1165 2664 3298 3144 2095 2523
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Совместными усилиями многочис-
ленные провайдеры и операто-
ры связи добились того, что под-

ключиться к Интернету можно почти 
в любой точке земного шара. Однако 
публичный Wi-Fi не отличается рас-
пространенностью, безопасностью и 
качеством. Уж лучше все свое носить 
с собой, как настоятельно рекомендо-
вали древние римляне.

Тем более что при определенных 
обстоятельствах доступ к Сети необ-
ходим постоянно, а это требует нали-
чия резервного канала дома и возмож-
ности выходить в Сеть за его предела-
ми. В современном обществе пользо-
ватели не ограничиваются лишь од-
ним устройством для выхода в Интер-
нет, их спектр достаточно широк: но-
утбук, коммуникатор, планшет… Поэ-
тому встает вопрос, как предоставить 
всем им доступ в Сеть и возможна ли 
реализация этой задачи в рамках еди-
ного сервис-провайдера?

В этом материале мы рассмотрим, 
что МТС как оператор связи может 
предложить своим абонентам.

Для телефона
Все операторы сотовой связи на-

чинали как телефонные компании, 
и МТС не исключение. Поэтому об-
зор возможностей мобильного Интер-
нета стоит начать с телефона. Пока 
пользователи довольно-таки скепти-
чески настроены к мобильному Ин-
тернету. Еще живы стереотипы, что 
голос — это дешево, а данные — до-
рого. А еще вспоминается рваное по-
крытие, постоянные падения скоро-
сти и т. д.

На самом деле все уже совсем по-
другому. Скорости передачи данных 

возросли, особенно после 
начала строительства 3G 
и внедрения технологии 
HSPA+, что позволяет рас-
считывать на стабильную 
скорость 3,5 Мбит/с, а в 
пиках до 21,6 Мбит/с. Не 
отстают и тарифные пред-
ложения, в дополнение к 
помегабайтным тариф-
ным планам выпущены 
безлимитные опции.

Например, с тарифной 
опцией «СуперБИТ» в ва-
шем телефоне доступен 
безлимитный Интернет 
по всей России всего за 
199 рублей* в месяц. И это 
в любой точке страны, где 
есть покрытие МТС. Устро-
ено все предельно просто: 
первоначальная скорость не 
ограничена, есть часовая и 
суточная квоты трафика, 
15 Мбайт и 100 Мбайт со-
ответственно. После то-
го как квота исчерпана, 
связь не рвется, а просто 
снижается скорость. Для 
комфортного использова-
ния мобильных приложе-
ний и активной жизни в 
социальных сетях этого 
вполне хватит.

Для ноутбука 
и не только

Вот всем хорош совре-
менный коммуникатор, 
но даже в самых топовых 
моделях есть ограничения 
по функциональности. Да и 
для некоторых задач, как 
ни крути, ноутбук гораздо 
удобнее. К сожалению, да-
леко не все производители этой пе-
редовой техники заранее думают о 
поддержке 3G-подключения. А кто и 
думает, тот далеко не всегда реали-
зует это удобным образом.

В качестве устройства выхода во 
Всемирную паутину МТС предлагает 
USB-модем, а вместе с контрактом он 
называется комплект «МТС Коннект». 
Небольшое устройство с SIM-картой 
внутри обеспечивает очень хорошую 
скорость до 21,6 Мбит/с и надежность 
соединения. Для подключения к Ин-
тернет достаточно подсоединить его 
к USB-порту, и через пять 
минут все зарабо-

тает. Этот тайм-аут ну-
жен модему, чтобы авто-
матически произвести 
настройки, необходи-
мые для выхода во все-
мирную паутину.

В комп лекте с мо-
демом п р е д л а г ае т с я 
интернет-тариф «МТС 
Коннект-4», предостав-
ляющий пользователю 
богатый выбор: от поме-
габайтной тарификация 
по факту использования 
за 1,5 рубля/Мбайт*, до 
безлимитных опций «Без-
лимит — Mini», «Безли-
мит — Maxi», «Безлимит — 

Super» за 450, 750 и 1350 
рублей* в месяц соответ-
ственно. Спектр предлага-
емых опций способен удо-
влетворить любого.

Если подк лючить к 
се т и т ребуе т с я более 
двух устройств, напри-
мер, вы желаете орга-
н из ов ат ь б е сп р ов од-
ную сеть вне стен сво-
ей квартиры или на да-
че, у вас есть современ-
ная игровая приставка 
с Wi-Fi модулем или вы 
вла делец планшетно-
го компьютера, тогда 
вам след ует обратить 
внимание на комплект 
«МТС Коннект» с 3G WiFi-
роутером. Компактный 
и удобный в использо-

вании гаджет позволя-
ет подключать к сети до 
пяти устройств одновре-
менно. Несмотря на свои 
небольшие размеры, 3G 

WiFi — роутер обеспечивает устой-
чивый сигнал со скоростью переда-
чи данных до 7,2 Мбит/с.

Для кошелька
Трафик дешевеет, скорость растет, 

улучшается покрытие, а МТС посто-
янно предлагает всевозможные про-
граммы скидок. Например, при по-
купке комплекта с модемом с подклю-
ченной опцией «Безлимит-Super» до 
конца 2011 г. «безлимитное» счастье 
обойдется всего в 675 рублей* А еще 
можно стать участником программы 
«20 % возвращаются» и каждый сле-
дующий месяц получать на счет те-
лефона 20 % от суммы потраченной 
на мобильный Интернет на вашем 

ноутбуке или планшете.

* Все расценки на услуги оператора в данном мате-

риале указаны для Москвы и Московской области. Под-

робную информацию о тарифах и сервисах МТС см. на 

сайте www.mts.ru.

Все дороги ведут в онлайн
Ре
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3G Wi-Fi роутер MF 30 

3G Wi-Fi роутер E 5830



Современные системы ви-
деонаблюдения способ-
ны не только информи-

ровать владельца о проник-
новении, но и в дальнейшем 
помочь выявить злоумыш-
ленников.

Развитие сетевых техно-
логий позволило сделать ка-
меру видеонаблюдения мно-
гофункциональной и реали-
зовать возможности удален-
ного доступа к ней, причем не 
только с любого компьютера, 
подключенного к Интернету, но 
и с мобильного телефона. Для 
создания собственной систе-
мы домашнего видеонаблюде-
ния пользователю потребуют-
ся сама камера, маршрутиза-
тор и выход в Интернет. Кро-
ме того, не помешает наличие 
статического IP-адреса, пре-
доставляемого большинством 
провайдеров за отдельную 
плату, чтобы реализовать 
удаленный доступ. Если 
же такого нет, то можно 
обратиться к сервису ди-
намической службы до-
менных имен (Dynamic 
DNS). В этой статье будут 
рассмотрены три модели 
сетевых камер для видео-
наблюдения.

TP-Link TL-SC3171G
Этот аппарат компании TP-

Link может быть использован 
и в домашней, и в офисной си-
стеме видеонаблюдения. Вы-
глядит он вполне типично для 
большинства подобных про-
дуктов. Простенький корпус 
выполнен из серого пласти-
ка с темными вставками. Все 
коммуникационные разъемы 
расположены на задней ча-
сти. Есть возможность под-
ключения внешнего микро-
фона и динамиков. Роль чув-
ствительного сенсора играет 
КМОП-матрица типоразме-
ра 1/4 дюйма. Максимальное 
разрешение видеосъемки со-
ставляет 640×480 точек, ско-
рость записи — до 30 кадр/с в 
формате MPEG-4. Имеется не-

сколько предустановленных 
профилей качества. Настра-
ивается аппарат через веб-
интерфейс после получения 
доступа к камере по IP-адресу. 
А быстро узнать его поможет 
специальная утилита, входя-
щая в комплект поставки.

Для просмотра «живого» 
видео через веб-браузер не-
обходимо установить специ-
альный компонент ActiveX. 
Веб-интерфейс, увы, не ру-
сифицирован. Но такой 
недостаток присущ всем 
устройствам, представлен-
ным в этом обзоре.

Поддержка беспровод-
ного подключения по Wi-
Fi 802.11b/g существенно 

расширяет возмож-
ности 

раз-
м е щ е -

ния камеры, 
однако первона-

чальную настройку все 
же удобнее выполнить, 

подсоединившись по 
Ethernet-кабелю.

Камера имеет до-
вольно мало настро-
ек. Среди основных 
опций следует отме-

тить установку до трех 
активных зон, при движении 
в которых начинается запись 
видеопотока, а также задание 
времени активности с помо-

щью встроенного планиров-
щика. Записывать видеопо-
ток возможно на сетевой диск. 
Кроме того, предусмотрена на-
стройка уведомления по элек-
тронной почте при обнаруже-
нии движения.

Имеется встроенный ми-
крофон, правда, не слишком 
высокого качества. Так как 
матрица аппарата чувстви-
тельна в ближней ИК-области 
спектра, наблюдение осущест-
вляется и при недостаточном 
освещении. Это реализовано с 
помощью 12 ИК-светодиодов, 
расположенных вокруг объек-
тива. По заявлению произво-
дителя, они обеспечивают эф-
фективную дальность обзора 
на расстоянии до 10 м, одна-
ко их работа выдает присут-
ствие камеры легким свече-
нием в случае недостаточно-
го освещения.

С помощью кронштейна ка-
меру легко закрепить на сте-
не или потолке. Но поблизости 
обязательно должна быть ро-
зетка для подсоединения адап-
тера переменного тока, посред-
ством которого осуществляет-
ся питание устройства.

Качество получаемой кар-
тинки вполне приемлемое — 
изображение резкое и кон-
трастное.

TrendNet TV-IP612WM
Это устройство выглядит 

весьма необычно. Производи-
тель выполнил его в белом кор-
пусе. На переднюю панель вы-
ведены несколько ярких инди-
каторов, а на задней находят-
ся разъемы ввода-вывода для 
подключения внешних дат-
чиков, аудио, Ethernet-порт, 

Всевидящее око
Если вас часто не бывает дома (командировки, разъезды и т. д.) или, например, вы живете в комму-
нальной квартире, то на ум неизбежно приходят мысли о сохранности имущества и защите его от не-
прошеных гостей. — Александр Динаев

TP-Link TL-SC3171G
Оценка: 70 баллов
Недорогая сетевая 
камера, обладающая 
небольшим количе-
ством доступных на-
строек. Позволяет 
получать изображе-
ние приемлемого ка-
чества как днем, так 
и ночью.
Цена: 4500 руб.
Производитель: TP-
Link
Сайт: www.tp-link.ru

Для просмотра «живого» видео через веб-
браузер необходимо установить спе-

циальный компонент ActiveX. Веб-
интерфейс, увы, не русифицирован. Но 
такой недостаток присущ всем устрой-
ствам, представленным в этом обзоре.
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кнопка установки быстрого соедине-
ния WPS (Wi-Fi Protected Setup). Камера 
установлена на массивное, устойчивое 
основание. Она сделана поворотной: 
встроенный моторчик помогает устрой-
ству не выпускать объект наблюдения 
из поля зрения (конечно, в ограничен-
ных пределах). Допускается поворот в 
горизонтальной плоскости на 330° и в 
вертикальной — на 115°.

Производитель использовал ПЗС-
матрицу типоразмера 1/4 дюйма. Мак-
симальное разрешение при видео-
съемке — 704×480 точек (H.264), ско-
рость записи — до 30 кадр/с. Допусти-
мо применение четырех специализи-
рованных профилей. Имеется встро-
енный микрофон, правда, не слиш-
ком высокого качества, также можно 
подключать внешний. Присутствую-
щие порты ввода-вывода обеспечи-
вают интеграцию с внешней охран-
ной системой.

Поддержка встроенного интерфей-
са IEEE 802.11b/g обеспечивает бес-
проводную передачу данных. В ком-
плект поставки входят две антенны, 

прикручивающиеся в задней части 
устройства.

Устанавливается камера доволь-
но просто, так что вряд ли возник-
нут затруднения. Однако при первом 
подключении все-таки потребуется 
соединение кабелем. Управление ее 
движением может осуществляться с 
помощью веб-интерфейса, который 
несложно освоить. Правда, происхо-
дит оно не слишком плавно даже при 
установке минимального шага. При 
использовании в беспроводном ре-
жиме скорость реакции устройства 

в значительной степени зависит от 
качества приема сигнала.

Для удобства предусмотрена 
запись по расписанию и при опре-
делении движения в кадре. Кроме 
того, можно установить зону па-
трулирования, обозначив пред-
варительно до 20 точек. Запись 
может производиться как на се-

тевой или локальный диск, так и 
на карту памяти microSD, устанав-
ливаемую в разъем на боковой пане-
ли. Можно установить отсылку стоп-
кадров на внешний адрес электрон-
ной почты.

Примечательно, что для питания 
этого устройства не требуется отдель-
ный источник, оно может осущест-
вляться посредством Ethernet-кабеля. 
При беспроводном же подключении 
понадобится адаптер, включенный в 
комплект поставки.

Качество получаемой картинки 
в целом можно назвать хорошим, но 
только при условии, что в кадр не по-
падают движущиеся объекты. В про-
тивном случае возникают заметные 
артефакты сжатия картинки, которые 
еще сильнее проявляются, если поль-
зоваться оптическим увеличением. Ве-
роятно, производителю стоит дорабо-
тать прошивку устройства.

D-Link DCS-5230
Компания D-Link, хорошо извест-

ная на рынке сетевого оборудования, 
зарекомендовала себя как производи-
тель качественных и не слишком до-
рогих устройств. Ее компактный про-
дукт с первого взгляда вряд ли при-
мешь за камеру: конструкция выгля-
дит очень уж необычно. К тому же он 
имеет встроенный моторизованный 
привод поворота/наклона. Однако, в 
отличие от изделия TrendNet, оптиче-
ское увеличение объектива не преду-
смотрено, есть только цифровое, от ко-
торого мало толку.

Данная модель, как и другие пред-
ставленные в этом обзоре, оснащена 

TrendNet TV-IP612WM
Оценка: 80 баллов
Поворотная сетевая камера с 10-крат-
ным оптическим увеличением объекти-
ва и автофокусом, обладающая множе-
ством полезных настроек. К сожалению, 
ее цену нельзя назвать доступной.
Цена: 30 000 руб.
Производитель: TrendNet
Сайт: www.trendnet.ru

Примечательно, что для питания этого устройства не требуется 
отдельный источник, оно может осуществляться посредством 
Ethernet-кабеля. При беспроводном же подключении понадо-
бится адаптер, включенный в комплект поставки.
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меры позволяет формировать 
видеопоток с максимальным 
разрешением 1280×1024 точ-
ки и скоростью 10 кадр/с. Ес-
ли же требуется более высо-
кая частота кадров, можно 
переключиться на более низ-
кое разрешение. Для обнару-
жения движения в кадре DCS-
5230 оснащена пироэлектри-
ческим инфракрасным сенсо-
ром. Здесь оно, в отличие от 
остальных моделей, определя-
ется по температуре объектов, 
попадающих в поле детекто-
ра, и нужно отметить, сраба-
тывает совсем неплохо.

Веб-интерфейс устройства 
реализован удобно, никаких за-
труднений при его использова-
нии не возникло. Как и у каме-
ры TrendNet, можно установить 
запись по расписанию и опре-
делить зоны патрулирования. 

беспроводным интерфейсом 
(IEEE802.11 b/g/n), но ан-
тенна здесь исполь-
зуется встроен-
ная. При провод-
ном подключении 
устройство выгля-
дит не слишком 
эстетично, пото-
м у что разъем 
п од к л юч е н и я 
расположен на 
боковой па не-
ли. Настройка 
камеры доста-
точно простая, 
главное, следо-
вать инструкци-
ям интуитивно 
понятного уста-
новщика, имею-
щего русифици-
рованный интер-
фейс. При перво-
начальном под-
ключении эту ка-
меру необязатель-
но подсоединять 
по Ethernet-кабелю 
благодаря наличию 
кнопки быстрой настройки 
WPS. Для использования в 
темное время суток произ-
водитель предусмотрел ИК-
подсветку в виде нескольких 
светодиодов. КМОП-сенсор ка-

D-Link DCS-5230
Оценка: 82 балла
Поворотная сетевая камера с 
возможностью беспроводно-
го подключения, обладающая 
широкой функциональностью 
и простотой настройки.
Цена: 12 000 руб.
Производитель: D-Link
Сайт: www.d-link.ru

На прошедшей в Москве 
выставке «Связьэкспо-
комм-2011» оператор свя-
зи МТС представил об-
новленную версию свое-
го мультимедийного раз-
влекательного портала 
Omlet.ru. Теперь не тре-
буется загружать контент 
(фильмы, музыку и т. п.) на 
устройство, доступ к не-
му можно получить на 
серверах МТС (модная 
сейчас облачная техноло-
гия). Сервис пока работа-
ет в тестовом режиме.

Зайти на портал 
можно с любого устрой-
ства — с телевизора, но-
утбука, ТВ-декодера и ОТТ-приставки, теле-
фона/планшета на основе iOS или Android. 
Каждое из устройств, подключенных к 
Omlet.ru, предоставит пользователям доступ 
к мультимедийному контенту: развлекатель-
ному (музыкальные треки, клипы, фильмы, 
онлайн-игры, телепередачи), новостному 
(ТВ-программы, прямые трансляции меро-
приятий) и спортивному (онлайн-трансляции 
соревнований, записи матчей, подборка за-
писей выдающихся спортивных событий).

Облачная среда Omlet.ru позволяет мгно-
венно переключаться между устройства-
ми: после покупки из каталога Omlet.ru кон-
тент станет доступным на любом из них. При-
чем независимо от того, с какого аппарата вы 
заходите на портал, контент воспроизведет-
ся с того момента, где он был остановлен ра-
нее. Доступ к экосистеме будет возможен для 
пользователей любых мобильных операторов, 
провайдеров фиксированного широкополос-
ного доступа и цифрового телевидения.

Преимущества 
облачной системы 
Omlet.ru для пользо-
вателя:

1. Удобство доступа к 
контенту и пользования 
им — облачная система 
автоматически синхрони-
зирует каналы потребле-
ния контента.

2. Экономия и удоб-
ство оплаты — поль-
зователю не требует-
ся при смене устройства 
по-новому заказывать 
и оплачивать контент 
мультимедийного порта-
ла Omlet.ru, после покуп-
ки контент может неод-

нократно воспроизводиться на любом из ап-
паратов.

3. В широком ассортименте в каталоге 
Omlet.ru представлено:
• 2000 художественных фильмов, из которых 
более половины — самые успешные кассо-
вые фильмы на рынке СНГ.
• 4000 эпизодов сериалов и ТВ-программ.
• 40 % каталога — качественное кино от ве-
дущих мировых студий.

О.А., «Мир ПК»

Omlet в облаке новости
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Управление движением каме-
ры также не слишком плавное, 
причем даже при использова-
нии самого малого шага.

Помимо записи видеосиг-
нала на сетевой и локальный 
диск, предусмотрена возмож-
ность применения сменных 
карт памяти формата microSD, 
что, конечно, удобно.

К а ч е с т в о  п о л у ч а е м о й 
картинки немного уступает 
TrendNet TV-IP612WM. Изобра-
жение выглядит не так резко, 
как хотелось бы.

* * *
Современные IP-камеры для 

видеонаблюдения способны 
предложить покупателю ши-
рокие возможности по созда-
нию домашней системы видео-
наблюдения. При этом они до-
статочно просты в настройке, 
хотя знание сетевых техноло-
гий все же не помешает. Пред-
ставленные в обзоре модели 
весьма сильно различаются, 
однако наиболее простой в ис-
пользовании и функциональ-
ной за приемлемую цену ока-
залась D-Link DCS-5230 (зна-
чок «Лучшая покупка»).

Редакция выражает бла‑
годарность российским пред‑
ставительствам компаний 
D‑Link (www.d‑link.ru) и TrendNet 
(www.trendnet.com), а также 
компании 2L, предоставив‑
шим оборудование для тести‑
рования. 

Съемка в дневное и ночное время суток
Сверху вниз — TP-Link TL-SC3171G, TrendNet TV-IP612WM, D-Link DCS-5230
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Теплоотводящие элементы в ра-
диаторах современных кулеров 
в большинстве своем выполне-

ны из алюминия и меди, обладающих 
хорошими теплопередающими свой-
ствами. Также периодически появля-
ются устройства, имеющие никелевое 
покрытие. Кроме того, современный 
охладитель, за исключением самых 

недорогих моделей, сейчас просто не-
мыслим без тепловых трубок, обеспе-
чивающих отвод тепла к ребрам ради-
атора. Они функционируют на основе 
следующего принципа: каждая такая 
трубка имеет внутри капилляры, по 
которым циркулирует охлаждающая 
жидкость. Закипая у основания, она 
испаряется и переносит тепло в верх-

нюю часть, где его рассеивает радиа-
тор устройства. Конденсируясь, жид-
кость стекает по капиллярам обрат-
но, и процесс повторяется. Как прави-
ло, самые эффективные модели своих 
устройств производители стараются 
делать универсальными (позволяю-
щими устанавливать их на различ-
ные процессорные разъемы). В этом 

Методика тестирования
В качестве испытательного стенда мы использовали ПК на базе процессора AMD Athlon II X4 620 (разъем AM3, поэтому далее будем рассма-
тривать системы охлаждения именно для него), системной платы ASRock M3A785GMH/128M, 3-Гбайт ОЗУ типа DDR3, 640-Гбайт жесткого диска 
Western Digital, блока питания Hiper 680 Вт. В качестве термоинтерфейса применялась паста OCZ Termal Compaund. Чтобы обеспечить электрон-
ным компонентам системы хорошую термальную обстановку, вся система была собрана в просторном корпусе Cooler Master SNIPER. Для созда-
ния равных условий тестируемым моделям в помещении поддерживалась постоянная температура 24°С. В качестве программы температурно-
го мониторинга была выбрана утилита SpeedFan 4.43, считывающая показания с датчика системной платы. Чтобы уменьшить погрешность из-
мерений, осуществлялся дополнительный контроль с помощью системы мониторинга Cooler Master Aerogate 3, считывающей данные с четырех 
термопар, закрепленных в различных местах корпуса. Проводилось два теста. В первом с применением программы WinRAR архивировалось 1,5 
Гбайт данных с максимальной степенью сжатия (офисный режим), во втором максимально разогревался процессор с использованием програм-
мы OCCT 3.1.0. Измерения проводились по 3 раза с последующим выведением усредненных результатов в итоговую таблицу.

Редакция выражает благодарность компаниям 3Logic (www.3logic.ru), «Пирит» (www.ddp.ru), JetMarketing (www.jet-marketing.de) за предостав-
ленное для тестирования оборудование.

Ветер в голове
Отсутствие качественного отвода тепловой энергии при работе с ПК может привести к множеству не-
приятностей, особенно летом. Производители современных систем охлаждения для ЦП продолжают 
экспериментировать с различными металлами и технологиями. — Александр Динаев
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обзоре будут рассмотрены шесть та-
ких моделей охладителей.

Zalman CNPS5X g
Компания Zalman хорошо известна 

на отечественном рынке своими ори-
гинальными и эффективными систе-
мами охлаждения. На фоне осталь-
ных громоздких моделей это устрой-
ство кажется карликом, да и цена его 
заметно ниже, чем у остальных участ-
ников нашего тестирования.

Кулер имеет привычное башенное 
исполнение. Основание радиатора сде-
лано в виде тонкой медной пластины, 
к которой припаяны тепловые трубки. 
Дополнена эта конструкция алюми-
ниевой вставкой. Полировку основа-
ния можно назвать лишь удовлетво-
рительной, а чтобы достичь действи-
тельно хороших результатов, ее стоит 
как следует отполировать. Радиатор 
собран из тонких, горизонтально ори-
ентированных алюминиевых ребер, 
насаженных на три фигурно изогну-
тые медные тепловые трубки.

К достоинствам устройства мож-
но отнести удобное крепление. Что-
бы его установить, не нужно снимать 
системную плату, достаточно защел-
кнуть охладитель на направляющих 
процессорного разъема. Фиксирует-
ся кулер превосходно, без каких-либо 
люфтов. В нем установлен простень-
кий вентилятор, который шумит не 
слишком сильно. Он оснащен четы-
рехконтактным разъемом питания, 
благодаря чему обеспечивается ав-
томатическая регулировка оборотов 
вентилятора в зависимости от нагруз-
ки на процессор. Вентилятор утоплен 
в радиатор, что теоретически долж-
но способствовать лучшему охлажде-
нию. В комплект поставки входит па-
кетик с фирменной термопастой. Мас-
са охладителя совсем небольшая — 
320 г. Да и его высота, равная 134 мм, 
вполне приемлема для того, чтобы он 
мог работать в не слишком простор-
ных корпусах.

Glacialtech SIBERIA h
Выглядит этот охладитель на ред-

кость нестандартно. Из-за своих вну-
шительных размеров он потребует не-
мало места в корпусе. Поэтому перед 
покупкой стоит проверить, сможете ли 
вы предоставить ему такое простран-
ство. По форме кулер немного напоми-
нает цыпленка. Венчает конструкцию 
большой 14-см вентилятор, выполнен-
ный из прозрачного пластика. Кстати, 
в процессе работы он подсвечивается 
разноцветными светодиодами.

Основной радиатор собран из тон-
ких, фигурных, вертикальных алюми-
ниевых пластин, соединенных меж-
ду собой. Следует помнить, что о них 
легко пораниться. В нижней его ча-
сти примостился еще один вентиля-
тор размером поменьше — 9-см. А под 

ним присутствует еще один неболь-
шой радиатор — он представляет со-
бой кусок алюминия с вертикальны-
ми ребрами. Соединяют их в одно це-
лое шесть никелированных тепловых 
трубок. Стоит отметить, что пласти-
на основания отполирована доволь-
но грубо.

Увы, большие размеры охладите-
ля не делают установку удобнее. Что-

бы как следует закрепить его, придет-
ся демонтировать системную плату. 
Кроме того, монтаж нужно проводить 
в перчатках, иначе можно порезать-
ся. А чтобы прикрепить устройство к 
процессорному разъему, потребует-
ся поработать отверткой. В комплек-
те прилагается внушительных разме-
ров тюбик с фирменным термоинтер-
фейсом. Регулировка оборотов венти-

g
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лятора осуществляется автоматиче-
ски, в зависимости от нагрузки, по-
средством четырехконтактного разъ-
ема питания.

Этот охладитель подойдет для тех 
компьютеров, корпуса которых осна-
щены вытяжной трубой. Согласно спе-
цификации Intel, в таком случае его эф-
фективность будет максимальной.

Glacialtech ALASKA j
Эта модель внешне менее экстра-

вагантна, нежели родственная ей 
SIBERIA. Конструктивно она пред-
ставляет собой классический башен-
ный кулер. Производитель доверяет 
пользователю самостоятельно при-
крепить 12-см вентилятор к внуши-
тельных размеров радиатору, кон-

струкцией заметно отличающемуся 
от собрата. Он сделан из профилиро-
ванных алюминиевых пластин, кото-
рые здесь гораздо толще. Да и собра-
ны они таким образом, чтобы созда-
вать завихрения воздушного потока, 
тем самым повышая теплоотдачу. Со-
единяют их между собой шесть нике-
лированных тепловых трубок.

Тихо работающий полупрозрачный 
вентилятор позволяет прогонять зна-
чительный объем воздуха благодаря 
широким лопастям. Пожалуй, не хва-
тает только светодиодной подсветки. 
Испытания показали, что на практике 
эти охладители демонстрируют близ-
кие результаты.

Качество полировки основания 
можно оценить как посредственное, 
энтузиастам придется самим дово-
дить его до зеркального блеска. Регу-
лировка оборотов вентилятора осу-
ществляется автоматически, по мето-
ду широтно-импульсной модуляции. 
Как и у собрата, в комплекте постав-
ки присутствует фирменный термо-
интерфейс. А чтобы улучшить обдув, 
его можно дополнить еще одним 12-см 
вентилятором, правда, его придется 
докупать отдельно.

Xilence M608 k
Продукция компании Xilence всег-

да выглядела необычно. Вот и эта мо-
дель не стала исключением из пра-
вила. Медные тепловые трубки при-
чудливо изогнуты, на них насажены 
весьма тонкие, также изогнутые пла-
стины радиатора. Довершает карти-
ну тихий 12-см вентилятор, поддер-
живающий автоматическую регули-
ровку оборотов в зависимости от на-
грузки на процессор. На малых скоро-
стях шума практически не слышно, а 
вот на максимальных он становится 
довольно заметным. Впрочем, не на-
столько, чтобы доставить неудобство. 
У основания имеется еще один радиа-
тор, но он поменьше. Его широкие ре-
бра сделаны вертикальными.

Полировка основания вполне при-
емлемая. Благодаря хорошо продуман-
ной конструкции охладитель показы-
вает неплохие результаты. Набор кре-
плений позволяет устанавливать его на 
все современные процессорные разъе-
мы. Монтировать его удобно, хотя все 
же придется снимать системную пла-
ту, чтобы прикрутить металлическую 
планку, с помощью которой он удер-
живается на процессоре.

Thermaltake FRIO OCK l
А л юм и н иевы й ра д иатор этого 

охладителя вместе с вентилятора-
ми (их здесь сразу два) заключен в 
пластиковую оболочку. Она, на наш 
взгляд, больше мешает прохожде-
нию воздушного потока, однако смо-
трится привлекательно. В отличие от 
предшественника, здесь пять тепло-

j
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вых трубок с никелевым напылением, 
как, впрочем, и основание. Кстати, 
обработано оно весьма посредствен-
но, заметны следы режущего инстру-
мента. Поэтому, чтобы улучшить ре-
зультаты, пользователю самому при-
дется заняться полировкой. Следует 
отметить, что основание охладителя 
выглядит массивно вследствие при-
менения более толстых вертикаль-
ных ребер.

Питание вентилятора обеспечива-
ется через трехконтактный разъем, 
но благодаря включенному в комплект 
поставки регулятору, хотя и не само-
му удобному в использовании, можно 
варьировать скорость вращения ло-
пастей вентиляторов. При работе на 
максимальных оборотах уровень шу-
ма от них заметно выше, чем у кон-
курентов. Процесс монтажа здесь не 
самый удобный. И это неудивитель-
но, ведь чтобы качественно прижать 

радиатор к процессору, его нужно как 
следует закрепить, для чего потребу-
ется демонтировать системную пла-
ту. Кстати, масса данной модели до-
вольно велика — 1093 г.

Coolermaster Hyper 212 Plus K
Конструктивно этот охладитель 

представляет собой радиатор башен-
ного типа, оснащенный широколо-
пастным вентилятором диаметром 
12 см. Он достаточно тихий, одна-
ко вполне эффективный. Автомати-
ческая регулировка числа его оборо-
тов осуществляется посредством че-
тырехконтактного разъема питания. 
В зависимости от нагрузки эта вели-
чина колеблется в диапазоне от 600 
до 2000 об/мин. Кстати, предусмо-
трена возможность установки допол-
нительного вентилятора, но его при-
дется докупить отдельно в случае не-
обходимости. Основание радиатора 

сделано непривычно: тепловые труб-
ки запаяны в него так, что контакти-
руют непосредственно с процессором. 
По замыслу производителя это долж-
но улучшить теплоотвод. Правда, для 
его установки потребуется демонти-
ровать системную плату.

* * *
Как показали испытания, почти 

все протестированные охладители 
успешно справляются со своей зада-
чей, успешно обеспечивая отвод теп-
ла. Но больше всего нам понравился 
Thermaltake FRIO OCK, показавший 
весьма впечатляющие результаты. Ему 
мы и присуждаем значок «Выбор ре-
дакции». А если нужен недорогой охла-
дитель, то стоит обратить внимание 
на Coolermaster Hyper 212 Plus, отли-
чающийся наилучшим соотношени-
ем цена/качество. Его мы и отметили 
значком «Лучшая покупка». 

Характеристики охладителей

Модель Материал 
радиатора

Тепловые 
трубки

Скорость 
вращения 

вентилятора, об/
мин

Максимальный 
уровень 

шума, дБA

Средняя 
цена, 
долл.

Температура, 
Сº (архив) 

Температура, 
Сº (OCCT) 

Итоговая 
оценка, 
баллы1

Thermaltake 
FRIO OCK

Алюминий, медь Есть 1200—2100 48 75 31 54 81

Glacialtech 
SIBERIA Алюминий Есть 800—1400 33 45 35 64 78

Glacialtech 
ALASKA Алюминий, медь Есть 700—1600 30 45 35 66 77

Coolermaster 
Hyper 212 Plus

Алюминий, медь Есть 600—2400 32 40 38 69 74

Xilence M608 Алюминий, медь Есть 500—1500 27,6 35 41 73 72

Zalman CNPS5X Алюминий, медь Есть 1400—2800 32 30 42 79 70
1 Составляющие итоговой оценки: температурные параметры — 40 %, удобство эксплуатации (удобство установки/демонтажа и дизайн) — 25, 
шумовые характеристики — 15, оправданность цены — 20 %.

l K
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Прощай, BIOS, 
здравствуй, UEFI!

Емкость жестких дисков — это па-
раметр, который растет быстро даже 
по меркам ИТ-индустрии. По ме-
ре того как жесткие диски совер-
шенствуются, выплывают на по-
верхность различные ограниче-
ния, создающие препятствия для 
их эксплуатации: несовместимость с 
устаревшей файловой системой, кон-
троллером интерфейса, ограничения 
операционной системы и т. п. В очеред-
ной раз подобная ситуация возник-
ла совсем недавно, после появления 
на рынке жестких дисков емкостью 3 
Тбайт. На этот раз узким местом ока-
залась подсистема BIOS, используе-
мая в большинстве настольных IBM-
совместимых ПК. Чтобы получить ин-
формацию, необходимую для загрузки 
операционной системы, BIOS исполь-
зует запись, называемую MBR (Master 
Boot Record). Она расположена в пер-
вом секторе диска. Именно MBR и ста-
ла «бутылочным горлышком», огра-
ничивающим емкость загрузочного 
диска значением в 2,2 Тбайт. Жест-
кий диск объемом более 2,2 Тбайт бу-
дет нормально функционировать в 
системе с BIOS, однако загрузиться с 
него невозможно.

Решение описанной проблемы за-
ключается в использовании вместо 
привычной BIOS более современного 
интерфейса низкоуровневого взаимо-
действия ОС и «железа». Таким интер-
фейсом является UEFI (Unified Extesible 
Firmware Interface). До недавнего вре-
мени UEFI редко применялся произ-
водителями настольных компьютеров 
и системных плат для них, но нахо-
дил широкое применение в серверах. 
Вполне вероятно, что в связи с прео-
долением жесткими дисками барье-
ра в 2,2 Тбайт UEFI станет стандар-
том и для настольных ПК. Вместо 
записи MBR в UEFI исполь-
зуется таблица GPT (Guid 
Partition Table). Загрузку с 
GPT поддерживают дале-
ко не все пользовательские 
ОС. Из продукции Microsoft эта 
функция доступна лишь в 64-раз-
рядных Windows 7 и Vista.

Помимо поддержки жестких дис-
ков большого объема, UEFI имеет и 
другие преимущества перед BIOS. 
К их числу можно отнести возмож-
ность использования графического 
интерфейса и меньшее время загруз-
ки. В обеих системных платах, рас-

смотренных в этой статье, исполь-
зован UEFI.

ASRock P67 Extreme6
Эта системная плата — один из то-

повых продуктов ASRock. На ней рас-
паяно три полноразмерных гнезда рас-
ширения PCI Express x16, что позволя-
ет построить массив из трех видео плат 
nVidia или AMD. Наличие двух разъ-
емов PCI — также важное преимуще-
ство. За порты USB 3.0 отвечает кон-
троллер Etron EJ168A. Четыре гнезда 
USB 3.0 выведены на заднюю панель, 
еще два можно подключить к панели, 
устанавливаемой в 3,5-дюймовый от-
сек корпуса. Помимо того, на плате име-
ются дополнительный контроллер ин-
терфейса SATA 3 — Marvell SE 9120, два 
сетевых контроллера и порт IEEE 1394. 
Интерфейс РАТА отсутствует, но при 
этом производитель почему-то решил 
разместить на плате порт для подклю-
чения флоппи-дисковода.

В на шем сл у чае п лата отказа-
лась запускаться с модулями памя-
ти Silicon Power с номинальной ча-

стотой 2133 МГц, хотя, согласно па-
спортным характеристикам, 

она поддерживает память 
DDR3–2133. Мы исполь-
зовали прошивку версии 

1.60. Надеемся, что про-
блема несовместимости бу-

дет решена в одной из следую-
щих версий.

Интерфейс UEFI делает настрой-
ку системной платы чуть более удоб-
ной, хотя обычный BIOS, конечно, 
привычнее для большинства поль-
зователей.

ASUS P8P67 Deluxe
Системная плата компании ASUS по 

конфигурации разъемов расширения 
почти идентичная изделию производ-
ства ASRock. Кроме того, их объеди-
няет применение моста PLX PEX8608 
для более эффективного использова-
ния линий PCI Express. Порты USB 3.0 
реализованы посредством привычных 
для микросхем NEC, поэтому их все-
го четыре: два — на задней панели и 
два — на передней. На плате распаяна 
пара контроллеров — SATA 3. JMicron 
JMB362 (он отвечает за порты eSATA) 
и Marvel 9120.

Интерфейс у пра влени я систе-
мой UEFI работает в двух режимах. 
По умолчанию в нем отображаются 
только основные рабочие характери-
стики, а также предлагается на вы-
бор режим работы, ориентированный 
либо на производительность, либо на 
тишину и энергосбережение. А еще 
можно задать приоритеты загрузоч-
ным устройствам. При желании мож-
но вой ти в расширенный режим, в ко-
тором доступно великое множество 
настроек. В частности, интересна 
функция Digi+ VRM, которая позво-
ляет изменять режимы работы пре-

образователя напряжения, пита-
ющего процессор, в том числе 
регулировать его частоту. Эн-

тузиастам разгона наверняка 
будет интересно поэксперимен-

тировать с этой опцией.

Проверка на свежесть
Внимательный читатель, следя-

щий за ИТ-новостями, должен пом-
нить об ошибке, в феврале найденной 
в чипсетах Intel шестой серии степ-
пинга В2. Некоторые из производи-
телей системных плат тогда даже от-

Второй выход пумы
В этой статье мы представим две функциональные системные платы на чипсете Intel P67 Express, а 
также поможем разобраться в общих особенностях плат под платформу LGA1155. — Виталий Пряхин

Такое 
изобилие 
интерфейсов ре-
ализовано благодаря 
мосту PLX PEX8608, ком-
мутирующему линии PCI 
Express с чипсетом

На 
задней 
панели, по-
мимо гнезд про-
водных интерфейсов, 
установлена антенна 
Bluetooth.
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казались предоставлять образцы сво-
ей продукции для тестирования, по-
ка не появятся исправленные версии 
чипсетов. Сейчас в российских мага-
зинах доступно достаточное количе-
ство системных плат на основе чип-
сетов Intel P67 и Н67 нового степпин-
га В3. Чаще всего информация о том, 
что на системной плате распаяна ми-
кросхема именно B3, присутствует на 
ее упаковке.

В конце апреля компания Intel опу-
бликовала документ, в котором были 
подробно описаны различия специфи-
каций чипсетов шестой серии степ-
пингов В2 и В3. В том числе приведе-
на информация об ошибках, найден-
ных в микросхемах РСН степпинга 
В2. Как уже было известно, этот не-
достаток проявляется лишь со време-
нем. После определенного износа ми-
кросхемы может выйти из строя так-
товый генератор второго–пятого пор-
тов SATA. При этом все данные, сохра-
ненные на жестком диске до проявле-
ния неисправности, могут быть успеш-
но прочитаны, если подключить его к 
работающему SATA-контроллеру. Про-
верить, к какому SATA-порту подсое-
динены ваши накопители, поможет 
диспетчер устройств Windows.

Пользоваться системной платой 
со старым чипсетом вполне доп у-
стимо. Особенно если учесть совре-
менную тягу производителей снаб-
жать платы дополнительными SATA-
контроллерами, в результате чего ко-
личество портов сильно превышает 
необходимое для среднего пользова-
теля. Стоит отметить, что это отно-
сится и к обеим платам, рассмотрен-
ным в данной статье.

Кстати, в упомянутом выше доку-
менте Intel также приведены сведе-
ния о 13 других недостатках чипсе-
тов шестой серии, правда менее зна-
чительных и не оказывающих вли-
яния на работоспособность платы в 
реальных условиях. Большинство из 
них связаны с работой USB-портов. 
Любопытный читатель может най-
ти упомянутый документ в виде pdf-
файла на DVD-диске, прилагаемом к 
этому номеру журнала.

Если же вы уже купили плату или 
системный блок на основе Intel P67 
Express или Н67 Express, определить 
степпинг чипсета можно двумя спо-
собами. Первый из них — программ-
ный. Достаточно лишь запустить по-
следнюю версию утилиты CPU-Z и от-
крыть вкладку Motherboard, чтобы 

увидеть нужную информацию. Вто-
рой подойдет тогда, когда в руках од-
на лишь системная плата. Для этого 
нужно снять радиатор с микросхемы 
РСН и прочитать маркировку. Рас-
шифровать ее можно с помощью со-
ответствующей таблицы, приведен-
ной в данной статье. 

Технические характеристики системных плат на наборе микросхем Intel P67 Express
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PCI Express

PC
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x1
6

x8 x4 x1

ASRock 
P67 
Extreme6

DDR3-
1066/ 

1333/1600 
/1866/2133

1 1 1 2 2 • • 4 6 1 • 0,1,5,10 2 4 4 2 1 6 оптич. + 
коакс. 6100

ASUS 
P8P67 
Deluxe

DDR3-
1066/1333/ 
1600/1866/ 
2133/2200

1 1 1 2 2 • • 4 4 2 0,1,5,10 1 8 2 2 1 6 оптич. + 
коакс. 7400

• — есть,  — нет.
Маркировка чипсетов Intel шестой серии

Версия 
микросхемы 

РСН (степпинг)
Спецификация Верхняя строка 

маркировки
Название набора 

микросхем

B2

SLH82 BD82H67 Intel H67

SLH84 BD82P67 Intel P67

SLH9C BD82HM67 Intel HM67

SLH9D BD82HM65 Intel HM65

B3

SLJ4D BD82Q67 Intel Q67

SLJ4E BD82Q65 Intel Q65

SLJ4A BD82B65 Intel H67

SLJ49 BD82H67 Intel P67

SLJ4C BD82H61 Intel H61

SLJ4B BD82QM67 Intel QM67

SLJ4M BD82UM67 Intel UM67

SLJ4N BD82HM67 Intel HM67

SLJ4P BD82HM65 Intel HM65

SLJ4K BD82QS67 Intel QS67

Слева микросхема РСН системной платы ASRock, справа — ASUS. По маркировке 
нетрудно определить, что обе они принадлежат к степпингу В2. Компания ASUS 
уже объявила о выпуске обновленной версии платы P8P67 Deluxe на новом чипсе-
те. Ее можно узнать по значку New B3 Revision на коробке
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Пожалуй, мобильные жесткие диски можно на-
звать настоящими старожилами компью-
терного рынка. И хотя появились эти «де-

вайсы» довольно давно, они до сих пор не утра-
тили своей актуальности. И это неудивитель-
но, ведь несмотря на все возрастающие объемы 
твердотельных носителей, жестким дискам по-
прежнему нет равных — и максимальные объе-
мы информации, и стоимость хранения данных 
у них вне всякой конкуренции.

Более того, с появлением скоростного интерфей-
са USB 3.0 рынок мобильных накопителей, имеющих 
его поддержку, начал стремительно развиваться. Это свя-
зано с тем, что теперь узкое место, ограниченное ранее эф-
фективной пропускной способностью интерфейса USB 2.0, 
стало гораздо шире.

Российский ИТ-рынок предлагает потребителям массу 
внешних винчестеров различных размеров, формфакторов 
и объемов. К сожалению, покупатель чаще всего просто не 
в состоянии проверить на деле их технические характери-
стики, поэтому мы решили протестировать восемь наибо-
лее интересных моделей, имеющихся в широкой продаже. 
С ними мы и хотим вас познакомить.

Verbatim Store'n'Go 
Этот накопитель, представленный компанией Verbatim, 

отличается великолепным дизайном и отличным качеством 
изготовления. Выглядит он очень привлекательно и совре-
менно — обтекаемая, немного приплюснутая в вертикаль-
ной плоскости форма, черный глянцевый пластик, резино-
вые ножки, предотвращающие скольжение… В общем, раз-
работчики потрудились на славу.

Упаковка также хорошо продумана — пласти-
ковый контейнер с накопителем дополнитель-

но уложен в картонную коробку с прорезями, 
позволяющими оценить внешний вид модели 
еще до покупки. Не забыта и броская наклей-
ка с указанием емкости — еще бы, целый те-
рабайт! Тем более что именно этот параметр в 

первую очередь привлекает внимание покупа-
теля… Впрочем, достоинства на этом и заканчи-

ваются. Нет ни кнопок, ни шторок — только све-
тодиод активности, спрятанный под полупрозрач-

ную вставку, да один USB-порт на заднем торце устрой-
ства. Нет даже кабеля-раздвоителя для подачи дополнитель-
ного питания. Если вдруг порт ноутбука не сможет обеспе-
чить должной мощности, пользователю придется побегать, 
подыс кивая в магазине подходящий соединитель.

В качестве бонусного ПО к диску прилагается Nero BackItUp 
and Burn Essentials.

Verbatim Store'n'Go for Macs
Несмотря на пластиковый корпус, внешне этот накопи-

тель компании Verbatim производит весьма благоприятное 
впечатление. Черный прямоугольный корпус со скругленны-
ми углами, плавно сходящими на нет в нижней части устрой-
ства, резиновые ножки, глянцевая верхняя крышка. Каче-
ство изготовления неплохое, но до идеала ему далеко: так, 
шов между верхней крышкой и корпусом при сдавливании 
заметно играет. Увы, монолитностью конструкции тут и не 
пахнет. Кроме того, на наш взгляд, верхнюю часть стоило 
бы сделать матовой, поскольку глянец практически момен-
тально покрывается мелкими царапинами, неизбежно воз-
никающими во время переноски устройства. Все-таки на-
копитель не настольный, а мобильный.

Индикатор состояния и ничем не защищенный разъ-
ем mini-USB — вот и все, чем обладает эта модель в плане 
подключения к компьютеру. Увы, как и в случае с преды-
дущим накопителем Verbatim, никаких премудростей для 
усиления электропитания не предусмотрено, а зря — как 
показали наши испытания, 500-Гбайт винчестер «куша-
ет» весьма нехило.

Кроме того, не совсем понятно, чем отличается версия 
для Mac от остальных устройств подобного класса, ведь лю-
бые накопители с интерфейсом USB прекрасно дружат и с 
MacOS, и с Windows.

Apacer SHARE STENO AC430
Компания Apacer хорошо известна российским пользо-

вателям. Несколько лет назад ее твердотельные накопите-
ли были своеобразным символом качественных изделий, 

Методика тестирования
Для тестирования мобильных накопителей использовался ПК, 
построенный на базе процессора Intel Core i7–920 (45-нм, 2,66 
ГГц, кэш L2 8 Мбайт), три 1-Гбайт модуля памяти типа DDR3–1333 
Corsair CM3X1024-1333C9DHX, SSD Intel X25-M G2 Mainstream 
SATA 160 Gb. Контроллер USB 3.0 — Silicon Power USB 3.0 Express 
Card, используемая ОС — Microsoft Windows 7 Ultimate 64.

В качестве тестового пакета применялись программы 
IOMeter 2008.08.18 (www.iometer.org) и h2benchw 3.13 (www.
heise.de/ct/c-t-Systeminfo-473388.html). Для обеспечения точных 
результатов все испытания проводились по 3 раза, а получен-
ные данные усреднялись.

лето 16 хитов 2011

Хранилища для файлов
Продолжаем тестировать переносные жесткие диски с интерфейсом USB 3.0. — Вадим Логинов
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а сейчас она выпускает много различных устройств, в том 
числе и мобильные жесткие диски.

Модель SHARE STENO AC430 поставляется в небольшой 
коробочке, выполненной в черно-желтых тонах. Комплект 
поставки стандартный для устройств такого типа: сам на-
копитель, USB-кабель, дерматиновый чехол, призванный 
защитить данные при возможных падениях, и руководство 
пользователя. В общем, есть все необходимое, включая раз-
ветвитель для подачи дополнительного питания.

Дизайн классический — небольшой квадратный корпус, 
закругленные углы, серый цвет с черными торцевыми пане-
лями. Кстати, устройство выполнено из алюминия, что на-
верняка благоприятно скажется на товарном виде модели 
через пару лет эксплуатации.

Единственный интерфейс подключения — USB 3.0, бо-
нусное ПО в комплект не входит.

ASUS PN300
Компания ASUSTeK давно известна как производитель ка-

чественных изделий, включая переносные жесткие диски.

Модель PN300, по сути, является самой простой в линей-
ке ASUS — обычный 2,5-мм жесткий диск, заключенный в 
черную прямоугольную коробку. Впрочем, как и водится у 
известной компании, все продумано до мелочей: корпус сде-
лан качественно, ничего не скрипит и не шатается. Более 
того, в комплект поставки входит силиконовый чехол, что 
может оказаться весьма полезным при падении винчесте-
ра с небольшой высоты. В то же время в облике модели яв-
но прослеживается определенный минимализм — в общем, 
ничего лишнего.

Как и у других накопителей, какая-либо защита разъе-
ма USB 3.0 отсутствует. Следовательно, если на электрони-
ку будет пролита жидкость, устройство, скорее всего, вый-
дет из строя. Зато на корпусе присутствует огромный ин-

дикатор активности, выполненный в виде продольной по-
лосы, проходящей по центру верхней крышки. В принципе 
привлекательно, но малополезно.

Несмотря на кажущуюся массивность упаковки, ком-
плект поставки ничем особенным не выделяется: сам на-
копитель, бумажная инструкция по эксплуатации, корот-
кий USB-кабель без разветвителя и силиконовый чехол. В 
целом неплохо.

Gigabyte Pure Classic 3.0
Хотя дизайн этой модели можно назвать традиционным 

для устройств подобного типа, аппарат получился довольно 
симпатичным. Несмотря на дешевый пластик, примененный 
в оформлении нижней части устройства, верхняя панель яв-
но претендует на элегантность. Она выполнена из двух ча-
стей, причем большая из них матовая, тогда как меньшая 
глянцевая. На ней же расположены индикатор состояния 
и разъем для подключения кабеля USB 3.0. Это решение не 
только эстетически грамотное, но и эргономичное. Качество 
сборки также на высоте, нет ни щелей, ни скрипов.

Внешние элементы — индикатор состояния и ничем 
не защищенный разъем USB 3.0. Ток потребления неболь-
шой, видимо, именно поэтому производитель не стал бес-
покоиться о Y-разветвителе, хотя сам USB-кабель доста-
точно толстый.

Комплектация обычная: сам дисковод, кабель для под-
ключения к компьютеру, печатная инструкция на несколь-
ких языках, включая русский, и традиционный дермати-
новый чехольчик.

Silicon Power Stream S10 
Компания Silicon Power, известный производитель все-

возможных устройств для хранения данных, представила 
мобильный накопитель Silicon Power Stream S10, построен-
ный на основе 2,5-дюймового жесткого диска.

Дизайн аппарата напоминает кузов спортивного боли-
да: плавные очертания, ярко-зеленое глянцевое покрытие, 
практичное черное основание. Качество сборки также на вы-
соте — модель выглядит монолитной, ничего не скрипит и 
не продавливается. Пожалуй, единственное замечание от-
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носится к чрезмерной маркости верхней панели. Букваль-
но через пару часов использования она покрывается отпе-
чатками пальцев.

Синий светодиодный индикатор активности смотрит-
ся симпатично. Его яркость достаточна, но не чрезмерна, 
поэтому даже при низкой освещенности работающий ин-
дикатор не напрягает зрение. А вот прилагаемый в ком-

плекте кабель произвел не самое лучшее впечатление. Во-
первых, его длины явно не хватает для нормального под-
ключения к разъему, находящемуся у настольного ком-
пьютера сзади. Во-вторых, он очень жесткий, что при ма-
лой массе накопителя явно не придает последнему устой-
чивости, тем более что резиновых ножек производитель 
не предусмотрел.

Переносные жесткие диски с интерфейсом USB 3.0
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Verbatim 
Store’n’Go

92 1000 127×82×20 155 17,8 58 63,4 67,8 63 56,5 31,9 14,9 5000

WD My Passport 
Essential SE 92 1000 110×83×15 140 18 58,1 62,8 66,7 62,5 55,5 32 14,7 5200

Silicon Power 
Armor A80 
(№11/10)

90 500 140×94×18 270 17,8 58,4 62,2 66,5 62,4 55,4 32 14,8 2800

Silicon Power 
Stream S10 

90 640 134×78×17 145 17,8 57,2 61,5 62,8 61 55,4 32,1 14,9 2300

Verbatim 
Store’n’Go for 
Macs

90 500 128×81×20 160 17,9 57,5 61,2 62,4 60,5 55,3 31,9 15
Не 

опре-
деле-

на

Apacer SHARE 
STENO AC430 90 500 127×80×18 150 18 57,5 61 62,4 60,2 55,5 31,6 15 2700

A-Data Nobility 
NH01 (№11/10) 90 640 134×82×16 240 17,9 57,5 61,4 62,1 60,1 55,8 32,1 15 2700

Transcend StoreJet 
25M3 (№11/10) 90 500 126×80×19 204 17,9 56,7 59,5 60,5 59,5 56,7 31,8 15,3 2700

ASUS PN300 90 500 132×76×15 155 18 54,5 56,9 59,1 57,5 50 30,5 14,2 2400

Gigabyte Pure 
Classic 3.0 88 320 128×78×16 150 18,2 53,2 56,7 58,8 56,9 48,2 30 14,2

Не 
опре-
деле-

на

Verbatim USB 
3.0 Portable 
Store’n’Go 
(№11/10)

88 1000 127×82×20 155 18 52,9 56,7 58,4 56,8 45,4 30,2 13
Не 

опре-
деле-

на

ASUS Leather 2.5” 
EXT.HDD (№11/10) 88 500 130×80×15 230 18,3 49,4 52,5 54,7 52,7 48,4 30,5 13,5

Не 
опре-
деле-

на

HP Portable Hard 
Drive 88 500 128×80×16 160 18,1 48,6 52,1 54,3 52 48,2 31 13,3 2800

Buffalo 
MiniStation Lite 
(№11/10)

85 640 130×81×16 190 18,2 48,5 52,1 53,9 51,5 48,1 31,4 13,3 3300

Seagate FreeAgent 
GoFlex (№11/10) 85 500 128×80×18 200 18,5 48,2 53,8 56,1 54,1 43,2 31,1 13,1 2600

PQI H566 (№11/10) 70 320 128×82×17 190 18,7 52,5 55,4 65,9 65,9 50,1 8,2 1,3 2600
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Комплектация неплоха. К самому накопителю и кабелю 
передачи данных производитель приложил симпатичный 
чехол, выполненный из толстой материи, — судя по всему, 
он способен защитить диск не только от попадания пыли, 
но и при падении.

WD My Passport Essential SE
Младшая модель My Passport Essential в линейке нако-

пителей WD предназначена для тех, кому нужен простой 
и недорогой портативный жесткий диск, обеспечивающий 
высокую скорость передачи данных. Впрочем, это не озна-
чает, что перед нами просто невзрачная коробка — стиль-
ный дизайн виден и здесь. Впрочем, при более вниматель-
ном рассмотрении перед нами предстает небольшая «кни-
жечка» из дешевого черного пластика с глянцевой поверх-
ностью на большей части корпуса. Стоит признать, что 
устройство очень маркое и подверженное быстрому «зала-
пыванию», что практически сводит весь лоск на нет.

Никаких органов управления на корпусе нет, да и разъ-
ем ничем не прикрыт, что неизбежно приведет к скаплива-
нию внутри него пыли. Зато есть силиконовые ножки, пре-
дохраняющие нижнюю часть корпуса от царапин и повреж-
дений, возникающих при вибрации жесткого диска.

Упаковка производит весьма приятное впечатление: пла-
стиковый блистер дополнительно уложен в плотную кар-
тонную коробку, содержащую само устройство, бумажную 
инструкцию и кабель для подключения к компьютеру без 
разветвителя. Не забыта и броская наклейка с указанием 
емкости в 1 Тбайт — еще бы, ведь это в первую очередь при-
влекает внимание покупателя.

HP Portable Hard Drive
Невзирая на пластиковый корпус, внешне накопитель 

компании HP производит более чем положительное впечат-
ление. Черный прямоугольный корпус со скругленными 
углами, плавно сходящими на нет в нижней части устрой-
ства, резиновые ножки, крупный логотип производителя 
на верхней крышке. Правда, корпус накопителя глянце-
вый, вследствие чего он собирает на себя не только отпе-
чатки пальцев, но и многочисленные царапины. Качество 
изготовления хорошее, хотя пластик и тут вносит свои кор-
рективы — в частности, из-за резонанса звук перемещения 
головок многократно усиливается, особенно при работе с 
мелкими файлами.

Индикатор состояния и уже традиционно незащищен-
ный разъем USB 3.0 — вот и все, чем отличается эта модель 
в плане подключения к компьютеру. К сожалению, ничего 
для улучшения электропитания не предусмотрено. А ведь 
наше тестирование показало, что данный 500-Гбайт на-
копитель требователен к нему. Поэтому не очень понятна 
экономия на разветвителе, позволяющем улучшить энерго-
снабжение устройства и разгрузить USB-разъемы.

Защита от сотрясений и ударов присутствует, правда, 
пользы от нее не особо много. При падении пластиковый 
корпус, скорее всего, просто развалится, хотя вовремя за-
паркованные головки все же позволят считать данные.

Комплект поставки минимален: красочная коробка, сам 
накопитель, короткий USB-кабель и бумажная инструкция 
по эксплуатации.

* * *
В общем, все рассмотренные нами внешние накопите-

ли способны обеспечить надежное хранение и быстрое пе-
ремещение пользовательских данных. Тем не менее оста-
ется загадкой, почему многие производители не жела-
ют оснащать свои модели кабелем с разветвителем, ведь 
токи, потребляемые жесткими дисками, довольно вели-
ки — не всякий ноутбук справится с «прокормом» подоб-
ных устройств.

Что же касается наших предпочтений, то на сей раз «Вы-
бор редакции» достается накопителю Verbatim Store'n'Go. А 
вот «Лучшей покупкой» мы посчитали Silicon Power Stream 
S10 — несмотря на маркость передней панели, это устрой-
ство показалось нам самым привлекательным по соотно-
шению цены, объема и качества изготовления. 
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Разработка IE 10 ускоряется
Видно, что с каждой очередной итерацией корпорация 

Microsoft ускоряет темпы проектирования своего браузера. 
Версия IE 6, продолжающая прочно удерживать завоеван-
ные на рынке браузеров позиции, была выпущена в августе 
2001 г. Прошло более пяти лет, прежде чем в октябре 2006 г. 
появилась версия IE 7. На создание IE 8 ушло около двух с по-
ловиной лет. Еще через два года была готова версия IE 9. По-
хоже, что Microsoft, начиная с IE 10, приступит к ежегодно-
му обновлению продукта Internet Explorer.

Но даже при таком стремительном сокращении цикл раз-
работки браузера Microsoft по-прежнему длится целую веч-
ность по сравнению с темпами, набранными Mozilla, кото-
рая отводит на создание очередной версии Firefox всего 18 
недель. Причем циклы проектирования Firefox накладыва-
ются друг на друга. Не могу ручаться за точность своих рас-
четов, но мне кажется, что, выдерживая перекрывающийся 
цикл в 18 недель, Mozilla выпустит версию Firefox 10 как раз 
к моменту официального запуска Internet Explorer 10. А если 
Microsoft потратит еще один год на создание IE 11, к тому вре-
мени появится уже Firefox 16.

Однако вернемся к IE 10. Что же можно ожидать от этого 
браузера? Microsoft предлагает аппаратное ускорение графики, 
поддержку HTML5 и интеграцию с ОС для расширения обла-
сти применения веб-технологий, уже реализованных в IE 9. В 
браузере IE 10 появятся средства поддержки развивающихся 
стандартов: CSS3 Multi-column Layout, CSS3 Grid Layout, CSS3 
Flexible Box Layout, CSS3 Gradients и ES5 Strict Mode.

Стоит также отметить, что с выпуском IE 10 корпорация 
Microsoft уходит от границы, начертанной на песке, за ли-
нию, выбитую в камне. Совместимость IE 9 только с Windows 
Vista и Windows 7 привела к тому, что пользователи Windows 
XP, по-прежнему сохраняющие большинство на глобальном 
рынке ОС, оказались отрезанными от передовых техноло-
гий. После появления IE 10 та же участь постигнет и пользо-
вателей Windows Vista. Новому браузеру понадобится мини-
мум Windows 7.

В сообщении, опубликованном в блоге Microsoft IEBlog, го-
ворится, что «проектирование нового браузера для операци-
онной системы десятилетней давности, поставлявшейся вме-
сте с IE 6, не имеет смысла из-за ограничений графической 
архитектуры и архитектуры безопасности». От поддержки 
Windows XP решено отказаться ради расширения функциона-
ла, которое имеет основополагающее значение для дальней-
шего повышения производительности. Поскольку Windows 7 
постепенно вытесняет Windows XP, то уже не вызывает со-
мнений, что во все большем количестве стран назрела необ-
ходимость двигаться в сторону будущего, а не прошлого веба. 
Авторы блога Microsoft коснулись и продуктов-конкурентов 
(речь, главным образом, шла о Firefox), пояснив, почему точку 
зрения корпорации на развитие веба следует считать един-
ственно правильной. Со своей стороны, сторонники Firefox в 

Twitter яростно обрушились на Microsoft, отстаивая прогрес-
сивность культуры, исповедуемой Mozilla.

Следует признать, что уколы, которыми то и дело обмени-
ваются представители Microsoft и Mozilla, осыпая друг друга 
непрекращающимся градом твитов, начинают утомлять окру-
жающих. При всей любви к священным для себя ценностям им 
все-таки лучше помолчать и заняться дальнейшим развити-
ем браузера. Не надо докучать разработчикам и пользовате-
лям громогласными заявлениями, подчеркивающими досто-
инства того или иного подхода к разработке веб-технологий. 
Пусть конечный продукт скажет все сам за себя.

Ждем Firefox 5 уже 21 июня
Сообщество Mozilla решило повысить скорость выхода вер-

сий своего браузера. Очередная, пятая реинкарнация брау-
зера Firefox ожидается уже 21 июня текущего года.

Если сроки будут соблюдены, то уже через пару меся-
цев после завершения работ над Firefox 5 можно ожидать 
появления шестой версии. Сокращение цикла разработки 
стало важным событием в жизни организации, выпускаю-
щей ПО с открытым кодом. К примеру, версия Firefox 4 раз-
рабатывалась около года, а в случае с Firefox 3.6 примерно 
столько же времени ушло на доведение до готовности окон-
чательного варианта. Mozilla перешла на интеграцию но-
вого функционала в несколько последовательных вариан-
тов — nightly, aurora, beta и Firefox. Причем каждый после-
дующий представляет собой более устойчивую сборку, чем 
предыдущий, и так продолжается вплоть до выпуска окон-
чательной версии.

Аналогичного подхода придерживается и компания Google, 
также постоянно добавляющая в браузер Chrome новые функ-
ции, используя четырехканальный конвейер: nightly, dev, beta 
и stable. В результате свежая версия Chrome появляется через 
каждые шесть-восемь недель. Согласно информации, опубли-

Гонки браузеров
После почти одновременной весенней премьеры свежих версий четырех основных браузеров ситуация 
на этом рынке накалилась до предела. Корпорация Microsoft еще не успела организовать автоматиче-
скую загрузку последней готовой версии своего браузера на компьютеры пользователей, как уже на 
конференции MIX '11 представила предварительный вариант Internet Explorer 10. Одновременно Mozilla 
решила перейти на ускоренный 18-недельный цикл разработки версий браузера Firefox, назначив вы-
пуск Firefox 5 на 21 июня. Очевидно, что Mozilla пытается противостоять агрессивной политике разра-
ботки Google, выпускающей новые версии Chrome гораздо чаще конкурентов. А Microsoft пытается не 
отставать от остальных, хотя со свойственным ей самодовольством тщательно это скрывает. Пока не-
ясной остается только позиция Opera, никак не заявившей еще своего участия в этой негласной гонке. 
Итак, посмотрим, каковы планы наших гонщиков? — По материалам статей Тони Бредли, PC World, 
и Грега Кейзера, Computerworld.
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кованной на сайте Mozilla, новый, более быстрый цикл разра-
ботки соответствует циклу проектирования Google.

Чтобы уложиться в поставленные сроки, в новую версию 
будут включены лишь те функции, с которыми не возникнет 
осложнений. Если функцию не удастся реализовать в срок в 
первом из четырех каналов (имеется в виду nightly, который 
в компании называют «еженощным» или «центральным»), на 
стадии aurora и beta она не переходит. Функции, с которы-
ми возникли затруднения, исключаются из ближайшей ре-
дакции (например, Firefox 5) и переносятся на более поздние 
сроки. Примерно то же самое у Google происходит с Chrome. 
Кроме того, Mozilla прекращает выпускать промежуточные 
обновления системы безопасности и ликвидирует уязвимо-
сти в момент выхода окончательной сборки. Таким образом, 
приоритетной задачей становится создание полностью го-
товых версий.

Единственным исключением из этого правила стали сроч-
ные обновления безопасности, которые в Mozilla называют 
«таблетками» (chemspill). Модернизированные версии тако-
го рода одновременно разрабатываются по всем четырем ка-
налам, в результате чего создается срочное обновление бета-
версии и окончательного релиза.

Согласно новому плану Mozilla, обновление по каналу beta 
должно осуществляться еженедельно, а по каналам nightly и 
aurora — ежедневно. Готовая версия Firefox будет выпускать-
ся через каждые шесть недель. Причем версии aurora будут 
выкладываться в свободный доступ на странице www.mozilla.
com/ru/firefox/channel, так что протестировать новый функ-
ционал сможет любой желающий.

Ключевым моментом нового плана станет механизм «мол-
чаливого обновления» Firefox, который автоматически будет 
переводить браузер на новую версию после ее появления. До 
последнего времени Chrome оставался единственным браузе-
ром, обновлявшимся в фоновом режиме, не уведомляя поль-
зователя и не требуя от него каких-либо действий.

Mozilla работала над созданием механизма молчаливо-
го обновления на протяжении нескольких месяцев. Осенью 
прошлого года эта функция, включенная впервые в версии 
Firefox 4, была удалена из браузера. Теперь она должна по-
явиться в Firefox 5, для того чтобы обеспечить более надеж-
ную работу и быстрое развертывание Firefox 6, 7 и последу-
ющих версий.

Поскольку отдельные функции в процессе проектирова-
ния могут исключаться из окончательных вариантов Firefox, 
нельзя предсказать заранее, какие возможности будет под-
держивать та или иная версия. Однако Mozilla публикует 
длинный перечень требований и дополнений, включающий 
в себя самые разные пункты, начиная от ожидаемого в бли-
жайшее время менеджера идентификации и заканчивая мо-
дулем интеграции Flash с Firefox, который планируется соз-
дать в отдаленной перспективе. 
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Не секрет, что проекты, разработанные, к примеру, на 
Delphi c использованием компонента TWebBrowser, 
являются очень распространенным решением, при-

меняемым во множестве случаев. А как быть, если вы все-
таки предпочтете аналогичный проект в среде Linux? Как 
раз для такого случая стоит использовать программную 
платформу Qt (ru.wikipedia.org/wiki/Qt). У нее есть мно-
го достоинств, в том числе богатство средств и солидная 
история. К примеру, на базе Qt создана популярная графи-
ческая система KDE. Не менее важно, что теперь для на-
писания программ на Qt можно применять современную 
кросс-платформенную IDE Qt Creator, что с того времени, 
когда разработчику были доступны только Qt Designer и 
KDevelop, порог вхождения в мир программирования на Qt 
стал значительно ниже. В общем, сейчас и в Linux можно 
программировать перетаскиванием «кнопочек» на «фор-
мочки», не рискуя запутаться между разными программ-
ными классами и утилитами.

Что такое WebKit и как его использовать
WebKit — современный распространенный движок для 

отображения веб-контента. Если покопаться в генеалоги-
ческом древе, то выяснится, что этот движок находится в 
родственных отношениях (прямых и не очень) с браузера-
ми Konqueror, Safari и Chrome.

Когда обсуждается возможность использования WebKit 
на платформе Qt, имеется в виду QWebKit, но имя соответ-
ствующего класса в Qt значится как QWebView. Именно 
этот класс можно так же, как и в Delphi или в C++Builder, 
визуально перетащить на форму и реализовать за пять 
минут собственный веб-браузер.

Чтобы загрузить веб-страницу, нужно написать:

ui->webView->load(QUrl(¨http://www.osp.ru¨));

Следовательно, для QWebView требуется предоста-
вить адрес в формате класса QUrl. Именно этот класс (а 
не какой-либо строковый тип) используется для работы с 
интернет-адресами.

Полное описание класса QWebView имеется на сайте 
doc.qt.nokia.com, а кроме того, в Qt Creator доступна кон-
текстная справка. Базовые методы этого класса понятны 
и без справок. К ним относятся:

ui->webView->back(); //Прошлая страница
ui->webView->forward(); //Следующая страница
ui->webView->reload(); //Обновление страницы
ui->webView->stop(); //Останов загрузки страницы

Собственно, это уже не просто описание методов, а 
фрагменты кода, и если вы еще не создавали проектов в 
QtCreator, то сделать это просто: File•New File or Project•Qt 
C++Project•Qt Gui Application.

По умолчанию в таком проекте уже будут существовать 
объекты menuBar, mainToolBar и statusBar.

Визуальный доступ к методам back, forward, reload 
и stop традиционно принято предоставлять из панели 
быстрого вызова (mainToolBar). Конечно, это можно ре-

ализовать в Qt-приложении, но следует соблюдать осто-
рожность — не все в Qt Creator интуитивно понятно. Ес-
ли пункт Add Tool Bar на дереве объектов легко найти 
через всплывающее меню, то добавить сами кнопки бу-
дет сложнее.

К примеру, требуется добавить возможность обнов-
ления страницы. Для этого сначала необходимо ввести 
нужное действие (Action) в Action Editor, а потом уже ме-
тодом Drag-and-Drop связать его с mainToolBar, и — о чу-
до! — в ToolBar появляется новая кнопка.

А теперь по порядку.
Класс QAction описывает какое-либо действие вне жест-

кой связи с источником и типом события, а также с его 
процедурой-обработчиком doc.crossplatform.ru/qt/4.7.x/
qaction.html#details).

Такой посредник дает программисту более гибкий ме-
ханизм создания интерактивного графического интер-
фейса, где, благодаря древнему принципу повторяемо-
сти кода, одновременно сохраняются и эффективность, 
и эстетика. Разработчик описывает заголовок (который 
потом может стать пунктом меню) и другие атрибуты дей-
ствия. К примеру, мы можем один раз описать действие 
обновления страницы. Для этого нужно добавить это дей-
ствие в Action Editor, привязать к нему кнопку быстро-
го запуска (Shortcut), задать его имя (Object name) и зна-
чок, а потом включить в mainToolBar и в menuBar. При-
чем дело даже не успевает дойти до фактического описа-
ния программного события.

Осталось создать необходимый код, соответствую-
щий нажатию кнопки, т. е. описать внутреннюю кухню 
этого нового действия.

Следует вернуться в Action Editor и для созданного 
действия actionReload через всплывающее меню в пункте 
Go to slot… найти подходящий сигнал. После чего нуж-
но привязать к нему необходимый код (Qt Creator любез-
но подскажет, куда именно его вписать) и вставить одну 
строку программы:

Пишем свой браузер для 
Linux, и не только для Linux
Задача создания приложений, насыщенных медиаконтентом, связана с двумя важными критериями — 
с богатством возможностей отображения информации и скоростью разработки. — Михаил Перов

В новый проект добавлен объект класса QWebView

48   Мир ПК  июнь 2011

программное обеспечение



void MainWindow::on_actionReload_triggered()
{
ui->webView->reload(); //Обновление страницы
}

Аналогично можно поступить с методами back (), 
forward () и stop ().

Адресная строка
А вот чтобы создать в том же ToolBar адресную стро-

ку с помощью компонента QLineEdit, визуальное про-
граммирование уже не поможет. Нужно открыть файл 
mainwindows.h и добавить в описание класса MainWindow 
эту самую адресную строку следующим образом:

private:
…
QLineEdit*UrlPath.

Чтобы компилятор понял, что такое QLineEdit, ввер-
ху файла необходимо добавить:

#include<QLineEdit>

Теперь в конструкторе в файле mainwindow.h требуется 
создать адресную строку и привязать ее к mainToolBar:

MainWindow::MainWindow(QWidget*parent):
QMainWindow(parent), ui(new Ui::MainWindow)
{
…
UrlPath = new QLineEdit(this);
ui->toolBar->addWidget(UrlPath);
…
}

Пора подумать, как привязать к созданной адресной 
строке нужный код. Для начала в файле mainwindow.h 
следует найти секцию private slots и декларировать там 

Редактирование информации о действиях в Action Editor

Выбор нужного сигнала
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обработчик события нажатия клавиши <Enter> в адрес-
ной строке:

private slots:
…
void slotGoEnterPressed();

а в файле mainwindow.cpp нужно описать соответству-
ющую реализацию:

void MainWindow::slotGoEnterPressed(){
//Этот вариант самый простой, но не самый надежный
ui->webView->load(QUrl(UrlPath->text()));
}

Если же осталось ощущение, что slotGoEnterPressed () 
и UrlPath на самом деле ничего не связывает, то оно вер-
ное, потому что нужно записать магическую строку в кон-
структоре главного окна в файле mainwindow.h. В этой 
строке будет описано, что к чему привязывается и на ка-
ких условиях:

connect(UrlPath,SIGNAL(returnPressed()), SLOT 
(slotGoEnterPressed()));

Раскроем ее для непосвященных.
Функция connect предназначена для связи сигнала с 

обработчиком приемника, указанным в макросе SLOT. 
Адресная строка UrlPath посылает стандартный сигнал 
нажатия клавиши <Enter>. А то, что обрабатывается имен-
но этот сигнал, указано в макросе SIGNAL.

Ура! В самом первом приближении адресная строка 
готова.

Отображение степени загрузки страницы
Для отображения степени загрузки нужно выделить в 

визуальном редакторе объект WebView и через пункт Go 
to slot… выбрать в открывшемся списке сигналов сигнал 
loadProgress (int). Оказавшись в редакторе кода, следу-
ет заполнить автоматически сгенерированную заготов-
ку обработчика:

void MainWindow::on_webView_loadProgress(int progress)
{
ui->statusBar->showMessage("Загрузка "+ui->webView->url(). 
toString() +"… ,̈500);
}

Но этой строчкой просто отображается сам факт за-
грузки очередной страницы, а с процентами можно посту-
пить хитрее. В файле mainwindow.h следует описать вну-
три класса MainWindow графический индикатор:

private:
QProgressBar*PageProgress;
А в конструкторе нужно описать
MainWindow::MainWindow (QWidget*parent): QMainWindow 
(parent), ui(new Ui::MainWindow){
…
PageProgress = new QProgressBar(this);
PageProgress->setVisible(false);
ui->statusBar->addPermanentWidget(PageProgress);
…
}

Таким образом, PageProgress будет не только создан, но и 
размещен внутри statusBar. Предполагается, что PageProgress 
будет виден только в периоды загрузки страницы, в чем по-
могут сигналы loadStarted () и loadFinished (bool).

Теперь обработчик on_webView_loadProgress можно до-
полнить строкой:

PageProgress->setValue(progress);

В итоге получился вполне достойный результат. С одной 
стороны, все очень удобно: информация о реальной загру-
жаемой странице отображается в левой части statusBar, а 
PageProgress сам собой точно расположился в правой ча-
сти. А каплей дегтя оказались проблемы с русским язы-
ком — вместо слова «Загрузка» получилась «кракозябра». 
Решается это просто:

ui->statusBar->showMessage(trUtf8("Загрузка ") 
+ui->webView->url().toString() +"… ,̈500);

Отображение истории
Процесс создания главного меню браузера представля-

ет собой рутинную работу, так что описывать его полно-
стью вряд ли уместно. К тому же нет пределов совершен-
ства любой программы. Но все же для примера динами-
чески отобразим историю работы с браузером, т. е. будем 
перестраивать соответствующий пункт главного меню по 
мере необходимости:

#include <QWebHistory>
…
void MainWindow::buildHistory(){
ui->menuHistory->clear();//Очищаем этот пункт главного меню
QAction *mAct; //Перебор набора интернет-адресов
foreach(QWebHistoryItem HistoryItem,ui->webView->history() 
->items()) {
QString current_url = HistoryItem.url().toString();
QAction *curHistMnu = ui->menuHistory->addAction 
(HistoryItem.icon(), current_url);
connect (curHistMnu,SIGNAL(triggered()), SLOT 
(slotLoadHistPage()));
}
}

Таким образом, в динамическом режиме перестраива-
ется список интернет-адресов, и к каждому пункту вновь 
привязывается обработчик следующего содержания:

// Декларация обработчика пункта меню истории браузера в 
файле mainwindow.h

…
private slots:
void slotLoadHistPage();
…
/* Файл mainwindow.h

Новый браузер — почти за 5 минут
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Реализация приемника сигнала пункта меню истории браузера 
выглядит очень загадочно */

void MainWindow::slotLoadHistPage(){
//Извлекаем из источника сигнала информацию для загрузки 
страницы
QAction* a = qobject_cast<QAction*>(sender());

//Загружаем страницу из истории
ui->webView->load(QUrl(a->text()));
}

Улучшение метода загрузки страницы
Попробуем за п устить програ мм у с реа лизова н-

ным вариантом адресной строки, набрав там, к при-
меру, www.mail.ru. В результате ничего не получится, 
потому что наш браузер оказался очень привередли-
вым. Он знать ничего не хочет про тип ресурса, кото-
рый ему хотят передать, если этот тип явно не указы-
вают. Значит, имеет смысл написать некий универ-
сальный метод загрузки, решающий эту проблему, на-
пример такой:

// Пробуем написать более универсальный метод для загрузки 
веб-страниц
void MainWindow::smartLoad(QString value){
QString validLink = value;
//Заменяем палочки на правильные
if (validLink.toLower().startsWith(¨http:\")||
validLink.toLower().startsWith(¨ftp:\")){
validLink = validLink.replace(":\\",̈ ://");
}
//Добавляем информацию о протоколе, если она совсем отсут-
ствует
if (!validLink.toLower().startsWith(¨http¨)&&
!validLink.toLower().startsWith(¨ftp¨)){
validLink = ¨http://" + validLink;
}
//Загружаем страницу
ui->webView->load(validLink);
//Обновляем на всякий случай меню с историей адресов
buildHistory();
}

Это только пример решения проблемы адаптации воз-
можностей браузера к непредсказуемости человека, не пре-
тендующий на универсальность.

Загрузка файла или HTML-строки
А если нужно загрузить HTML-страницу с диска? Тогда 

следует просто указать соответствующий тип данных:

ui->webView->load(QUrl(¨file:///" + filename));

И конечно, допустимо загрузить строку гипертекста на-
прямую, так можно поступить при выводе информации о 
браузере:

QString MainWindow::getAbout(){
return "<html><body><header>"
"<meta http-equiv=Content-Type content=¨text/html; 
charset=windows-1251¨></header>"
"<h1 align=center> <br/>" +
trUtf8("Этот браузер создан на базе класса QWebView¨) + "</
h1>";
}
void MainWindow::on_actionAbout_triggered()
{
ui->webView->setHtml(getAbout());
}
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Теперь проведем следующий тест. Загрузим в наш бра-
узер сайт www.mail.ru и попробуем перейти по одной из но-
востных ссылок, которые находятся примерно в середине 
экрана. Не выходит? А если добавить в конструктор глав-
ного окна строку:

ui->webView->page()->setLinkDelegationPolicy 
(QWebPage::DelegateAllLinks);

Опять ничего? Действительно, мы просто попросили 
браузер не обрабатывать самостоятельно ссылки со стра-
ницы при щелчке, а вместо этого выдать сигнал, под ко-
торый мы и сделаем обработчик. В списке сигналов для 
WebView найдем сигнал linkClicked (QUrl) и напишем для 
него обработчик:

void MainWindow::on_webView_linkClicked(QUrl url)
{
ui->webView->load(url);
}

На традиционный вопрос: «А что это было?» — ответ 
прост: мы научили наш однооконный браузер загружать 
страницу, которую обычный браузер загружал бы в но-
вое окно.

Три волшебные строки
В проекте нужно обязательно упомянуть про три стро-

ки, которые, скорее всего, при создании браузера придет-
ся добавить в функцию main (main.cpp):

/* Разрешение на автоматическую загрузку картинок
в странице*/
QWebSettings::globalSettings()->setAttribute(QWebSettings:: 
AutoLoadImages,true);
/* Разрешение на запуск java-скриптов*/
QWebSettings::globalSettings()->setAttribute(QWebSettings:: 
JavascriptEnabled, true);
/* Разрешение на использование плагинов*/
QWebSettings::globalSettings()->setAttribute(QWebSettings:: 
PluginsEnabled, true);

В руководстве написано, что первые две опции ак-
тивны по умолчанию, но в Рунете много раз встречают-
ся все три разрешения вместе, особенно когда речь идет 
об активизации Flash.

Браузер готов?
В заключение стоит отметить, что на форумах самы-

ми проблемными темами, связанными с QWebView, явля-
ются вопросы взаимодействия с Flash и Java-скриптами. 
К примеру, если у вас наконец заработал в браузере Flash, 
то, возможно, радоваться еще рано, погоняйте браузер с 
разными сайтами — велика вероятность новых сюрпри-
зов… Однако в тех случаях, когда речь идет не об обычном 
публичном браузере, а о проекте с заранее известными ха-
рактеристиками отображаемого контента (например, пла-
тежный терминал), все становится проще. Но такой вари-
ант уже будет темой отдельной статьи.
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Стартапы против пиратов
Сегодня речь пойдет о двух весьма интересных проектах. Несмотря на разницу в подходах, у них об-
щая цель — борьба с пиратством в Сети и защита авторских прав.

На стартеМария Сысойкина

Pirate Pay
Этот проект не так молод, 
как большинство рассма-
триваемых нами старта-
пов, однако широкую из-
вестность он получил со-
всем недавно. В марте этого 
года корпорация Microsoft 
совместно с Фондом «Скол-
ково» вручила авторам это-
го проекта грант в разме-
ре 100 тыс. долл. Стартап 
P i r at e  P ay  с т а л  п е р в ы м 
проектом, удостоившимся 
премии в рамка х сотруд-
ничества этих двух орга-
низаций.

Проект разрабатывал-
ся частными лицами, тре-
м я п ред п ри н и мат е л я м и 
из Перми, которые позже 
орга н изова л и собс твен-
н у ю к ом п а н и ю. По с ло -
в а м Д м и т ри я Ш у в ае в а , 
д и р ек т ора по ра зви т и ю 
P i rate Pay, снача ла кол-
леги прид у мыва ли и во-
п лоща ли в жизнь систе-
мы управления торрент-
трафиком для интернет-
провайдеров. А в один пре-
красный момент они поня-
ли, что на базе технологии 
могут предложить рынку 
более интересную и стра-
тегически нужную вещь. 
Так появился Pirate Pay — 
«Пираты платят».

Решение, заложенное в 
основе Pirate Pay, принци-
пиально отличается от су-
ществующих моделей борь-
бы с веб-пиратством, пред-
пола га ющи х отслежива-
ние, преследование и нака-
зание распространителей 
контрафактного контента. 
Технологии, используемые 
в этом проекте, ориенти-
рованы на превентивную 
блокировку нелегального 
цифрового контента само-
го разного рода: фильмов, 
музыки, ПО и т. п.

Pirate Pay контролирует 
облако файлообмена, чет-
ко зная, где, что и откуда 
переписывается в любой 
момент. Этого достаточно, 
чтобы в дальнейшем про-
изводить манипуляции с 
потоками, если того тре-
бует законодательство или 
правообладатель. Причем 
неважно, где лежит ссыл-
ка на этот файл, и потому 
с «п и рат ск и м и рес у рса-
ми» проект никак не свя-
з а н. Пра в о о б л а д ат е л я м 
это нравится, потому что 
сервис не только позволя-
ет закрывать их контент, 

но и предлагает им 
сформировать на ба-
зе торрентов систем у 
дистрибуции.
Дмитрий Шуваев, директор 
по развитию Pirate Pay:

«
Представьте себе, 
что выходит, к при-
меру, фильм о Гарри 
Поттере. Я не фанат 

этого произведения и потому 
в кинотеатр на него вряд ли 
пойду, а вот дома посмо-
треть — почему бы и нет. 
Сейчас на торрентах (далеко 
не на всех, конечно) данный 
файл закрыт или в худшем 
случае есть «экранка». Мы 
предлагаем правооблада-
телям, защитившись нашей 
технологией от несанкциони-
рованного распространения, 
выложить в момент кинопре-
мьеры высококачественные 
копии на торренты (это могут 
быть как FullHD-версии, так 
файлы в DVD-качестве, да 
еще и другие версии) и пред-
ложить пользователям купить 
эти файлы, к примеру, по 
1—1,5 долл.».

При удобном способе 
оплаты такая модель пол-
ностью соответствует теме 
борьбы с пиратским кон-
тентом, и п ри том в ней 
нет ни намека на пресле-
дова ния и за преты. Раз-
работчики Pirate Pay по-
ясн я ю т, чт о он и п ро ти в 
преследования пользова-

Pirate Pay
Дата старта: 9 сентября 
2009 г.
Сайт: piratpay.ru

телей, что они выступают 
за то, чтобы этот сегмент 
рынка стал цивилизован-
ным для всех.

Р а з у м е е т с я ,  с  п о м о -
щью Pirate Pay не закры-
вается весь контент, и ес-
л и п ра вообла дат е л ь «не 
против», а втора м серви-
са также до этого контен-
та дела нет.

По мнению разработ-
чиков сервиса, Pirate Pay 
отличается от остальных 
подобных решений эффек-
тивностью, стабильностью 
результатов и возможно-
с т ью п ревра щен и я т ор-
рентов в правильный ка-
нал дистрибуции.

По словам Дмитрия Шу-
ваева, здесь у местна та-
к а я а на логи я: ес ть п ло-
хие родители, которые за-
прещают ребенку все под-
ряд, из-за чего он озлобля-
ется, а есть мудрые роди-
тели, которые тоже запре-
щают, но то, что действи-
тельно нельзя, предлагая 
а л ьт ернати ву на выбор. 
Дмитрий считает коман-
ду проекта хорошими ро-
дителями для этого расту-
щего рынка.

Однако пока говорить о 
внедрениях почти не прихо-
дится. Достижения проек-
та на данный момент лишь 
инвестиционные — сейчас 
он развивается только на 
деньги грантов, что очень 
удобно. Технология, исполь-
зуемая в проекте, много-
слойна я, следовательно, 
она требует серьезной раз-
работки. Первые прототи-
пы планируются к выходу 
этим летом. Да и вообще, 
планы на ближайшие ме-
сяцы довольно обширные, 
ведь открыть новые воз-
можности пол учения ка-
чественного контента для 
более чем 350 млн. пользо-
вателей торрентов — инте-
ресная задача. А вот пер-
спективы развития проек-
та его авторы не решаются 
обсуждать, оставляя этот 
вопрос на суд инвестици-
онных аналитиков.
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«Вебшериф»
Хотя это решение значитель-
но моложе предыдущего, оно 
уже вовсю успешно функци-
онирует.

Впервые проект «Вебше-
риф» был представлен публи-
ке в рамках выставки «Moscow 
Teleshow» 16 ноября 2010 г.

Идея стартапа зароди-
лась в недрах компании «Икс-
Медиа Диджитал», занимаю-
щейся развитием платформы 
онлайн-дистрибуции видео-
контента GetMovies. На одно-
именном сайте getmovies.ru 
пользователь может получить 
доступ к легальному видео-
контенту. Очевидно, что кон-
курировать с пиратами было 
сложно, поскольку они име-
ли возможность оперативно 
и без отчислений правооб-
ладателям показывать лю-
бое видео.

Компания, потратившая 
большие средства на лицен-
зирование видео у правооб-
ладателей и на продвижение 
этого видео в Интернете, по-
нимала, что надо каким-то 
образом заниматься и борь-
бой с пиратами. Как расска-
зывает Владимир Набатов, 
руководитель проекта «Веб-
шериф», было проведено не-
большое исследование рын-
ка для того, чтобы привлечь 
компанию, способную осу-
ществлять защиту видео по 
поручению «Икс-Медиа Дид-
житал». Выяснилось, что на 
рынке существует всего два-
три проекта. Но методы их 
работы оказались неподхо-
дящими: все действия по за-
щите осуществлялись «вруч-
ную», стоимость услуг не по-
зволяла защищать большие 
каталоги видео.

В результате было приня-
то решение создать собствен-
ный проект, который будет в 
большей степени базировать-
ся на высокотехнологичных 
решениях, нежели на юриди-
ческих методах борьбы с пи-
ратством.

Именно так и появился 
сервис «Вебшериф». Взаимо-
действие его с площадками, 
где предположительно могут 
размещаться пиратские ко-
пии фильмов, музыкальных 
композиций и других произ-
ведений, происходит по раз-
ным схемам. На некоторых у 
владельцев сервиса есть воз-
можность самостоятельно 

удалять видео. В отдельных 
случаях взаимодействие про-
исходит через службу техпод-
держки ресурса. В любом из 
случаев разработчики стара-
ются максимально автома-
тизировать работу. ПО, ис-
пользуемое сервисом, само-
стоятельно выполняет по-
иск видео на ресурсах. При 
необходимости на этапе рас-
познавания видео работу си-
стемы корректирует менед-
жер. В результате видео ли-
бо удаляется системой «Веб-
шериф», либо система гене-
рирует запрос в службу под-
держки ресурса.

В качестве примера Вла-
димир приводит ресурсы 
rutracker.org и vkontakte.ru. 
Несмотря на бытующее мне-
ние, что данные ресурсы яв-
ляются крупнейшими опло-
тами пиратов, администра-
ция охотно идет на сотрудни-
чество с правообладателями 
и предоставляет инструмен-
ты для самостоятельного уда-
ления видео.

Создатели «Вебшерифа» 
полагают, что прямых кон-
курентов у сервиса нет. В 
качестве примера они при-
водят несколько проектов, 
ориентированых на защи-
ту исключительно кинотеа-

тральных премьер и исполь-
зующих ручные методы ра-
боты с контентом. Такие ме-
тоды недешевы, а значит, не 
всегда доступны для право-
обладателей. Подобные ком-
пании защищают в среднем 
по два фильма в месяц на эта-
пе кинотеатральной премье-
ры. «Вебшериф», по данным 
на апрель 2011 г., защищал 
одновременно несколько де-
сятков единиц видеоконтен-
та, из которых на киноте-
атральные премьеры при-
шлось всего пять. Но даже 
эта цифра превзошла ана-
логичные показатели у дру-
гих проектов.

Создание программной 
платформы, позволяющей 
защищать не только единич-
ные кинотеатральные пре-
мьеры, но и широко востре-
бованный многосерийный 
видеоконтент, — серьезное 
достижение компании «Икс-
Медиа Диджитал».
Владимир Набатов, руководи-
тель проекта «Вебшериф»:

«
Мы гордимся, напри-
мер, тем, что в период 
защиты мультсериала 
«Маша и Медведь» нам 

удалось увеличить продажи 
легальных копий мультфильма 
в Интернете почти в 10 раз. 
Хочу обратить внимание, что 
мы как компания «Икс-Медиа 
Диджитал» не только удаляем 
нелицензионное видео в рам-
ках проекта «Вебшериф», но и 
стараемся предложить легаль-

ную альтернативу в Интернете. 
Для этого мы развиваем соб-
ственный проект GetMovies».

Дальнейшие планы ком-
пании включают несколько 
направлений.

Первое — это, конечно 
же, развитие программной 
платформы, увеличение сте-
пени автоматизации и охва-
та площадок.

Второе направление — ра-
бота с площадками. К сожа-
лению, до сих пор некоторые 
крупные площадки Рунета 
предоставляют абсолютно 
неприемлемый инструмен-
тарий для работы с правооб-
ладателями: удаление видео 
происходит либо через формы 
обратной связи, либо служ-
бой техподдержки площад-
ки. Представители проекта 
«Вебшериф» ведут диалог, и 
при необходимости они го-
товы осуществлять и юри-
дическое давление, чтобы 
получить необходимые пол-
номочия.

Третье — работа с пра-
вообладателями. Необходи-
мо предоставлять пользова-
телю легальные источники 
видео. Российские пользо-
ватели Интернета — одна 
из самых требовательных 
и «нетерпеливых» аудито-
рий. Важно не просто пре-
доставить видео в Сети, но 
и предложить его в надлежа-
щем качестве, максималь-
но оперативно и на прием-
лемых условиях.

«Вебшериф»
Дата старта: ноябрь 2010 г.
Сайт: websheriff.ru
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Наверное, нечасто мож-
но встретить челове-
ка, особенно хорошо 

знакомого с Интернетом, 
ничего не слышавшего про 
интернет-аукцион eBay. Эта 
крупнейшая торговая пло-
щадка появилась сначала в 
США, а со временем обзаве-
лась представительствами 
во многих странах. Следу-
ет отметить, что eBay — не 
интернет-магазин, а сво-
его рода электронная «ба-
рахолка», где любой жела-
ющий предлагает покупа-
телям свой товар. От обыч-
ных досок с объявлениями 
eBay отличается тем, что на 
нем непосредственно про-
исходят продажи. Можно 
выиграть лот в ходе аукци-
она или купить сразу, если 
такая возможность предо-
ставляется, и тут же опла-
тить. Затем продавец от-
правит приобретенный то-
вар по почте.

Реальная экономия
Полноценной российской 

версии eBay не существует, 
хотя и имеется некая «за-
платка», именуемая «Меж-
дународный торговый центр 
eBay». На eBay.ru представ-
лены лоты из ограниченно-
го числа стран, возможно-
сти поиска крайне скудные, 
а кроме того, нельзя уча-
ствовать в аукционах. Так 

что русскую версию мы да-
же рассматривать не будем. 
Самый широкий ассорти-
мент товаров предлагается 

на eBay.com. Но главное там 
даже не это, а цены!

Как известно, в подавля-
ющем большинстве случа-

ев товары за рубежом сто-
ят дешевле, чем у нас, при-
чем любые, особенно техни-
ка (мобильные телефоны, 
ноутбуки, жесткие диски, 
фотоаппараты, разного ро-
да аксессуары и запчасти, 
и т. п.) и одежда. Порой раз-
ница в стоимости достига-
ет 3—5 раз. А поскольку на 
eBay торгуют, как прави-
ло, рядовые люди (хотя, ко-
нечно, есть и торговые сети 
со своими веб-витринами), 
там немало б/у лотов, на 
чем можно еще больше сэ-
кономить.

В общем, выгода поку-
пок на такой «бара холке» 
настолько очевидна, что 
перекрывает собой необхо-
димость ожидания достав-
ки вещи. Давайте же раз-
беремся, как там приобре-
тать товары.

1. Зарегистрируйтесь 
на eBay.com

Регистрация бесплат-
на я и несложна я. Чтобы 
ориентироваться на аук-
ционе, достаточно мини-
мального знания англий-
ского. В случае чего помо-
жет онлайн-переводчик, на-
пример translate.google.com. 
При регистрации нужно вве-
сти свой почтовый адрес в 
латинской транскрипции. 
Переводить слова «улица» 
в street и «дом» в house не 

как, почему и зачем
Гид покупателя по крупнейшему интернет-аукциону. — Ольга Акукина
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требуется — адрес пишет-
ся для отечественных по-
чтальонов. А они быстрее 
найдут, если будет указа-
но что-то вроде «Russia, St-
Petersburg, ul. Pushkina, dom 
6, kv. 40».

2. Зарегистрируйтесь 
на PayPal.com

Именно PayPal являет-
ся основой для расчетов на 
eBay. Этой крупнейшей пла-
тежной системе доверяют 
миллионы людей — можно 
не бояться сообщать дан-
ные своей карты.

Для регистрации в PayPal 
требуется банковская карта 
системы Visa или Mastercard. 
А вот распространенные в 
нашей стране карты Visa 
Electron и Mastercard Maestro 
не под держива ются, по-
скольку не предназначены 
для расчетов в Сети. Подой-
дет классическая карта, на-
пример Visa Classic, причем 
неважно, дебетовая или кре-
дитная, валютная или рубле-
вая. Причем карты не всех 
банков работают с PayPal. 
В частности, с ВТБ24 по-
рой возникают проблемы. 
А вот карты Сбербанка и 
Ситибанка отлично рабо-
тают с PayPal.

Если же кто-то не жела-
ет получать реальный «пла-
стик», то всегда может обза-
вестись виртуальной кар-
той, к примеру, от системы 
QIWI или «Яндекс. Деньги». 
Она будет оплачиваться че-
рез терминалы или Интер-
нет и отлично работать с 
PayPal. Единственный ми-
нус — могут взиматься су-
щественные комиссии при 
оплате.

Сам PayPal никаких ко-
миссий с покупателя не бе-
рет, да и банки обычно так-
же (разве что при конвер-
тации валют — посмотри-
те тариф).

При добавлении карты в 
PayPal на ней блокируется сум-
ма в 1 долл. Ее возвращают 
через несколько дней или не-
дель (зависит от вашего бан-
ка). Затем карту необходимо 
верифицировать, чтобы снять 
ограничение на сумму поку-
пок. Для этого на карте бло-
кируется примерно 2,5 долл. 
и высылается специальный 
код транзакции. Узнать его 
можно из SMS-уведомления, 
в интернет-банке или позво-
нив в службу поддержки сво-
его банка. После ввода это-
го кода все лимиты с карты 
снимаются.

Обратите внимание, что 
у русскоязычных пользова-
телей баланс в PayPal всег-
да нулевой, а все списания 
и зачисления производят-
ся напрямую с банковской 
карты. Кроме того, россия-
нам доступна лишь урезан-
ная версия платежной систе-
мы — они не могут получать 
переводы. Но если по какой-
то причине нужно будет вер-
нуть деньги за покупку (так 
называемый refund), то их 
легко получить.

И еще одно важное уточ-
нение: хотя PayPal и русифи-
цирован, имя при регистра-
ции следует вводить на ла-
тинице, как и адрес.

3. Найдите 
подходящий лот

На eBay.com очень ка-
чественный поиск. Можно 
ввести в а дресн у ю стро-
ку название вещи и какие-
то ее характеристики (на-
пример, «Apple iPad 2» или 
«phone, Android, GPS»), и в 
ответ будут выдаваться по-
хожие запросы. Кроме того, 
допустимо начать поиски с 
каталога товаров, он про-
сто громаден.

Если пользователь точ-
но не знает, что хочет при-
обрести, то eBay всячески 

поможет вам сузить поиск. 
К примеру, напишите в по-
исковой строке phone или 
dress (и ли на йдите н уж-
ные категории через ката-
лог). Слева появится очень 
длинный столбец, где пред-
лагается уточнить запрос. В 
частности, выбрать — вещь 
должна быть новая или б/у, 
а также указать производи-
теля, модель, цвет, размер, 
ценовой диапазон, особен-
ности продавца и т. д. При-
чем параметры для каждо-
го типа лота свои.

Стоит отметить, что, хотя 
eBay и крупнейшая аукци-
онная площадка, не все ло-
ты на ней являются аукци-
онами. Нередко попадают-
ся товары по фиксирован-
ной цене (buy it now). Кро-
ме того, есть аукционы, где 
предлагают купить лот сра-
зу же, не дожидаясь оконча-
ния торгов.

Интерфейс eBay позволя-
ет показывать только аукци-
оны или только лоты buy it 
now. Кроме того, результа-
ты поиска можно отсорти-
ровать по времени (заканчи-
вающиеся аукционы, только 
что добавленные лоты), со-
вокупной стоимости цены 
и доставки (самые дорогие, 
самые дешевые), только по 
цене (начиная с самых до-
рогих лотов), по удаленно-
сти продавца от покупате-
ля и Best match — лучшие 
предложения (от наиболее 
успешных продавцов).

Рекоменд у ю сортиро-
вать лоты по общей стоимо-
сти цены с доставкой (price 
+ shipping: lowest first), по-
тому что в этом случае пер-
выми идут лоты с доставкой 
в Россию. В других случа-
ях возможность доставки в 
страну нужно включать че-
рез опции.

4. Выберите хорошего 
продавца

Допустим, найден необхо-
димый лот, а то и несколько. 
Для успешной покупки важ-
но выбрать надежного про-
давца. Самые-самые прове-
ренные на eBay так и назы-
ваются: Top Rated Seller. Это 
звание получают те, кто от-
правляют лоты максималь-
но быстро и кому приходит 
много положительных от-
зывов от покупателей.

Если продавец не явля-
ется «топом», не стоит ста-

Пример. Оригинальные беговые кроссовки Nike стоят в наших магазинах 6—7 тыс. руб., а на eBay они 
же предлагаются за 2—3 тыс. руб.

Официальный iPhone 4 в России стоит от 34 тысяч руб., привезенный из Европы обойдется в 
29 тыс. руб. На eBay полностью разблокированный "айфон" последнего поколения можно будет при-
обрести за 21—22 тыс. руб., включая доставку, а «разлоченный» американский реализуется там на 
4—5 тыс. руб. дешевле. Китайский планшет на базе Android на eBay стоит от 100 долл. (примерно 
3000 руб.), а у наших перекупщиков — от 6—8 тыс. руб.

Фотокамера Samsung PL100 у нас стоит 4 тыс. руб., на eBay приблизительно 80 долл. (около 
2500 руб.).

Электроная книга Kindle 3 у нас реализуется за 6—7 тыс. руб., на eBay — за 3—4 тыс. руб.
А уж за аксессуары — всякие чехольчики и защитные пленки к телефонам — у нас просят по 

500—800 руб., на eBay они стоят не дороже 10 долл. (300 руб.). А некоторых вещей в продаже в России 
просто не найти, и тогда eBay становится палочкой-выручалочкой.
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вить на нем крест. Обра-
тите внимание на количе-
ство полученных им отзы-
вов. Лучше, чтобы их было 
больше 100, а в идеале — не-
сколько тысяч. Но важно не 
столько само количество от-
зывов, сколько процент по-
ложительных среди них. 
Как правило, у продавцов 
на eBay рейтинг достигает 
97—98 %. Если он ниже, име-
ет смысл поискать другого 
продавца, поскольку боль-
шинство из них стремятся 
к почти 100 %-ному рейтин-
гу. Кстати, будет не лишним 
почитать отзывы.

Необходимо обратить 
внимание на подробное опи-
сание лота и его фотогра-
фии. Если возникнут какие-
то вопросы, не нужно стес-
няться задавать их. Прода-
вец должен сделать (и сде-
лает) все, чтобы покупатель 
остался доволен приобрете-
нием. Ведь от этого напря-
мую зависит его рейтинг. А 
если рейтинг снизится из-
за негативных отзывов, то 
пользователи начн ут иг-
норировать предложения 
продавца, ведь полно дру-
гих вариантов.

Посмотрите и на геогра-
фическое расположение про-
давца. На eBay.com больше 
всего продавцов из Амери-
ки, немало из Азии (в част-
ности, Китая), хотя встре-
чаются почти все страны 
мира. По моему опыту, из 
А мери к и посы л к и дохо -
дят быстрее, но у китай-
цев обычно ниже цены и 
дешевле доставка. При по-
иске eBay.com показывает 
также лоты с международ-
ных версий аукциона (в са-
мом конце списка). Здесь 
могут быть и Англия, и Ка-
нада, и А встра лия. Если 
нужен лот непосредствен-
но из Англии, лучше поис-
кать на самом eBay.co.uk. 
У всех региональных вер-
сий eBay общий личный ка-
бинет, одни и те же «явки-
пароли» для входа.

5. Сделайте ставку 
на лот / купите лот

Если вещь продается buy 
it now, достаточно нажать на 
кнопке «Купить, чтобы ее при-
обрести». А если она реализу-
ется в ходе аукциона, следу-
ет сообщить на него макси-
мальную сумму, которую ре-
шено израсходовать. Эту циф-
ру не будет знать никто, да-
же продавец, чтобы не было 
намеренных «накруток». За-
тем система начнет автома-
тические торги.

Первой ставкой будет не 
максимальная, а текущая це-
на лота + аукционный шаг, за-
висящий от стоимости лота. 
К примеру, если товар стоит 
от 25 до 99 долл., то аукцион-
ный шаг равен 1 долл. Каж-
дый раз, когда другие поль-
зователи будут делать свои 
ставки, ваша будет автома-
тически повышаться (до их 
ставки + аукционный шаг). 
Если кто-то перебьет вашу 
максимальную ставку, вы по-
лучите письмо с уведомлени-
ем и, если захотите, сможете 
поставить больше. Если же в 
ходе торгов ваша максималь-
ная ставка не будет достигну-
та, то по окончании аукцио-
на вы купите лот за текущую 
цену, т. е. дешевле, чем пла-
нировали. Все это, возмож-
но, кажется слишком слож-
ным, но на деле нет ничего 
заумного. Попробуйте разок 
поучаствовать в торгах само-
стоятельно, и вы во всем раз-
беретесь.

6. Оплатите лот
Итак, вы выиграли или 

купили «прямо сейчас» нуж-
ную вещь. Как правило, про-
давцы просят сразу же опла-
чивать приобретенные лоты 
или предоставляют один—
три дня для оплаты. Если 
же возникли трудности и не 
удается быстро сделать пе-
ревод, нужно сразу же напи-
сать продавцу, извиниться и 
сообщить, когда будет совер-
шена оплата.

Оплата производится из 
личного кабинета на eBay, отку-
да происходит пере адресация 
на сайт PayPal. После оплаты 
придет «чек» по e-mail.

Если имеются какие-то 
требования по доставке (до-
пустим, желательно застра-
ховать лот), следует написать 
об этом продавцу перед опла-
той, так как могут возникнуть 
дополнительные расходы. Ре-

Высылать лоты в нашу страну согласны не все продавцы. Ча-
ще всего доставка к нам осуществляется тогда, когда указано, 
что лот отправляется Worldwide или в Europe. Но даже при до-
ставке Worldwide иногда в список исключений входит РФ. В слу-
чае, если нужная вещь не имеет доставки в Россию, а получить 
ее очень хочется, можно связаться с продавцом и попросить его 
выслать. Если это не удастся, стоит прибегнуть к услугам одной 
из многочисленных фирм-посредников.

Стоимость доставки, как правило, указана в описании лота, 
но если ее нет, свяжитесь с продавцом. Кстати, нередко на eBay 
встречается и бесплатная доставка, особенно у азиатских про-
давцов.

Видов доставки немало, в каждой стране они называют-
ся по-разному. Но надо понимать, что есть обычная достав-
ка (через государственную почту, медленная, дешевая, не име-
ющая номера для отслеживания), экспресс-доставка (в России 
осуществляется службой EMS Почта России, есть номер отсле-
живания, страховка, быстрая), курьерская доставка (службами 
DHL, FedEX и т. п. — очень быстрая, но очень дорогая).

Одно важное уточнение: если вы нажмете buy it now или сделаете 
максимальную ставку, то это означает, что вы обязуетесь купить лот. 
eBay — это не интернет-магазин, здесь нельзя выбрать несколько ло-
тов, а потом оплатить только понравившийся. Так что делайте ставки 
обдуманно! После выигрыша лота вы будете обязаны его оплатить или 
получите штрафные санкции. Сделанную ставку нельзя отменить за 12 ч 
до окончания аукциона.
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комендуется страховать до-
рогие лоты.

7. Ждите посылку
В течение нескольких дней 

(чаще на следующий рабочий 
день после оплаты) продавец 
должен выслать приобретен-
ный лот. Многие из них после 
его отправки посылают e-mail-
уведомление, а также отме-
чают «коробочку» — индика-
тор отправки — в личном ка-
бинете покупателя в разделе 
Won (выигранные лоты). Од-
нако это делают далеко не все 
продавцы, да они, впрочем, 
и не обязаны так поступать. 
Если после оплаты лота в те-
чение двух-трех дней от про-
давца не поступило никакой 
информации, следует напи-
сать ему, чтобы выяснить, 
отправлена ли посылка. Ско-
рее всего, ответ будет положи-
тельным.

Посылки идут в Россию 
среднем от двух до четырех 
недель в зависимости от ви-
да доставки. После получения 
вещи необходимо оставить от-
зыв продавцу. Если что-то вы-
звало недовольство, то, пре-
жде чем оставлять отзыв, сто-
ит связаться с ним, и он, ско-
рее всего, разрешит пробле-
му. Если же нет, отзыв станет 
предостережением для других 
покупателей. В моей практи-
ке был случай, когда после не-
гативного отклика продавец 
сам вышел на связь, урегули-
ровал разногласия и попросил 
исправить отзыв.

Если на таможне к посыл-
ке не возникнет претензий, 
она поступит в почтовое от-
деление заказчика, откуда 
будет выслано на дом изве-
щение. Можно будет прийти 
с паспортом и забрать ее. В 
случае отправки через EMS 
или курьерскую службу по-
сылку принесут домой. И не 
надо будет ничего доплачи-
вать: и стоимость вещи, и 
стоимость ее пересылки уже 
оплачены через PayPal после 
выигрыша лота.

8. Если возникли 
проблемы…

Большой плюс аукциона 
eBay — на нем покупатель всег-
да прав. Ради рейтинга и поло-
жительного отзыва продавцы 
сделают для него все.

Не стоит опасаться делать 
заказы — все покупки застра-
хованы! Причем, как у eBay, так 
и у PayPal. В случае каких-то 

проблем (вещь не получена, 
продавец пропал, товар по-
врежден и т. п.) есть 45 дней с 
момента оплаты для откры-
тия диспута (claim). Рекомен-
дую открывать спор в PayPal, 
так как у них дела рассматри-
ваются быстрее, а деньги воз-
вращаются прямо на карту (у 
eBay — в виде купона для по-
купок на аукционе).

В большинстве спорных 
случаев деньги возвращают-
ся покупателю. Конечно, все 
зависит от обстоятельств. Не 
следует думать, что можно ку-
пить телефон за 1000 долл., а 
потом открыть диспут на тему 
«посылка не получена». В слу-
чае дорогих покупок все будут 
внимательно проверять и обя-
зательно выявят попытку мо-
шенничества.

Почта России работает 
не всегда идеально, порой 
посылки могут идти больше 
месяца. Если прошло около 
40 дней после покупки, а по-
сылка так и не пришла, свя-
житесь с продавцом. Вероят-
но, он либо вернет вам деньги, 
либо вышлет еще один лот. А 
если вдруг откажется, не про-
пустите 45 дней, в течение ко-
торых разрешается открыть 

диспут. И пожалуйста, будь-
те честными! Если после воз-
врата денег почта «очнется» и 
принесет посылку, заплатите 
за нее продавцу еще раз либо 
отправьте обратно.

Резюме
Я покупаю на eBay уже бо-

лее трех лет. И что только не 
приобрела за это время! До-
рогое и дешевое, телефоны, 
одежду, компьютеры, укра-
шения, запчасти и т. п., для 
себя и для друзей, из Амери-
ки и из Азии… На почте ме-
ня уже знают и встречают с 
улыбками. Я даже нашего по-
чтальона научила делать за-
казы с eBay, теперь и она эко-
номит большие суммы, делая 
покупки за рубежом.

Конечно, не все идеаль-
но — проблемы бывали. Не-
сколько посылок потерялись, 
пару раз попадались недо-
бросовестные продавцы. Но 
все это не страшно, так как 
защита покупателя на моей 
стороне, а система отзывов 
позволяет фильтровать не-
радивых продавцов. Как бы 
это рекламно ни звучало, от-
кройте для себя eBay. Не по-
жалеете! 

Все международные посылки, поступающие на территорию Рос-
сии, проходят таможенный досмотр. Если покупка стоит дороже 
1000 евро, она облагается налогом в размере 30 % от суммы, пре-
вышающей 1000 евро.

Стоимость товара берется из описания содержимого посыл-
ки. Бывает, отдельные покупатели просят продавцов занизить 
цену вещи, чтобы она без проблем прошла таможню. И порой это 
срабатывает. Но велик шанс того, что посылку вскроют и оценят 
по российским меркам. И тогда заказчик «попадет на деньги».

Кроме того, нужно помнить, что лимит в 1000 евро действует 
не только на одну посылку, а на все, полученные в течение одно-
го календарного месяца.

А также не стоит заказывать много одинаковых вещей — та-
моженный инспектор может принять их за товарную партию, и 
тогда придется заплатить больше, чем планировалось.
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Однако иногда возни-
кает необходимость 
выскочить из круго-

ворота обновлений, «остано-
вить мгновенье» и восстано-
вить определенный момент в 
истории того или иного веб-
ресурса, будь то поиск под-
тверждающей ссылки в от-
влеченном споре на каком-
нибудь форуме либо точ-
ная ссылка на источник в 
научной статье или другой 
серьезной работе. Цифро-
вые технологии позволяют 
построить такую «машину 
времени» для сайтов — это 
сервисы, занимающиеся кэ-
шированием веб-страниц. 
Они дают возможность уви-
деть копию веб-страницы, 
сделанную в определенный 
момент времени, или позна-
комиться с проектом, пре-
кратившим свое существо-
вание. Кроме того, свежая 
копия веб-страницы выру-
чит в случае, если к ориги-
нальному веб-сайту в дан-
ный момент по каким-либо 
причинам нет доступа.

С точки зрения пользова-
теля, современные кэширу-
ющие сервисы подразделя-
ются на две большие груп-
пы: веб-кэши универсаль-
ных интернет-поисковиков 
и специализированные сер-
висы.

Как известно, интернет-
поисковики скачивают веб-
страницы для последующего 
индексирования. Это свое-
образное «информационное 
сырье», продукт переработ-
ки которого — индексная 
база. Таким образом, кэш 
есть у всех поисковиков, 
различаются только усло-
вия доступа к нему поль-
зователей и удобство при-
менения. В данной статье 
будут рассмотрены нюан-
сы использования веб-кэша 

наиболее популярных в на-
ших широтах универсаль-
ных поисковых систем — 
«Яндекс» и Google.

Обратиться к кэшу Google 
можно прямо на странице 
результатов поиска посред-
ством ссылки «Сохранен-
ная копия». Еще один вари-
ант — использование в по-
ле поиска оператора cache: 
с указанием адреса интере-
сующей веб-страницы. Вы-
дача такого поиска — наи-
более свежая копия стра-
ницы. При обновлении кэ-
ша сохраненная копия бу-
дет заменена новой. Причем 
сохраненная страница мо-
жет выводиться с упрощен-
ной версткой и без некото-

рых мультимедийных эле-
ментов. Она сопровождает-
ся служебным заголовком 
Google, где сообщается да-
та сохранения демонстри-
руемой копии.

Похожим образом ор-
ганизован и доступ к кэ-
шу «Яндекса»: рядом с ре-
зультатами поиска предла-
гается ссылка «Копия», от-
крывающая сохраненную 
копию страницы. Служеб-
ный заголовок выдаваемой 
по запросу страницы (как и 
в Google, здесь демонстри-
руется только самая свежая 
копия), кроме даты «сним-
ка», содержит ссы лк у на 
текущую версию, а также 
переключатель подсветки 

ключевых слов из запроса 
в тексте демонстрируемой 
страницы.

Преимущество этого спо-
соба — простота. Основной 
недостаток — отсутствие 
гибкости. Дело в том, что 
обращение к кэшу для уни-
версальных поисковиков яв-
ляется все-таки вспомога-
тельной функцией. Она бы-
вает полезна в первую оче-
редь при нарушении досту-
па к нужному ресурсу либо 
при наличии других подоб-
ных препятствий, а вот для 
восстановления истории 
какого-либо проекта под-
ходит плохо.

При решении более слож-
ных задач имеет смысл об-

Интернет-летописцы. 
Сервисы кэширования 
веб-ресурсов
Интернет — живая, динамичная, постоянно меняющаяся система. Нескончаемый поток обновляемой 
информации — сила системы. Не случайно обновления контента являются одним из важных критери-
ев оценки веб-сайтов. — Алексей Кутовенко

Проект Wayback Machine — крупнейший свободно доступный сервис автоматического кэши-
рования веб-страниц
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ратиться к специализиро-
ванным ресурсам. Такие 
проекты веб-кэширования 
имеют ряд особенностей. 
Как правило, они не про-
сто предоставляют доступ 
к кэшированным страни-
цам, но и предусматрива-
ют допол н ите л ьн ые и н-
струменты, оптимизиро-
ванные для работы с веб-
кэшем на практике. Раз-
личные акценты в подоб-
ных решениях приводят 
к усилению их индивиду-
альности: прямая конку-
ренция нескольки х про-
ектов с близкой функци-
ональностью в этой сфе-
ре, как правило, случает-
ся редко. С точки зрения 
пользователя, это означа-
ет наличие выбора специа-
лизированных инструмен-
тов, оптимальных для ре-
шения собственного кру-
га задач. Необходимо от-
метить, что в данной сфе-
ре присутствуют как бес-
платные, так и коммерче-
ские решения. Ниже будут 
рассмотрены сервисы со 
свободным доступом, ори-
ентированные на частных 
пользователей.

Internet Archive 
Wayback Machine

Цели работы Wayback 
Mach i ne, к а к и п роек т а 
Internet Archive в целом, — 
некоммерческие. Миссия 
ресурса состоит в сохра-
нении веб-сайтов как свое-
образных культурных ар-
тефактов, характеризую-
щих свою эпоху. Архив со-
бирается с 1996 г., охва-
тывая сайты за последние 
пятнадцать лет. Конечно, 
это небольшой промежу-
ток для истории, однако в 
быстро изменяющемся ме-
диапространстве за такое 
время накапливается бо-
лее чем солидный пласт 
информации.

Характерное отличие 
большинства специализи-
рованных проектов кэши-
рования веб-ресурсов — из-
бирательность архивирова-
ния. Все-таки вряд ли воз-
можно, да и нужно архиви-
ровать весь контент Сети. 
Наполнение баз Wayback 
Machine происходит выбо-
рочно, проект архивирует 
в основном крупные и по-
пулярные ресурсы. Прежде 
всего обрабатываются ре-

сурсы, входящие в большие 
веб-каталоги. Используют-
ся данные Dmoz, и кроме 
того, до февраля этого го-
да сервис тесно сотрудни-
чал с Alexa. Есть у Wayback 
Mach i ne и собс т вен н ые 
роботы-«пауки», выявляю-
щие сайты с хорошим ин-
дексом цитирования. Ре-
сурс также работает с круп-
нейшей Библиотекой Кон-
гресса США и Смитсонов-
ским музеем.

В настоящее время сер-
вис доступен в двух вари-
антах. На странице «боль-
шого» Internet Archive пред-
л а г ае т с я к л асси че ск а я 
версия поискового интер-
фейса, разработа нна я в 
свое врем я в со т руд н и-
честве с Alexa и работаю-
щая с 2001 г. Новая экспе-
риментальная версия, яв-
ляющаяся, в свою очередь, 
OpenSource-проектом, обе-
спечивает повышенное бы-
стродействие и доработан-
ный пользовательский ин-
терфейс. Поработать с ней 
можно на отдельном сайте 
Waybackmachine.org.

Традиционный интер-
фейс предлагает простой 
и расширенный режимы 
поиска. В качестве про-
стого запроса выступает 
адрес интересующей веб-
страницы. Расширенный 
режим предлагает непло-
хой выбор дополнитель-
ных фильтров. В частно-
сти, можно указать точный 
временной диапазон, в ко-
тором будет вестись поиск 
сохраненных копий стра-
ниц. Доступны и другие ин-
струменты, помогающие 
включать и отключать пе-
реадресации на найден-
ных веб-страницах, а так-
же выбирать типы файлов, 
по которым будет вестись 
поиск. Система умеет не 
только выводить страни-
цы по точному URL, но и 
предлагать близкие значе-
ния. Переключатель этой 
опции также присутствует 
на странице расширенного 
поиска. Если появится не-
обходимость, в результатах 
поиска можно включить по-
каз всех снимков страни-
цы за один день. И тогда по 
умолчанию, если их было 
сделано несколько, в выда-
чу попадет лишь один.

А льтернативный спо-
соб сос та в лен и я за п ро-

са — использование спе-
циально сформированно-
го URL. В простейшем слу-
чае достаточно только ука-
зать адрес интересующей 
веб-страницы после слэ-
ша в адресе сервиса, на-
пример «web.archive.org/
http://osp.ru» для сайта на-
шего издательства. В та-
ком URL можно использо-
вать дополнительные филь-
тры. Так, URL «web.archive.
org/200501/osp.ru» равно-
значен запросу на поиск 
всех копий сайта osp.ru за 
январь 2005 г.

Ответом системы бу-
дет переход на сохранен-
н ую веб-страниц у. Если 
за у каза нн у ю в за просе 
дату сохранение страни-
цы не производилось, по-
является наиболее близ-
кая к этому времени име-
ющаяся копия. На многих 
кэшированных сайтах ра-
ботают ссылки, также от-
крывающие сохраненные 
копии старых веб-страниц. 
Другими словами, это дей-
ствительно сетевая «маши-
на времени».

Н о в ы й  и н т е р ф е й с 
Wayback Machine содер-

жит только форму просто-
го поиска. Запрос, как и в 
«классической» версии, — 
UR L н у ж ной с т ра н и ц ы. 
Отвечает система значи-
тельно быстрее. Заметно 
изменилась страница вы-
дачи — она представлена 
в виде календаря. На лен-
те в верхней его части вы-
водится диаграмма, позво-
ляющая визуально оценить 
количество сделанных ко-
пий интересу ющей веб-
страницы. Цена деления 
этой диаграммы — один 
год. После выбора нужно-
го года на странице откры-
вается календарь, где от-
мечены те дни, в которые 
система выполняла сохра-
нение запрошенной поль-
зователем веб-страницы. 
Щелчок на дате открыва-
ет архивную копию.

Wayback Machine
Оценка: ★★★★★
Язык интерфейса: англий-
ский
Разработчик: Internet 
Archive
Сайт: web.archive.org, 
waybackmachine.org
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WebCite
След ующий участник 

данного обзора предлагает 
собственный подход к ар-
хивированию веб-страниц. 
Если Wayback Machine за-
полняет свой архив в авто-
матическом режиме, анали-
зируя каталоги и применяя 
робота-«паука», то сервис 
WebCite предлагает самим 
пользователям определять, 
какая страница нуждает-
ся в архивировании, а ка-
кая — нет. Все операции по 
сохранению страниц здесь 
вы пол н я ю т с я иск л юч и-
тельно по прямому запро-
су пользователя.

У такой модели архиви-
рования интернет-контента 
есть своя область примене-
ния. Это в первую очередь 
создание правильных и га-
рантированно рабочих ссы-
лок на сетевые источники, 
которые можно использовать 
при цитировании. Ссылки 
на первоисточники в п у-
бликациях являются хоро-
шим тоном, а в академиче-
ской среде и в научных пу-
бликациях они абсолютно 
необходимы. Не исключе-

ние — ссылки на интернет-
ресурсы. Вот тут-то и воз-
никает необходимость в 
резервном архивировании 
веб-страниц. Ведь автору 
нужно обеспечить доступ 
именно к той версии веб-
страницы, на которую по-
ставлена ссылка, причем 
даже по прошествии опре-
деленного времени и неза-
висимо от судьбы исходного 
сайта. Именно этот аспект 
архивирования и стал глав-
ным для WebCite, что ска-
залось как на его функци-
ональных возможностях, 
т а к  и  н а  п р е д л а г а е м о м 
пользователю интерфейсе. 
Используется WebCite бес-
платно, он поддерживает-
ся за счет средств издате-
лей, применяющих сервис, 
для того чтобы обеспечить 
доступ к публикациям сво-
их авторов.

Д л я  с о з д а н и я  к о п и и 
веб-стра ницы в системе 
WebCite предусмотрено не-
сколько инструментов. Во-
первы х, можно восполь-
зоваться формой на сайте 
проекта. Она содержит по-
ля собственно URL и e-mail, 

предназначенное для со-
общений об успешном со-
хранении или сбое. Кроме 
того, предлагается ввести 
дополнительное описание 
проекта в библиографиче-
ском формате Dublin Core, 
предназначенном для рабо-
ты с интернет-ресурсами. 
При заполнении ключевых 
слов позволительно исполь-
зовать и онлайновую вер-
сию известного тезауруса 
MeSH, однако он годится 
лишь для публикаций ме-
дицинской тематики.

Второй вариант созда-
ния копии гораздо удоб-
нее — это добавляемый в 
браузер букмарклет (неболь-
шая JavaScript-программа, 
сохраняемая как браузер-
ная закладка), с помощью 
которого копию можно соз-
дать прямо в ходе серфин-
га. Букмарклет генерирует-
ся системой после указа-
ния e-mail, который будет 
затем использоваться для 
отправки служебных сооб-
щений. Поля в форме бук-
марклета совпадают с уже 
рассмотренной выше фор-
мой на сайте проекта.

Третий способ архивиро-
вания под названием Comb 
предназначен для «оптово-
го» архивирования ресур-
сов. Получив указанную в 
форме ссылку, система фор-
мирует список всех ссылок 
на данной странице. Затем 
пользователю предлагается 
отметить те ресурсы, кото-
рые надо заархивировать. 
Этот режим, в частности, 
удобен для обработки боль-
ших статей, разбитых на 
несколько страниц. Каж-
дая сохраненная с помощью 
WebCite веб-страница по-
лучает уникальный иден-
тификатор.

Встроенная система по-
иска весьма проста. С ее 
помощью можно искать по 
идентификатору страни-
цы, а также по URL сохра-
ненного материала. Опци-
онально разрешается ука-
зать и дату создания ко-
п и и с тра н и ц ы. К онеч но 
же, возможности и резуль-
таты «сплошного» поиска 
буд у т ус т у пать Wayback 
Machine, но ведь и назна-
чение у WebCite иное.

WebCite
Оценка: ★★★★★
Язык интерфейса: англий-
ский
Разработчик: WebCite
Сайт: www.webcitation.org

Peeep.us
Следующий сервис в па-

литре решений для кэши-
рования веб-страниц сно-
ва демонстрирует ориги-
нальный подход к пробле-
ме. Проект Peeеp.us, как и 
WebCite, производит архи-
вирование веб-страниц по 
запросу пользователя, од-
нако сфера его применения 
далека от академической. 
Его, скорее, стоит воспри-
нимать как хранилище в 
течение небольшого проме-
жутка времени для инфор-
мации, не имеющей крити-
ческого значения, например 
для личной переписки или 
для быстрого подтвержде-
ния своих слов при обще-
нии в Сети. Дело в том, что 
это частный проект, и вла-
делец ресурса оставляет за 
собой право удалять стра-
ницы, к которым не обра-
щались больше месяца. Тех-
ническая основа Peeep.us — 
платформа Google Apps.

Сервис WebCite, производящий кэширование по запросу пользователя, оптимизирован для 
применения в академической сфере
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Особен ность п роекта 
состоит в том, что он по-
зволяет сохранять копии 
веб-стра ниц, на ходящи-
еся в за крытом дост у пе, 
в частности на ресурсах, 
требующих обязательной 
регис т ра ц и и. Чт обы со-
хранить приватность, при 
изг о т ов лен и и коп и и за-
щ ищенной стра ницы на 
ней удаляются скрипты и 
другой активный контент. 
Иначе говоря, данный сер-
вис выступает а льтерна-
т и в ой с о х р а не н и ю в е б -
страницы стандартными 
средствами браузера с по-
следующей отправкой, на-
пример, по e-mail. Сервис 
Peeep в такой ситуации го-
раздо удобнее, поскольку 
исключает ряд промежу-
точных операций и тем са-
мым экономит время поль-
зователей. Кроме того, та-
кую ссылку можно быстро 
передать большому коли-
честву получателей, поме-
стив ее на блоге или в со-
общении форума.

На сервисе пред усмо-
трена регистрация с помо-
щью аккаунтов Google. Она 
не является обязательной, 
сохранять страницы мож-
но и без аутентификации. 
В то же время удалить со-

храненную страницу име-
ют пра во только зареги-
стрирова нные пользова-
тели. Список всех сохра-
ненных страниц после ре-
гистрации аккаунта при-
веден в разделе Your Pages. 

Там же удаляются ставшие 
ненужными «снимки».

Кэшировать страницу 
можно прямо на страни-
це проекта, у каза в н у ж-
ный URL в соответствую-
щем поле. Для нее создает-
ся собственный короткий 
URL, поэтому Peeep мож-
но использовать и в каче-
стве инструмента для со-
кра щения длинны х ссы-
лок. А льтернативный ва-
р и а н т  с о х р а н е н и я  в е б -
с т ра н и ц ы — воспол ь зо-
ваться устанавливаемым 
в браузере букмарклетом. 
К с тати г оворя, к эш и ро-
вать за щ ищенн у ю стра-
ниц у можно будет только 
с его помощью.

После успешного сохра-
нения происходит автома-
тическое перенаправление 
на кэшированную страни-
цу. Кроме того, открывается 
небольшая панелька Peeep, 
где расположены кнопки бы-
строй публикации ссылки 
в Twitter и Facebook.

Peeep.us
Оценка: ★★★★★
Язык интерфейса: англий-
ский
Разработчик: Cyril Nikolaev
Сайт: www.peeep.us

Полезные программы
Resurrect Pages
Оценка: ★★★★★
Язык интерфейса: русский
Разработчик: Anthony 
Lieuallen
Сайт: addons.mozilla.org/en-
us/firefox/addon/resurrect-
pages/

Чтобы упростить работу 
с онлайновыми сервисами 
кэширования, можно ис-
пользовать вспомогатель-
ные программы. Наиболее 
удобны, конечно же, допол-
нения для браузеров. Поль-
зователям Firefox стоит об-
ратить внимание на допол-
нение Resurrect Pages. Его 
можно вызвать из контекст-
ного меню открытой в дан-
ный момент веб-страницы. 
В русской версии соответ-
ствующий пункт называется 
«Воскресить эту страницу». 
В окне дополнения предлага-
ется на выбор восемь круп-
нейших сервисов кэширова-
ния, на которые можно от-
править запрос. Среди них 
есть и кэши универсальных 
поисковиков (Google, Yahoo!, 
Gigablast), и рассмотренные 
выше специализированные 
проекты: Internet Archive, 
WebCite и CoralCDN. Если 
в выбранном пользовате-
лем кэше не нашлось ко-
пии запрошенной страни-
цы, Resurrect Pages откры-
вает служебную страницу, 
где можно повторно отпра-
вить свой запрос на другой 
кэширующий сервис.

Не остались без вспомога-
тельных программ и пользо-
ватели других браузеров. Для 
Google Chrome и Chromium 
предлагается очень похожее 
расширение под названи-
ем Web Cache. Кнопка этого 
дополнения открывает не-
большую панель, где пред-
лагается выбрать сервис 
для отправки запроса на 
кэшированную страницу. 
Всего доступно семь сер-
висов: Google, Yahoo!, Bing, 
Gigablast, Wayback Machine, 
CoralCDN и WebCite. Кноп-
ка Open All открывает сра-
зу семь вкладок с результа-
тами из названных источ-
ников. Есть и более про-
стые расширения, в част-
ности Cache и View Links in 
Google Cache, предназначен-
ные исключительно для ра-
боты с веб-кэшем поисково-
го гиганта. 

Сервис Рееер объединяет функции кэширования веб-страниц и сокращения длинных URL

Дополнение Resurrect Pages 
для Firefox позволяет бы-
стро провести поиск копий 
страницы в крупнейших он-
лайновых кэшах
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Впечатления от телефо-
на. Аппарат небольшой, 
удобно лежит в руке. На 

матовом корпусе не остаются 
отпечатки пальцев, кнопки под 
экраном в меру крупные и удоб-
ные. Проблемной кажется толь-
ко чересчур мелкая и утоплен-
ная в корпус кнопка вклю-
чения. Понятно, инжене-
ры сделали ее такой, что-
бы защитить от случай-
ных нажатий, но тут они, 
пожалуй, перестарались. 
Кроме того, легко было бы 
обойтись без двух сомни-
тельной ценности кнопок 
на правом торце. Одна из 
них запускает поиск Google, 
а другая в нашем образце 
вообще не работала, при-
чем возможности перена-
строить их обнаружить не 
удалось.

Насколько нам извест-
но, изначально эту модель 
заказал европейский опера-
тор Vodafone, а МТС полу-
чила ее у партнера. Впро-
чем, смартфон все же слег-
ка доработали, устано-
вив камеру послабее — с 
2-Мпикс матрицей (вме-
сто 5-Мпикс модуля со све-
тодиодной вспышкой, ко-
торой оснащен оригинал). 
Зато модификация МТС полу-
чила более усовершенствован-
ный центральный процессор 
Qualcomm msm7230, который 
точнее было бы назвать набо-
ром микросхем. В него наряду 
с самим процессором входят 
видеоконтроллер, аудиочип, 
адаптеры беспроводных сетей, 
а также GPS и — в случае с МТС 
945 — ГЛОНАСС.

Увы, нашлись у модели и се-
рьезные недостатки. Ее камерой 
невозможно пользоваться — да-
же в солнечный день она дела-
ет лишь удовлетворительные 
снимки, а при плохом освеще-
нии на выходе получается не-
что не выдерживающее кри-
тики. Дисплей с диагональю 
3,2 дюйма имеет нестандарт-
ное для Android OS разрешение 

240×400 точек, так что некото-
рые приложения отображают-
ся на нем некоррект но. Не мо-
жем сказать, какого качества 
экран у аппарата Vodafone, но 
в смартфоне МТС применена 
ЖК-матрица явно из самых 
недорогих, о чем свидетель-
ствуют плохие углы обзора и 

абсолютная нечитаемость 
на солнце.

Поиски навигации. Для 
поисков ГЛОНАСС мы по-
просили программистов 
компании «Контент Ма-
стер», выпускающей свое 
навигационное ПО, напи-
сать небольшую утилиту, 
позволяющую получить не-
обработанные навигацион-
ные данные. Строки с коор-
динатами от ГЛОНАСС там 
есть. Интересно, что коор-
динаты, выдаваемые как 
GPS, так и ГЛОНАСС, со-
впадают.

Впрочем, в операционной 
системе Android все происхо-
дит несколько хитрее. Нави-
гационное ПО не может об-
ращаться напрямую к при-
емнику. За него это делает 
системная служба под на-
званием Location Manager. 

Причем она может отдавать 
программам либо сырые на-

вигационные данные, либо уже 
готовую позицию — координа-
ты текущего местоположения, 
которыми большинство про-
грамм с удовольствием и поль-
зуются, не утруждаясь раско-
дированием. А теперь приве-
дем два вставших перед на-
ми вопроса: умеет ли Location 
Manager в смартфоне МТС 945 
работать с информацией ГЛО-
НАСС и какие данные, полу-
ченные от Location Manager, 
употребляют навигационные 
программы. Увы, на них у нас 
пока нет ответа.

Так зачем все-таки может 
понадобиться ГЛОНАСС рядо-
вому пользователю? Как ми-
нимум, поддержка ГЛОНАСС 
существенно увеличивает ко-
личество доступных навигаци-

онных спутников, что серьез-
но улучшает прием сигнала в 
местах с плотной городской за-
стройкой. Возможно, в некото-
рых ситуациях ускорится хо-
лодный старт приемника, хо-
тя в наших тестах серьезной 
разницы не отмечено. Возмож-
но, чуть точнее будет сама ко-
ордината, но это реализуется 
лишь в том случае, если нави-
гационный чип рассчитывает 
ее на основании и ГЛОНАСС-, 
и GPS-сигнала. Справедливо-
сти ради стоит отметить, что 
особой пользы от такой точно-
сти не будет — в навигацион-
ной программе позиция обыч-
но усредняется и привязыва-
ется к маршруту для просто-
ты восприятия.

Ориентирование на мест-
ности. Несмотря на наличие 
ГЛОНАСС, для навигацион-
ных целей аппарат МТС ГЛО-
НАСС 945 неудобен. Малень-
кий экран с плохим разреше-
нием и ограниченными угла-
ми обзора явно не предназна-
чен для просмотра карт — его 
трудно будет комфортно рас-
положить в машине.

Кроме того, в тестируемом 
экземпляре нам так и не уда-
лось заставить работать род-
ную навигационную програм-
му МТС. Когда по требованию 
приложения мы отключили 
беспроводной Интернет и вста-
вили карту МТС, был получен 
ответ, что сервер перегружен, 
и было предложено попробо-
вать снова. И так несколько 
раз подряд.

* * *
В любом случае первый 

ГЛОНАСС-смартфон выпущен, 
что, несомненно, стало вехой 
в развитии навигационных 
устройств. Он стал первым, как 
Гагарин на орбите, остальные 
будут уже вторыми, третьими… 
Другие выходили в открытый 
космос и высаживались на Лу-
ну, но помнят-то все Гагарина, 
хотя он сделал лишь один ви-
ток вокруг Земли. 

ГЛОНАСС 
нашелся в телефоне
На этот раз коммуникатор мы тестировали вдвое пристальнее: если автор составил впечатление о 
смартфоне как продвинутый пользователь, то программисты разбирались в алгоритмах работы нави-
гационных программ, чтобы понять, есть ли польза от заявленного ГЛОНАСС. — Александр Еремеев

МТС ГЛОНАСС 945
Оценка: 70 баллов
В целом впечатле-
ния от смартфона по-
ложительные. По ди-
зайну его корпус 
усредненно безликий. 
По функционалу это 
стандартный бизнес-
аппарат без изли-
шеств: свои задачи 
он выполнит, в гла-
за не бросится да и 
положить его в один 
карман с ключами не 
жалко.
Цена: 10 990 руб.
Поставщик: МТС
Сайт: www.mts.ru
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Допустим, вы обладаете 
определенной (довольно 
значительной) суммой 

денег, которую готовы потра-
тить на новый телефон. И ко-
нечно, хотите, чтобы он был 
красивый и имел современ-
ные технические функции, 
т. е. умел все! В этом случае 
выбор очевиден — вам нужна 
флагманская модель. Только 
вот какой компании?

Хорошо тому, кто являет-
ся приверженцем конкрет-
ной фирмы. Тогда достаточно 
прийти в салон связи и купить 
самую дорогую модель люби-
мой марки. А что делать, если 
предпочтений нет и от изоби-
лия устройств разбегаются 
глаза? Не стоит слепо тыкать 
пальцем в витрину, нужно все-
таки принять взвешенное ре-
шение. Мы решили познако-
мить наших читателей с топ-
моделями устройств основных 
производителей, чтобы помочь 
им сделать выбор. Все пять рас-
смотренных здесь новинок — 
смартфоны. Расстановка сил 
в мире мобильных ОС такова: 
Android — на коне, Symbian по-
степенно сдает свои позиции 
и теряет долю рынка, iOS ста-
бильно популярна, а молодая и 
амбициозная Windows Phone 7 
стремится захватить все боль-
шую территорию. Поэтому мы 
выбрали для исследования три 
Android-устройства, одно на 
основе Symbian^3 и еще одно 
на базе WP7. А вот iOS-девайс 
обошли вниманием, поскольку 
iPhone 4 уже больше года пред-
ставлен в продаже. Подождем 
появления iPhone 5.

Samsung Galaxy S II
Компания Samsung всегда 

умела красиво обойти конку-
рентов, что она и продемон-
стрировала в начале года на 
выставке Mobile World Congress, 
представив продолжение по-
пулярной модели Galaxy S с 
незамысловатым названием 
Galaxy S II.

Практически всю лицевую 
поверхность этого очень тон-
кого (8,5 мм), стильного смарт-
фона занимает экран с диаго-
налью 4,3 дюйма и разреше-
нием 800×480 точек. В дис-
плее применена технология 

Super AMOLED Plus. Изобра-
жение четкое, яркое и насы-
щенное, настолько яркое, что 
порой рябит в глазах.

Аппарат, к сожалению, вы-
полнен целиком из пластика, на 
вид кажется несколько углова-
тым, зато отлично лежит в ру-
ке. Он работает под управлени-
ем ОС Android 2.3, его основное 
достоинство — двухъядерный 
процессор с частотой ядер 1,2 
ГГц. Смартфон очень быстр, 
хотя, как правило, возможно-
сти обоих ядер не использу-
ются — адаптированного ПО 
практически нет.

Galaxy S II оснащен 8-Мпикс 
камерой с двойной светодиод-

ной вспышкой. Она способна 
снимать видео в формате FullHD 
с высоким качеством.

Кроме того, в устройстве 
предусмотрена поддержка тех-
нологии беспроводной высоко-
частотной связи малого ради-
уса действия (NFC), которая 
сейчас переживает новый пик 
популярности. Она позволяет, 
к примеру, осуществлять бес-
контактные платежи, но толь-
ко там, где NFC поддержива-
ется, — в России это пока не 
реализовано. Впрочем, кое-
какие проекты разрабатыва-
ются, например оплата про-
езда в метро.

И в довершение всего Galaxy 
S II стал первым смартфоном, 
обладающим поддержкой Wi-
Fi Direct. Благодаря этой по-
истине волшебной технологии 
устройства могут связывать-
ся между собой по Wi-Fi без по-
средника в лице маршрутиза-
тора или точки беспроводно-
го доступа в Интернет. Прав-
да, ощутить комфорт от при-
менения Wi-Fi Direct удается 
лишь при использовании двух 
совместимых телефонов.

Кстати, фирменная обо-
лочка TouchWiz от Samsung 
удобнее, чем «голый» Android, 
ведь она радует глаз красочны-
ми значками. Очень комфор-
тен и ввод текста по техноло-
гии Swype — не требуется от-
рывать палец от экрана, сле-
дует только совместить нуж-
ные буквы. Поначалу это ка-
жется непривычным, но по-
том выходит очень быстро. 
Предугадывание слов рабо-
тает отлично.

Цена устройства, превы-
шающая 30 тыс. руб., конеч-
но, значительна, но Galaxy S 

Парад топ-моделей
Тест флагманских моделей смартфонов. — Ольга Акукина, Петр Самков

Кто наши герои?
Смартфон Galaxy S II не просто флагман Samsung, но и одна из самых мощных моделей на рынке в 
настоящее время. Телефон HTC Incredible S формально уже не флагманский, но вполне конкуренто-
способен (новая HTC Sensation для тестирования пока недоступна). Устройство Sony Ericsson Xperia 
Arc — самое совершенное у этого производителя. Аппарат HTC Mozart под управлением Windows 
Phone 7 в России уже появился, но пока неофициально. А флагманский смартфон Nokia E7 функцио-
нирует под Symbian^3.

Технические характеристики моделей приведены в таблице на с. 66. Следует отметить, что 
все образцы оснащены Bluetooth, 3G, Wi-Fi, GPS. У испытуемых диаметры экранов больше 3,7 дюй-
ма, частота процессоров не ниже 1 ГГц, а оперативная память не менее 512 Мбайт (за исключением 
Nokia). Применены камеры с разрешением 8 Мпикс, с автофокусами и вспышками, вот только Nokia 
опять подкачала.
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но так переводится Incredible 
с английского) станет очень 
популярным устройством на 
российском рынке.

Sony Ericsson 
Xperia Arc

Флагман SE, которым про-
изводитель очень гордится, 
позиционируется как одно 
из самых стильных Android-
устройств. И правда, здесь есть 
на что полюбоваться, причем 
особенно радует глаз плавный 
«арочный» изгиб корпуса. Бла-
годаря этому телефон комфор-
тно ложится в руку.

Arc — один из немногих 
смартфонов, оснащенных ме-
ханическими, а не сенсорны-
ми клавишами, расположен-
ными под экраном. Это мно-
гим удобно, жаль только, что 
кнопка поиска потерялась.

След уе т о т ме т и т ь, ч т о 
4,2-дюймовый дисплей, вы-
полненный по ЖК-технологии, 
имеет разрешение 854×480 то-
чек, что немного больше, чем у 
других аппаратов. Толку от до-
полнительных 54 точек мало, 
а вот с некоторым ПО, адапти-
рованным только под разреше-
ние экрана 800×480 точек, мо-
гут возникнуть проблемы.

Кроме того, аппарат осна-
стили поддержкой опции Sony 
Bravia Engine (многим она мо-
жет быть знакома по телеви-
зорам Sony). Она включается 
только при просмотре фото-
графий или воспроизведении 
видео, увеличивая контраст-
ность и четкость изображе-
ния. Картинка действительно 
становится лучше, но все же у 
Samsung Galaxy S II изображе-
ние более качественное.

Камера Sony Ericsson Xperia 
Arc имеет разрешение 8 Мпикс. 
И поскольку используется сен-
сор Sony Exmor R, то можно 
делать отличные кадры даже 
при слабом освещении.

Оболочки, как таковой, 
у Arc нет, но наряду с доста-
точно большим количеством 
фирменных виджетов и при-
ложений, имеются отдель-
ные косметические улучше-
ния интерфейса ОС. Особен-
но стоит отметить единую лен-
ту Timescape, в которой мож-
но читать сообщения от дру-
зей из различных социальных 
сетей. Также радует возмож-
ность сортировать значки в 
общем списке программ — по 
собственному желанию, в ал-
фавитном порядке, по послед-
ним запущенным или недавно 

II, пожалуй, того стоит. Ско-
рее всего, этот смартфон за-
интересует тех, кто за техни-
ческие новинки готов платить 
любые деньги.

HTC Incredible S
В компании HTC решили 

не прыгать выше головы и про-
сто обновили линейку удоб-
ных смартфонов, обойдясь без 
наворотов вроде двухъядер-
ных процессоров. Одна из та-
ких моделей, HTC Incredible S, 
уже некоторое время продает-
ся в России по вполне доступ-
ной цене.

От своего корейского собра-
та аппарат Incredible S, также 
сделанный из очень приятно-
го на ощупь пластика, отлича-
ется металлической рамкой 
корпуса. Этот стильный окру-
глый и довольно тонкий теле-
фон очень «уютно» помещается 
в ладони. Интересная особен-
ность: находящиеся на перед-
ней панели сенсорные клави-
ши поворачиваются вместе с 
телефоном.

Задняя панель имеет ре-
льеф, по форме похожий на SIM-
карту. Эта выпуклость не всем 
нравится, однако благодаря ей 
удалось разместить более ем-
кий аккумулятор (1450 мА·ч). В 
результате Incredible S — пер-
вый мощный «гуглофон», лег-
ко доживающий до конца дня, 
а при очень активном (посто-
янном!) использовании спо-
собный работатать по 11—12 ч 
непрерывно.

Аппарат оснащен диспле-
ем с диагональю 4 дюйма и 
разрешением 800×480 точек. 
Здесь нет Super AMOLED, за-
то используется матрица Super 
LCD. И хотя картинка полу-
чается не такая живая, как у 
Galaxy S II, она довольно чет-
кая и яркая.

Применена 8-Мпикс камера 
с двойной вспышкой, позволя-
ющая записывать видео стан-
дарта 720p (1280×720 точек). 
Качество получаемых снимков 
гораздо лучше, чем у предыду-
щих смартфонов HTC.

Устройство оснащено 1-ГГц 
одноядерным процессором 
Qualcomm. Впрочем, телефон 
работает довольно шустро — 
никаких торможений, а запуск 
даже «тяжелого» ПО происходит 
практически мгновенно.

В Incredible S установлена 
версия Android 2.2. Конечно, 
она не самая свежая, но ког-
да эта статья готовилась к пе-
чати, появилось сообщение о 

возможности установки вер-
сии 2.3. Более важным явля-
ется то, что смартфон осна-
щен оболочкой Sense разра-
ботки HTC, по праву считаю-
щейся лучшей в мире Android-
устройств: красивые видже-
ты, продуманность в мело-
чах, тщательно проработан-
ный дизайн, поддержка фир-
менного веб-сервиса с функ-
циями резервного копирова-
ния данных, поиска телефо-
на, установки дополнитель-
ного оформления и т. п.

О г о р ч а е т  т о ,  ч т о  д л я 
Incredible S не будет доступна 
более новая версия Sense, вы-
шедшая вместе с Sensation — не-
давно анонсированным двухъ-
ядерным флагманом HTC. Но 
это опять же не критично, осо-
бенно если учитывать доступ-
ную цену смартфона. Пожа-
луй, этот «невероятный» (имен-
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установленным. Еще одной ин-
тересной особенностью явля-
ется режим обзора. Если сде-
лать «щипок» двумя пальцами 
на Рабочем столе, то предста-
нут все виджеты в миниатю-
ре, что весьма удобно.

В основе SE Arc — 1-ГГц одно-
ядерный процессор Qualcomm. 
Телефон работает очень быстро, 
так же как и конкуренты.

С т ои мо с т ь с м ар т ф он а 
вполне приемлема, хотя он на 
1000—1500 руб. дороже, чем 
Incredible S. Здесь выбор — уже 
дело вкуса, в зависимости от 
того, чей дизайн и интерфейс 
больше по душе. На мой взгляд, 
творение тайваньской компа-
нии выглядит интереснее, чем 
шведско-японской.

HTC Mozart
Один из первых смартфонов 

HTC на Windows Phone 7 особо 
не выделяется из фирменной 
линейки. Все тот же округлый 
корпус, выполненный из метал-
ла со вставками бархатистого 
пластика по углам задней па-
нели, придающими телефону 
индивидуальность.

Экран, выполненный по 
технологии Super LCD, от-
носительно небольшой (ес-
ли сравнивать с остальными 
образцами) — 3,7 дюйма, его 
разрешение 800×480 точек. 
Качество картинки сравни-
мо с реализуемой аппаратом 
Incredible S.

Установлен 1-ГГц процес-
сор Qualcomm, опять же с од-
ним ядром, но скорость его ра-
боты очень высокая.

Использована 8-Мпикс ка-
мера со вспышкой и автофо-
кусом. К сожалению, в WP7 
очень мало настроек камеры, 
но любителей снимать в авто-
матическом режиме должно 
устроить отличное качество 
как фото, так и HD-видео.

А в отношении операцион-
ной системы WP7 следует от-
метить, что на данном этапе 
развития рекомендовать ее 
можно тем, кто интересует-
ся новым и любит выступать 
в роли бета-тестера. Сторон-
него ПО очень мало, русифи-
кации нет, а русские клавиа-
туры — только от «умельцев» 
и к тому же не самые удобные. 
Однако в целом (если отвлечь-
ся от проблем, которые скоро 
обещают решить), новая ОС 
Microsoft оставляет положи-
тельное впечатление. Она сим-
патичная, продуманная в ме-
лочах, необычная, но во мно-
гом закрытая, как и iOS. Что 
же, это путь Microsoft. Впол-
не возможно, что он правиль-

ный и позволит избежать зло-
качественной «фрагментации» 
платформы. Простой пример — 
запрет на создание сторон-
них оболочек для WP7. Чтобы 
хотя бы как-то выделить свои 
трубки в массе других, про-
изводителям предлагается 
создавать свои «панели». Так, 
HTC Hub содержит несколько 
приложений, из них наиболее 
интересные Photo Enhancer и 
Sound Enhancer. Первое, пред-
назначенное для работы с фо-
то, позволяет использовать раз-
личные эффекты. Второе обе-
спечивает включение аудио-
эффектов Dolby Mobile, SRS, 
Enhancement, а также настрой-
ку эквалайзера. Из прочего — 
котировки акций, заметки, 
конвертер величин.

Итак, ждем WP7 в России. 
Ее локализованную версию 
уже анонсировали, предпо-
лагается, что первые смарт-
фоны в продаже появятся осе-
нью. Вероятно, это будет уже 
не HTC Mozart, а что-то более 
усовершенствованное.

Впрочем, желающие попро-
бовать новую ОС могут уже сей-
час купить серые версии Mozart 
примерно за 20 тыс. руб. Цена 
вполне адекватная, но перед 
приобретением стоит все взве-
сить и обдумать, ведь придет-
ся немало доделывать.

Nokia E7
Этот бизнес-аппарат ком-

пании Nokia отличается ин-
тересным внешним видом. 

Производительность Android-смартфонов в программе Quadrant, баллы
Модель Total CPU Mem I/O 2D 3D

Samsung Galaxy S II 3600 7939 3823 4285 892 1114

HTC Incredible S 1622 3346 1142 2786 288 549

Sony Ericsson Xperia Arc 2000 5335 1094 2791 253 560

Полужирным шрифтом отмечены наилучшие показатели

Технические характеристики смартфонов

Модель ОС Процессор, 
частота

Память ОЗУ /ПЗУ/
карт microSD

Диагональ 
экрана, 
дюймы

Особенности Аккумулятор, 
мА·ч Масса, г Размеры, мм

Samsung 
Galaxy S II Android 2.3

Двухъ-
ядерный, 

1,2 ГГц
1 Гбайт/16 или 32 
Гбайт/до 32 Гбайт 4,3 Wi-Fi 802.11n, NFC, 

Bluetooth 3.0 1650 116 66×125×8,5

HTC 
Incredible S Android 2.2 1 ГГц 768 Мбайт/1 Гбайт/

до 32 Гбайт 4,0 Оболочка Sense 
2.1 1450 136 64×120×12

Sony 
Ericsson 
Xperia Arc

Android 2.3 1 ГГц 512 Мбайт/1 Гбайт/
до 16 Гбайт 4,2 Сенсор камеры 

Exmor R, HDMI 1500 117 63×125×9

HTC Mozart Windows 
Phone 7 1 ГГц

576 Мбайт/8 Гбайт/
разъем microSD от-

сутствует
3,7

Новая ОС, не про-
дается в РФ офи-

циально
1400 130 60×119×12

Nokia E7 Symbian^3 680 МГц
256 Мбайт/16 Гбайт/
разъем microSD от-

сутствует
4,0

Bluetooth 3.0, 
QWERTY-

клавиатура, HDMI
1200 176 62×124×14
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* * *
В заключение наши реко-

мендации.
Начнем с аутсайдеров. Мы 

однозначно не стали бы реко-
мендовать Nokia E7 — уста-
ревшая ОС, камера без авто-
фокуса. Этот смартфон заме-
тят лишь поклонники марки 
или те, кого все устраивает 
и не хочется изучать новое. 
Устройство HTC Mozart в це-
лом понравилось, но сейчас 
вряд ли разумно тратить на 
него 20 тыс. руб. Оно может 
приглянуться тем, кто лю-
бит все новое и неизведан-
ное. Но им следует пригото-
виться к разочарованию, ко-
торое могут вызвать недора-
ботки внутреннего ПО и не-
большой выбор сторонни х 
программ.

А теперь перейдем к тому, 
что порадовало. Пожалуй, хо-
чется сразу сказать: «Заверни-
те немедленно!», — как толь-
ко посмотришь на Samsung 
Galaxy S II. Это действительно 
вершина технологий — луч-
ший процессор, лучший экран 
и т. п. Но многие ли готовы от-
дать за «корейское чудо» бо-
лее 30 тыс. руб.? А если кто-
то решится, то, несомненно, 
более подходящего варианта 
просто не найти.

В остальном же наши сим-
патии раздели лись межд у 
Sony Ericsson Xperia Arc и HTC 
Incredible S. Эти красивые и 
сбалансированные смартфо-
ны, не отличающиеся изли-
шествами, быстро работают, 
имеют большие экраны и хо-
рошие камеры, а также уме-
ют делать все, что необходи-
мо. К тому же у них вполне 
доступные цены. Напомним, 
что Incredible S уже не явля-
ется лучшей моделью НТС, а 
значит, SE пора бы уже вы-
пустить конкурента для HTC 
Sensation. Ждем больше но-
вых смартфонов, хороших и 
разных! 

Лишь он один в нашем иссле-
довании оснащен выдвиж-
ной QWERT Y-клавиатурой. 
При этом модель довольно 
тонкая, удобно лежит в ру-
ке, легко открывается и за-
крывается. Корпус E7 прак-
тически полностью выпол-
нен из алюминия, сборка от-
личная. Клавиатура удобная, 
все нужное в быстром досту-
пе, ошибочных нажатий не 
с л у чае т с я. Ед и нс т вен на я 
претензия — телефон мно-
говато весит.

Ус т р о й с т в о  о с н а щ е н о 
4-дюймовым дисплеем, вы-
полненным по тех нологии 
A MOLED. Кстати, без фир-
менных «фишек» тут не обо-
шлось — используется техно-
логия ClearBlack, максималь-
но увеличивающая углы об-
зора и радующая отличной 
глубиной черного цвета.

В финском смартфоне уста-
новлен более слабый процес-
сор, чем в остальных рассмо-
тренных, — 680-МГц. Одна-
ко это не так уж плохо, ведь 
ОС Symbian нетребователь-
на к ресурсам «железа». Опе-
рационная система E7 хоть и 
доросла до версии ^3, выгля-
дит все так же скучно и ар-
хаично, как и раньше. Осо-
бенно после Android-трубок, 
iOS или WP7.

К а мера Nok ia E7 имеет 
разрешение 8 Мпикс, но, к 
сожалению, не оснащена ав-
тофокусом. Установлен EDoF-
модуль, позволяющий делать 
неплохие пейзажи и портреты 
на расстоянии более 2—3 м. А 

вот про макросъемку можно 
забыть — разглядеть хотя бы 
что-то сложно даже на сним-
ке книжной страницы. Для 
бизнес-смартфона это боль-
шой минус, ведь в таком слу-
чае им нельзя сфотографиро-
вать визитную карточку.

Продается E7 за 23 тыс. 
руб., так что его вряд ли мож-
но считать разумной покуп-
кой. Впрочем, он способен 
заинтересовать поклонни-
ков ОС Symbian. А если кто-
то все же желает заполучить 
смартфон с QWERTY, то ему 
с т оит обратить вн и ма н ие 
на HTC Desire Z или Motorola 
Milestone.

Рейтинг смартфонов, баллы

Модель Общая 
оценка

Оценка 
дизайна

Оценка 
эргономики

Оценка 
функциональности

Оценка 
производительности

Оправданность 
цены

Цена, 
руб.

Samsung Galaxy S II 92 95 95 90 95 85 31 000

HTC Incredible S 86 90 90 85 70 95 18 500

Sony Ericsson Xperia Arc 84 95 90 80 70 85 19 200

HTC Mozart 80 90 80 80 70 80 19 700

Nokia E7 72 95 80 80 65 40 23 200

Наши симпатии разделились между Sony Ericsson Xperia Arc и HTC 
Incredible S. Эти красивые и сбалансированные смартфоны, не отли-
чающиеся излишествами, быстро работают, имеют большие экраны и 
хорошие камеры, а также умеют делать все, что необходимо. К тому 
же у них вполне доступные цены. Напомним, что Incredible S уже не 
является лучшей моделью НТС, а значит, SE пора бы уже выпустить 
конкурента для HTC Sensation.

Фотографии с ком-
муникаторов в пол-

ном разрешении разме-
щены на «Мир ПК-диске»
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Корпоративные 
новости Г.И. Рузайкин

В последнюю декаду апреля состоя-
лась 15-я ежегодная конференция пред-
ставителей Рунет-сообщества, кото-
рая сейчас называется РИФ+КИБ. Она 
объединяет интернет-пользователей и 
интернет-бизнес.

Конференция включала 70 секций, 
работающих по трем направлениям: 
Программный комитет, Программа 2.0 
и UpStart Conf. Доклады, относящиеся 
к первому из них, отражали достиже-
ния проектов, осуществляемых поль-
зователями, организованных через Ру-
нет на том или ином уровне. Выступле-
ния, посвященные второму, освещали 
пути развития сетевой деятельности. 
Кроме того, Программа 2.0 объедини-
ла внеконференционные мероприятия. 
А в докладах, затрагивающих третье 
направление, было представлено, ка-
кие действия могут предпринимать 
интернет-пользователи для органи-
зации сетевого бизнеса.

Представители РАЭК ( Российская 
ассоциация электронных коммуника-
ций) и TNS Gallup Media познакомили 
с текущими данными, касающимися 
аудитории Рунета. Так, в Российской 
Федерации 57 млн. пользователей вы-
ходят в Интернет хотя бы раз в месяц, 
причем среди них растет число людей 
старше 45 лет, а также жителей горо-
дов с населением менее чем 500 тыс. 
человек. Кстати, большинство полу-
чают доступ в Сеть с домашнего ПК. 
Самыми крупными пользовательски-
ми площадками остаются сайты «Ян-
декс», Mail.ru и «ВКонтакте». Основная 
доля присутствия приходится на пре-
бывание в социальных сетях, а исполь-
зованию Интернета для выполнения 
работы и для задач образования уде-
ляется в 7 и 10 раз меньше времени со-
ответственно.

В других секциях состоялось обсуж-
дение вопросов электронной торговли, 
включавшее не только ее организацию 
и ведение, но и развитие в таком соци-
альном виде, который порождает фено-
мен коллективных покупок. Кроме то-
го, рассматривались платежные систе-
мы с точки зрения развития их конку-
ренции или сотрудничества.

Следует отметить, что ряд секций 
освещал такие вопросы, как работа с 
кадрами, обучение и подготовка специ-
алистов для интернет-отрасли, а так-
же для управления бизнесом.

Пожалуй, наиболее заметным ме-
роприятием первого дня конференции 
стало проведение Министерством свя-
зи и массовых коммуникаций РФ кру-
глого стола, посвященного двум темам: 
«Авторское право в Интернете» и «Кон-
тент и инфраструктура Сети: инвести-
рование в развитие». Ключевой стала 
вторая из них, связанная с инвести-
рованием в создание инфраструкту-
ры, способной удовлетворить возрос-
шим требованиям к пропускной спо-
собности сетей в связи с ростом попу-
лярности мультимедийного контента. 
Сергей Иванов, генеральный дирек-
тор МГТС, рассказал о модернизации 
существующих сетей на основе PON 
(Passive Optical Networks — пассивных 
оптических сетей). Александр Прово-
торов, президент компании «Ростеле-
ком», предлагает оптимизировать для 
пользователей растущий в три раза 
интернет-трафик, дифференцировав 
оплату в зависимости от типа подклю-
чения, введя почасовые и посуточные 
тарифы, а также с помощью других ва-
риантов, например отображения из-
бранных страниц независимо от ба-
ланса счета.

Руководитель Министерства свя-
зи и массовых коммуникаций Игорь 
Щеголев, рассказывая о будущем Ин-
тернета в РФ, отметил, что нет иде-
альной модели его развития, и потому 
основной тенденцией станет создание 
новой платформы для него. Отдель-
но министр остановился на пробле-
ме выработки стандартов и правил в 
сфере охраны прав на продукты ин-
теллектуальной собственности.

Максим Ильичев, генеральный ди-
ректор фирмы RuTube, познакомил 
участников круглого стола с опытом 
использования лицензионного кон-
тента и назвал причины процветания 
пиратства в Сети, а также предложил 
механизм для исправления подобного 
положения. И.И. Засурский (Лаборато-
рия медиакультуры и коммуникации 
факультета журналистики МГУ) пред-
ставил модель защиты авторских прав, 
основанную на двух способах борьбы 
с нелегальным контентом.

В целом же конференция РИФ + 
КИБ 2011 прошла, как принято гово-
рить, при большом стечении участ-
ников и хорошем профессиональном 
общении.

Компания Cognitive Technologies пред-
ставила технологию сканирования 
с потоковым вводом текстов, имену-
емую Cognitive ScanPack. Обеспечи-
вающая производительность обра-
ботки от 10 до 100 тыс. документов в 
день, она позволяет получать их при-
емлемого качества, а также очищает 
от различных помех и искажений, 
обычно имеющихся в печатных мате-
риалах. К тому же Cognitive ScanPack 
помогает комплексно решать вопро-
сы, связанные со всеми процессами 
оцифровки бумажных носителей, — 
от ввода и сканирования до сжатия 
и упаковки в файлы.

Основное отличие данной техно-
логии от существующего потокового 
ввода заключается в том, что она дает 
возможность эффективно сжать изо-
бражение документа путем реализа-
ции алгоритма его «понимания» и ав-
томатического выбора подходящего 

режима обработки текста. Так, по-
сле удаления помех и искажений он 
автоматически разделяется на слои, 
каждый из которых обрабатывает-
ся по своему алгоритму. Кроме того, 
предусмотрено распознавание тек-
стовых слоев с помощью встроенного 
ядра OCR-системы CuneiForm.

После обработки и сжатия все 
слои, включая и тот, что с распознан-
ным текстом, собираются в одно- или 
многостраничный файл в формате 
PDF/A, стандартном для долговре-
менного хранения документов ISO 
19005—1:2005.

По мнению разработчиков, Cognitive 
ScanPack позволяет получить объем 
оцифрованного материала в 4—10 раз 
меньший, чем лучшая из применяе-
мых сейчас технологий.

 Полностью новости приведены на «Мир 
ПК-диске» и сайте www.pcworld.ru.

Новшество в технологии 
сканирования документов

Ах, Интернет, мой Интернет
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На этот раз было что показать про-
изводителям и на что посмотреть 
потребителям, хотя, по субъек-

тивным впечатлениям, по сравнению с 
прошлым годом площади павильонов, 
количество фирм-участников и объ-
ем представленных новинок немного 
сократились. К примеру, та же ком-
пания Panasonic уже который год иг-
норирует это событие, а сейчас к ней 
присоединились такие производите-
ли, как Kodak, Samsung и др. Увы, тен-
денция намечается не слишком бла-
гостная. Только компания Sony, год от 
года участвующая в выставке, снова 
стала безусловным лидером как по за-
нимаемым площадям, так и по пред-
ставленным новинкам.

Безусловно, 2010 г. запомнится 
многим как стартовая точка в воз-
рождении и возвращении на массо-
вый рынок 3D-технологий. Отголоски 
этого явления носила и эта выстав-
ка. Так, на стенде той же компании 
Sony стоило полюбоваться на прото-
тип нового 3D-шлема, который в бли-

жайшем будущем должен появиться 
на прилавках магазинов. Он способен 
формировать картинку, эквивалент-
ную 70-дюймовому экрану. А из анон-
сированных ранее продуктов можно 
было опробовать только что появив-
шуюся в продаже стереовидеокаме-
ру Handycam HDR-TD10, оснащенную 
двумя объективами, матрицами и про-
цессорами обработки изображений, 
что позволяет ей формировать 3D с 
разрешением 1920×1080 точек. Кро-
ме того, на стенде было представле-
но множество 3D-телевизоров. Кста-
ти, как и многие другие производи-
тели, Sony в этом году уделяет боль-
шое внимание такой технологии, как 
Smart TV, развивая собственные сер-
висы. Ее новые «умные» телевизоры 
умеют выходить в Интернет, позво-
ляют пользоваться Skype, а управ-
лять ими — как пультом дистанци-
онного управления — теперь можно 
с помощью обычного коммуникато-
ра. На стенде компании Fujifilm бы-
ли представлены не так давно поя-

вившийся в России сублимацион-
ный принтер DPR-1 для печати сте-
реофотографий и собственно резуль-
таты его работы. Правда, он не пред-
назначен для конечного покупате-
ля — компания Fujifilm в партнер-
стве с несколькими торговыми сетя-
ми и компаниями предлагает толь-
ко сервис по печати стереоизображе-
ний из MPO-файлов, созданных как 
камерами Fujifilm, так и устройства-
ми других производителей.

Экспозиция компании «3D Лига», 
которая не первый год участвует в 
данном мероприятии, порадовала по-
сетителей демонстрацией различно-
го трехмерного контента. Там можно 
было не только оценить современные 
технологии, но и познакомиться с 3D 
ретро. В частности, демонстрирова-
лись фрагменты черно-белого стерео-
скопического фильма «Робинзон Кру-
зо», выпущенного еще в 1947 г., а так-
же фильма «Ученик лекаря», снятого 
в 1983 г. при помощи стереоскопиче-
ской системы «Стерео-70».

Прикоснуться 
к лучшему
В Москве состоялась выставка потребительской электроники Consumer Electronics & Photo Expo 2011, 
которая с этого года объединяет в одно целое выставки «Фотофорум», HDI Show, Premium Hi-Fi и Mobile 
& Digital Show. Организатор изменил ее название, но суть осталась прежней. — Александр Динаев
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Кроме того, не была забыта и при-
вычная для выставки фототехника. 
На стенде Canon предлагалось опро-
бовать недавно появившиеся в про-
даже новые любительские зеркаль-
ные камеры Canon EOS 1100D и 600D. 
Первая из них рассчитана на начина-
ющих и оснащена 12,1-Мпикс КМОП-
матрицей. Вторая, ориентированная 
на более опытных пользователей, имеет 
18-Мпикс матрицу и систему экспоза-
мера, аналогичную использованной в 
старшей EOS 7D (63-зонный двухслой-
ный датчик).

Компания Nikon также представи-
ла свою новинку — любительскую «зер-
калку» D5100, анонсированную к про-
даже буквально за несколько дней до 
выставки. В линейке Nikon она зани-
мает промежуточное положение меж-
ду обладающей широкими возможно-
стями D7000 и рассчитанной на начи-
нающих D3100. Эта модель оснащена 
16,2-Мпикс КМОП-матрицей, позаим-
ствованной у старшей модели. Следу-
ет отметить, что поддерживается ви-
деосъемка в формате FullHD с посто-
янным автофокусом.

На стенде компании Olympus посе-
тители могли полюбоваться на аппа-
рат TG-810 — флагман линейки водоне-
проницаемых, ударопрочных и морозо-
устойчивых камер Olympus. Он выдер-
живает погружение на глубину до 10 м 
и переносит нагрузки до 100 кг.

Не забыт и рынок сопутствующих 
товаров для фотоиндустрии. Например, 
заметное оживление царило на стенде 
компании Seagate, где был представлен 
целый спектр разнообразных носите-
лей информации. А среди новинок сто-
ит отметить сетевую станцию Seagate 
GoFlex Home. В ней роль хранилища игра-
ет жесткий диск емкостью до 3 Тбайт. 
Аппарат может использоваться в каче-
стве сетевого фотобанка, а также хра-
нить другой полезный контент.

Немного удивила компания Lomond, 
показавшая посетителям струйный 
принтер EvoJet Office под собственным 
брендом. Правда, он больше ориентиро-
ван на офисную печать, хотя способен 
и фотографии выводить. По заявлению 
производителя, это устройство в своем 
классе обладает самой широкой печата-
ющей головкой — 222,8 мм, обеспечи-
вающей скоростную печать. Кроме то-
го, оно отличается низкой стоимостью 
отпечатков. Аппарат имеет четырех-
цветную печатающую систему с емки-
ми картриджами (3000 отпечатков). На 
прилавках магазинов это устройство 
должно появиться к сентябрю.

Прошедшая выставка оставила дво-
якое впечатление. К сожалению, количе-
ство ее участников сократилось, одна-
ко те, что остались, старались как мог-
ли. Будем надеяться, что и в дальней-
шем участники выставки не растеряют 
энтузиазм и будут радовать посетите-
лей новыми продуктами. 
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В середине апреля в Лас-Вегасе 
прошла конференция MIX11. На 
MIX корпорация Microsoft тра-

диционно собирает разработчиков 
веб-приложений, представляя им но-
вые возможности своей платформы. 
В этом году, помимо обновления бра-
узера Internet Explorer, центральной 
темой мероприятия стала новая вер-
сия мобильной операционной систе-
мы Windows Phone.

Explorer — уже десятый
Спустя ровно четыре недели после 

официального выпуска Internet Explorer 
9 компания Microsoft представила пер-
вую предварительную (Platform Preview) 
версию IE 10. В условиях острой кон-
куренции браузеров компания не мо-
жет позволить себе тратить на созда-
ние версии по нескольку лет и стре-
мительно «разгоняет» цикл разработ-
ки. Как заявляют в Microsoft, очеред-
ная предварительная версия IE 10 бу-
дет выходить не реже чем раз в 12 не-
дель, и хотя сроки выпуска финально-
го релиза не называются, обозревате-
ли предполагают, что это может про-
изойти уже через год.

По словам Стивена Синофски, пре-
зидента подразделения Microsoft по 
Windows и Windows Live, в компании 
идет напряженная работа над рядом 
новаторских возможностей в IE 10. Но 
основные направления развития брау-
зера — поддержка стандарта HTML5 и 
оптимизация производительности на 
базе средств аппаратного ускорения — 
унаследованы из IE 9. Следует отме-
тить, что IE 10, как и IE 9, изначаль-
но разрабатывается с ориентацией на 
широкие мультимедийные возможно-
сти HTML5. Новая версия реализует 
аппаратное ускорение обработки гра-
фики, текстов, аудио- и видеоконтен-
та, опираясь на механизмы последних 
настольных версий Windows.

Возможность извлечь максимум 
именно из платформы Windows опре-
деляет решение Micosoft не поддержи-
вать в своих новых браузерах другие 
операционные системы. В поддержке 
отказано и устаревшим версиям соб-
ственной ОС, причем если IE 9 рабо-
тает на Windows 7 и Vista, то IE 10 за-
явлен только для Windows 7.

Средства аппаратного ускорения 
обеспечивают высокую производи-
тельность работы браузера с создан-
ными на HTML5 сайтами, что и было 
продемонстрировано аудитории MIX в 
сравнении с браузером Google Chrome. 
В Microsoft объясняют выбор именно 
Chrome в качестве конкурента тем, что 

среди современных браузеров он об-
новляется чаще других, к чему, види-
мо, и стремятся в корпорации.

Стоит отметить, что ряд демонстра-
ционных показов IE 10 на сцене MIX11 
проводились на ноутбуке с процессором, 
базирующимся на архитектуре ARM, 
на которой не работают текущие вер-
сии настольных Windows. Как поясня-
ют в Microsоft, браузер функциониро-
вал на версии Windows нового поколе-
ния, которая, в частности, будет под-
держивать ARM. Поскольку процессо-
ры такого типа применяются в план-
шетных компьютерах, можно предпо-
ложить, что эта операционная система 
будет работать и на планшетах.

Представляя новые возможности 
браузера, вице-президент Microsoft по 
Internet Explorer Дин Хачамович под-
черкнул, что корпорация не гонит-
ся за числом поддерживаемых веб-
стандартов. Она реализует в IE 10 толь-
ко те из них, которые уже достаточно 
стабильны и не доставят проблем поль-
зователям и разработчикам. Поэтому 
такие популярные, но еще не до конца 
проработанные спецификации, как, 
например, WebSockets и IndexedDB, в 
IE10, в отличие от других браузеров, 
отсутствуют. Впрочем, разработчи-
ки могут попробовать работу с ними 
и другими еще не вполне зрелыми, но 
перспективными технологиями на спе-
циальном сайте HTML5Labs.

Среди новинок Internet Explorer 10 
в Microsoft выделяют поддержку не-
скольких новых спецификаций семей-
ства CSS3 (Cascading Style Sheets). Они 
помогают разработчикам быстро и без 
особых усилий воплощать самые сме-
лые замыслы дизайнеров по оформле-
нию сайтов, в том числе с использо-
ванием трехмерной графики. Обеспе-
чивая возможность создания функ-
ционально богатых веб-приложений 
с использованием HTML5, в Microsoft 
тем не менее не отказываются и от 
собственной платформы Silverlight. 
В компании считают, что отдельные 
функции Silverlight, например видео-
хостинг, пока не имеют адекватной ре-
ализации в новом стандарте Веба. На 
MIX11 была представлена бета-версия 
Silverlight 5, которая среди прочего 
обеспечивает улучшение качества и 

производительности видео, благода-
ря аппаратному декодированию и ин-
терфейсу на базе технологии Microsoft 
XNA для 3D-визуализации.

Текущая версия IE 10, предназна-
ченная исключительно для разработ-
чиков, пока не имеет даже интерфей-
са. Браузер доступен для загрузки на 
сайте Microsoft IETestDrive.

Mango созреет осенью
Вторым ключевым анонсом MIX11 

стала новая версия мобильной опера-
ционной системы Windows Phone под 
кодовым названием Mango. В Microsoft 
обещают выпустить ее осенью, не уточ-
няя сроков, но уже к моменту выхода 
этого номера из печати появится бес-
платный комплект средств разработки 
для Mango. Судя по реакции аудито-
рии на выступление вице-президента 
Windows Phone Program Management 
Джо Бельфиора, Mango вызывает у раз-
работчиков немалый энтузиазм — де-
монстрация новой операционной си-
стемы постоянно прерывалась апло-
дисментами.

Выпустив осенью прошлого года 
первые смартфоны с предшественни-
цей Mango, ОС Windows Phone 7, ком-
пания Microsoft начала планомерную 
работу по укреплению своего положе-
ния на рынке мобильных устройств, 
пошатнувшегося в результате неудач 
Windows Mobile. По словам Бельфио-
ра, Windows Phone 7 была очень хоро-
шо принята разработчиками. На сай-
те Windows Phone Marketplace в насто-
ящее время зарегистрировано свыше 
38 тыс. разработчиков и доступно бо-
лее 13 тыс. приложений. Число загрузок 
инструментов разработки для Windows 
Phone превысило 1,5 млн.

Mango предоставляет разработ-
чикам более 1,5 тыс. новых API и под-
держку многозадачности, позволяю-
щей создавать приложения, работаю-
щие в фоновом режиме. На конферен-
ции был продемонстрирован аудио-
плеер, слушая который пользователь 
мог одновременно заниматься други-
ми делами на своем смартфоне. Меха-
низм многозадачности Live Agents ра-
ботает по вытесняющему принципу — 
фоновое приложение остается в опе-
ративной памяти лишь до тех пор, по-

Попробуйте Mango
На конференции Microsoft MIX анонсирована новая версия ОС Windows Phone, — Наталья Дубова

Mango предоставляет разработчикам более 1,5 тыс. новых API и 
поддержку многозадачности, позволяющей создавать приложе-
ния, работающие в фоновом режиме. На конференции был про-
демонстрирован аудиоплеер, слушая который пользователь мог 
одновременно заниматься другими делами на своем смартфоне. 
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ка потребление ресурсов с его сторо-
ны не начинает мешать основным си-
стемам. Это способствует и обеспече-
нию энергосбережения для устройства. 
Если возникнет необходимость возоб-
новить работу, закрытое приложение 
восстанавливается с той же точки, на 
которой было остановлено. Пользова-
тель в любой момент может просмо-
треть список работающих программ.

Оптимизация многопоточной об-
работки в Mango позволяет разделить 
работу с графикой и с данными, бла-
годаря чему, например, прокрутка 
списков стала гораздо более быстрой 
и плавной. Поисковые запросы обра-
батываются в отдельном потоке, и по-
тому интерфейс не зависает, как это 
обычно бывает при поиске с мобиль-
ных устройств. Разработчики могут 
интегрировать свои поисковые прило-
жения со стандартными средствами 
поиска Bing. Доступ к видеокамере по-
зволяет реализовать приложения до-
полненной реальности, например, до-
бавлять в реальном времени к снима-
емому видео свои изображения. Сред-
ства интеграции с датчиками движе-
ния расширяют возможности разра-
ботки игр для телефона. Как расска-
зал Антон Рыбаков, руководитель из-
вестного российского разработчика 
мобильных игр JoyBits, в компании 
собираются выпустить на базе Mango 
развлекательное приложение для про-
верки скрытых способностей человека, 
в котором будет использоваться весь 
спектр сенсоров телефона.

Встроенна я реляционна я база 
данных в Mango уменьшает необхо-
димость работы с данными непосред-
ственно в оперативной памяти, бла-
годаря чему оптимизируется процесс 
разработки. В новой версии ОС так-
же улучшены средства эмулятора и 
профилирования производительно-
сти приложений.

Как правило, пользователи мобиль-
ных устройств вынуждены довольство-
ваться ограниченной версией браузе-
ра. В Microsoft заверяют, что возмож-
ности Internet Explorer для Mango будут 
идентичны настольной версии браузе-
ра. И доказательством тому стала де-
монстрация поддержки HTML5 и аппа-
ратного ускорения в новейшей версии 
IE 9 на Mango. В сравнительном тесте 
работы с HTML5-страницей устрой-
ства с Mango, смартфона Nexus S на 
базе Android и iPhone победителем 
оказалась Mango.

Пользователи Mango получат допол-
нительные приложения, в том числе 

интернет-телефонию Skype, возмож-
ность покупок в интернет-магазине 
Amazon, музыкальный сервис Spotify. 
Кстати, обещано, что к конц у мая 
на Windows Phone Marketplace поя-
вится популярная игра Angry Birds. 
Опера ционна я система Mango бу-
дет поддерживать 16 дополнитель-
ных языков, включая русский. Рос-
сия войдет и в список стран, для ко-
торых доступно приобретение при-
ложений на Marketplace. С выходом 
Mango число таких государств воз-
растет с 16 до 35.

А на литики Gartner и IDC пред-
с к а з ы в а ю т,  ч т о к  2 015 г.  опе р а-
ц и о н н а я  с и с т е м а  M ic r o s of t  с т а-
не т второй по поп ул я рности сре-
ди мобильны х ОС, уст у пив только 
A ndroid. Продвижению новой мо-
бильной платформы Microsoft будет 
способствовать недавно заключен-
ный а льянс с Nokia. Выст у па я на 
MI X, Марко Аргенти, возгла вляю-
щий процессы разработки в Nokia, 
сообщил, что работа над смартфо-
на ми на базе Windows Phone идет 
полным ходом. 

Mango

В сравнительном тесте работы с HTML5-страницей устройства с Mango, смартфо-
на Nexus S на базе Android и iPhone победителем стала Mango

Аналитики Gartner и IDC предсказывают, что к 2015 г. операционная система Microsoft станет вто-
рой по популярности среди мобильных ОС, уступив только Android. Продвижению новой мобиль-
ной платформы Microsoft будет способствовать недавно заключенный альянс с Nokia. Выступая 
на MIX, Марко Аргенти, возглавляющий процессы разработки в Nokia, сообщил, что работа над 
смартфонами на базе Windows Phone идет полным ходом
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— Константин Литвинов
По материалам анонсов и информации 
с сайтов компаний.

Классные x-promt'ы
Компании «Новый Диск» 
и  P R O M T  п о р а д о в а л и 
пользователей изданием 
реда ктора-перевод ч и ка 
«X-P romt T ra nslator. Г и-
гант». В него вошли девять 
словарей: англо-русский, 
русско-английский, немецко-
русский, русско-немецкий, 
французско-русский, русско-
французский, испанско-
русский, русско-испанский, 
итальянско-русский.

В программе возможен 
перевод из файла или бу-
фера обмена, в том числе в автоматическом режиме, а так-
же при наборе текста на клавиатуре в окне X-Promt Translator 
или с помощью функции перехвата ввода с клавиатуры в лю-
бом приложении Windows.

Среди многих возможностей данного переводчика есть и 
подключение специализированных словарей: «Наука», «Техни-
ка», «Коммерция», которые доступны для пользователей.

В качестве бонуса предлагается предустановленный спе-
циализированный словарь «Интернет», куда вошли 8500 ан-
глийских слов и словосочетаний и 1300 русских.

Надо заметить, что «Гигант» — не единственный «X-Promt 
Translator». Тот же «дуэт» уже выпустил диски «X-Promt Translator. 
Английский» и «X-Promt Translator. Немецкий». До этого поя-
вился еще один «X-Promt» — «Magic Gooddy. Английский и не-
мецкий». Его предшественника, «Magic Gooddy. Переводчик 
для детей и родителей», мы представляли ранее (см. «Мир ПК», 
№ 6/10). Но он включал только английский язык. Нынешний 
диск гораздо полнее.

Быстро и познавательно
Под таким названием компания NMG (New Media Generation) 
выпустила видеокурс английского языка. В его основе лежит 
методика погружения в языковую среду, а сами занятия ведут 
носители языка. Он содержит запоминающиеся иллюстрации, 
появляющиеся на экране одновременно с английскими слова-
ми. Так их легче запомнить. А калейдоскоп интересных и по-
знавательных фактов, собранных на диске, облегчает изуче-
ние английских слов и расширяет кругозор.

Видеокурс доступен каждому независимо от уровня вла-
дения языком.

Энциклопедия по 
искусству России
Диск «1С:Познавательная коллек-
ция. Энциклопедия по искусству Рос-
сии. Музыка. Живопись. Литерату-
ра» (разработка — ИДДК) посвящен 
истории русской культуры с момен-
та ее возникновения до наших дней. 
В статьях издания рассказывается 
о жизни и творчестве выдающихся 
русских писателей и поэтов, худож-
ников и композиторов, музыкантов 
и певцов разных эпох. Здесь пред-
ставлены Алексей Венецианов, Вик-
тор Васнецов, Исаак Левитан, Ми-
хаил Ломоносов, А лександр Пуш-
кин, Лев Толстой, Петр Чайковский, 
Николай Римский-Корсаков, Федор 
Шаляпин, Мстислав Ростропович и 
многие другие выдающиеся деятели 
отечественной культуры.

Коронационные 
альбомы
Государственный исторический му-
зей и ИДДК представляют диск «Исто-
рия России. Коронационные альбо-
мы». Данный продукт посвящен уни-
кальным книжным изданиям из со-
брания ГИМ — коронационным аль-
бомам. Они содержат описания тор-
жественных церемоний и роскошные 
иллюстрации, выполненные лучши-
ми граверами того времени.

Книги выходили небольшими 
тиражами в дорогих переплетах и 
не поступали в продажу, оставаясь 
памятными подарочными издани-
ями для членов царской фамилии и 
высокопоставленных лиц.
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Шахматы до сих пор 
остаются одной из 
самых популярных 

игр. Но если раньше для то-
го, чтобы сгонять одну-другую 
«партейку», приходилось ис-
кать компаньона (игра с са-
мим собой рано или поздно 
приедается, согласитесь), то 
теперь виртуальных против-
ников хоть отбавляй! Некото-
рые из них так возмужали, 
что и чемпионам мира ста-
новятся не по зубам (вспом-
ним каспаровские поединки 
с компьютером).

Впрочем, с прод уктом 
«Шахматы — искусство за-
щиты» справятся даже на-
чинающие «гроссмейстеры». 
Она содержит две программы: 
собственно курс «Искусство 
защиты» и оболочку Peshk@, 
позволяющую работать не 
только с данным курсом, но 
и с другими разработками 
фирмы «Дайв». Загляните на 
сайт Chess Assistant.

Однако вернемся к «Ис-
кусству защиты». Продукт, 
адресованный в основном 
неофитам, включает око-
ло 3 тыс. задач, но функции 
изменения цвета и переме-
ны флангов увеличивают 

это количество в 4 раза. Все 
упражнения, взятые из ре-
ально сыгранных партий, 
разбиты по названию фи-
гур («Защити коня», «Защи-
ти слона», ладью, ферзя…) 
и уровню сложности, изме-
няющемуся в зависимости 
от рейтинга пользователя 
(так называемого коэффи-
циента Арпада Эло). Послед-
ний, в свою очередь, зависит 
от успешности выполнения 
текущих заданий.

Во всех упражнениях тре-
буется найти единственно 
правильный ход, который 
обезопасит ту или иную фи-
гуру. По мере возрастания 
уровня сложности (всего их 
12) приходится все больше и 
больше напрягать извилины. 
Поэтому можно согласиться с 
утверждением анонса о том, 
что данный учебный курс бу-
дет отличным инструментом 
не только для обучения на-
чинающих, но и для трени-
ровки более опытных шах-
матистов. А возможность до-
вести заданную позицию до 
логического завершения (для 
этого надо переключиться из 
режима «Изучать» в режим 
«Игра») заставит работать «се-

рые клеточки» даже на «низ-
ших» уровнях.

А теперь, пожалуй, об ин-
терфейсе. Основная панель 
«Главное», помимо упомяну-
тых двух режимов, содержит 
кнопки «Тест», «Рейтинг», «Ста-
тистика» и др. Вряд ли следует 
пояснять, что скрывается за 
каждой из них. «Журнал» от-
крывает список всех упраж-
нений, с которыми велась ра-
бота. Там же содержится ин-
формация о результате: ре-
шено, не решено, с какой по-
пытки, сколько очков полу-
чено. Раздел «Курсы» (одно-
именная кнопка) позволяет 
выбрать необходимую обуча-
ющую программу. В том, что 

одним «Искусством защиты» 
дело не ограничится, можно 
не сомневаться.

Название панели «Инстру-
менты» говорит само за себя. 
Здесь можно задавать необхо-
димые настройки («Опции»), 
выбирать и добавлять игроков 
(«Игроки»), изменять внешний 
вид («Макеты»). По умолчанию 
на экране отображаются ди-
аграмма с заданной позици-
ей, окно нотации (запись сде-
ланных ходов) и окно «Навига-
тора» (дерево курса). Отсюда 
же, из «Инструментов», мож-
но отправить на печать ли-
бо диаграмму, либо запись 
ходов в зависимости от того, 
что указано в «Опциях».

Наконец, последняя па-
нель — «Помощь». В ней наи-
больший интерес представ-
ляет одноименный пункт. В 
целом толково написанное 
руководство знакомит с обо-
лочкой, но не с конкретным 
диском «Искусство защиты». 
Оттого и возникают вопро-
сы. Например, что означает 
неактивная кнопка Wizard в 
панели инструментов? В ру-
ководстве о ней ни слова. Не 
упоминается и об активной 
кнопке Aquarium 4.0 (панель 
«Помощь»). Всплывающее окно 
подсказывает, что она помо-
гает отправлять позицию в 
Aquarium. Только что это за 
«аквариум» и где его искать, 
для непосвященного поль-
зователя остается загадкой. 
Вдвойне загадочно то, что эта 
кнопка активна. Зато в тексте 
фигурирует пункт «Обновле-
ние», отсутствующий в дан-
ном продукте.

Проявляются в руководстве 
и британские корни «пешки». 
Хотя на обложке диска и обо-
значен копирайт ООО «Дайв», 
разработала оболочку компа-
ния Convekta Ltd. По одним 
данным, она только британ-
ская, по другим, — совмест-
ное с Россией предприятие, 
более известное под брендом 
ChessOK. Кстати, именно эта 
компания является создате-
лем известной шахматной 
программы Rybka (отсюда, к 
слову, и «аквариум»).

«Британская кровь» чув-
ствуется и в окне нотации. 
Информация о партии (ког-
да и где она была сыграна, 
кто с кем играл) здесь дает-
ся на английском языке. Об-
щее впечатление от этого не 
страдает, но и восторгов не 
добавляется. 

Учимся играть 
в шахматы
Программа «Шахматы — искусство защиты» адресована, главным образом, 
начинающим. Однако она послужит отличным инструментом и для трени-
ровки более опытных шахматистов. — Константин Литвинов

Шахматы — искусство 
защиты
Системные требова-
ния: Pentium 4, 256-Мбайт 
ОЗУ, видеосистема, под-
держивающая разреше-
ние 1024×768 точек при ото-
бражении 65 536 цветов, 
8Х-дисковод CD-ROM, зву-
ковая плата, мышь. Про-
грамма работает в среде 
Windows XP/Vista/7.
Разработка: «Дайв»
Издание: 
«Новый Диск»
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Любому родителю понят-
но, что к школе надо го-
товиться загодя, к то-

му же чем раньше, тем луч-
ше. Знают это и разработчи-
ки компьютерных программ, 
активно насыщающие рынок 
всевозможными «обучалка-
ми» и «развивалками». Взгля-
нув на иные из них, порой ли-
шаешься дара речи. Как вам 
такой «указатель возраста» — 
«0+»? «От новорожденного и 
старше»?

Впрочем, к продукции ком-
пании Compedia последнее не 
относится. Свои программы 
она адресует пользователям 
трех — шести лет, тo еcть тем, 
кого, пусть и с осторожностью, 
уже можно подпускать к ком-
пьютеру. Не стала исключени-
ем и новая серия дисков про 
Лелика и его друзей. Ко вре-
мени написания данной ста-
тьи у компании «Новый Диск», 
издающей эту серию в России, 
были доступны три програм-
мы: «Лелик готовится к шко-
ле» (ч. 1, 2) и «Лелик учится чи-
тать». Ниже представлен каж-
дый из этих дисков.

Первая часть подготов-
ки Лелика к школе знакомит 
с буквами (игра «Алфавит») и 

цифрами (игра «Счет»). Но это 
не два раздела одной програм-
мы, а две автономные игры: 
если ввести имя в «Алфави-
те», оно не появится в «Счете», 
и наоборот.

В игре «Алфавит» требует-
ся трижды «поэксперименти-
ровать» с каждой буквой: с А — 
открыть рисунок, щелкая на 
клетках с ней; с В — «стрелять» 
по соответствующим воздуш-
ным шарам; с Д — собрать под-
ходящие детали конструктора; 
с Г — найти птенцов, отмечен-
ных данной буквой…

К достоинствам продукта 
стоит отнести его интерак-
тивность. К примеру, можно 
сразу выполнить три упраж-
нения на заданную букву (при 
желании допускается сделать 
и другие, но все равно не по-
лучишь более трех звезд — по 
одной за каждое успешно ис-
полненное упражнение), попу-
тешествовать по всему алфа-
виту, а потом собирать недо-
бранные звезды… Аналогично 
устроена и игра «Счет».

Теперь о том, что не понра-
вилось. Если постановка уда-
рения «стрОчная — строчнАя» 
(в «Алфавите» — верный по-
следний вариант) еще как-то 

может дискутироваться (сло-
вари предлагают разные ва-
рианты, даже в «классике» — 
словаре Ожегова даны оба), то 
ляп в игре «Счет», где «десятка» 
фигурирует как цифра, про-
сто недопустим для образова-
тельной программы. (Много-
летние наблюдения показали, 
что разработчики подобных 
«образовалок» суеверно избе-
гают цифры «0», включая вме-
сто нее число «10». Интересно, 
с чем это связано?)

Вторая часть подготовки 
Лелика к школе учит «Цветам 
и фигурам» и «Логическому 
мышлению». Как нетрудно до-
гадаться, сделана она по типу 
первой: две автономные игры, 
масса заданий, по три звезды 
за каждое из них… Правда, за-
дания здесь, как правило, по-
сложнее (явно не для трехлет-
него пользователя).

И наконец, о программе 
«Лелик учится читать». Она 
отличается от «подготовки к 
школе». Здесь всего лишь од-
на игра, заявленная на обло-
жке, и пять разделов: «Шеф-
повар», «Космонавт», «Детек-
тив»… В каждом из них — по 
две мини-игры. За их прохож-
дение в первый раз в «Альбом» 
будет добавляться соответ-
ствующий листок для раскра-
ски. Сделать рисунки цветны-
ми с помощью компьютера не 
удастся, их придется распе-
чатать. (Впрочем, это вовсе 
не минус, а, напротив, боль-
шой плюс: надо же и руками 
поработать!)

Задания в мини-играх не-
сложные. Пяти-шестилетний 
ребенок наверняка легко спра-
вится с ними. Так, в одной из 
игр «Шеф-повара» требует-
ся найти «слово, которое со-
ответствует картинке на пе-
ченье». Другая чуть послож-
нее: надо подобрать рифму к 
заданному слову. В «Супер-
герое» понадобится поймать 
пять облаков с нужной бук-
вой и столько же аналогич-
ных «суперплащей»…

Эффективность подобных 
игр, конечно, должны оцени-
вать специалисты. Но все же 
можно утверждать, что они бу-
дут полезны ребенку. 

Готовимся к школе
Обучающие игры «Лелик готовится к школе (ч. 1, 2)», «Лелик учится читать» будут весьма полезны ва-
шему подрастающему ребенку. — Константин Литвинов

Лелик готовится к 
школе (ч. 1, 2), 
Лелик учится 
читать
Системные тре-
бования: Pentium 
III-800, 256-Мбайт 
ОЗУ, видеоадап-
тер с памятью 32 
Мбайт (RivaTNT2), 
8Х-дисковод CD-
ROM, звуковая пла-
та, мышь. Програм-
мы работают в сре-
де Windows XP SP3/
Vista/7.
Разработка: 
Compedia
Издание: 
«Новый Диск»
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Подготовить первокласс-
ника в конце первых лет-
них школьных каникул 

ко второму году обучения обе-
щает программа «Летняя шко-
ла. Переходим во второй класс». 
Это электронное пособие по 
математике и русскому язы-
ку поможет ребенку восстано-
вить в памяти знания, подза-
бытые им за лето.

В нем используется про-
граммная платформа MENTOR, 
рекомендованная разработ-
чиками для обучения c при-
менением ПК как дома, так и 
в школе. В его описании упо-
минается, что MENTOR под-
держивает интерактивные до-
ски — нечастое свойство обу-
чающих программ.

Как заявляют авторы, их 
обу чающий диск соответствует 
санитарным требованиям при 
работе с компьютером. Види-
мо, это относится к графическо-
му оформлению пособия. Что 
же касается автоматического 
ограничения времени, прове-
денного за работой, то такой 
функции обнаружить не уда-
лось. Эта сторона соблюдения 
компьютерной гигиены долж-
на, вероятно, реализовываться 
либо самим ребенком (на что, 
думаю, полагаться не стоит), 
либо взрослыми.

Организована программа 
предельно просто. Правая часть 
рабочего экрана отведена под 

задания. В левой расположено 
четырехуровневое иерархиче-
ское меню. Это единственный 
инструмент навигации по по-
собию. Он поможет выбрать 
любое из 20 занятий и запу-
стить режим выполнения за-
даний, самостоятельных ра-
бот или самопроверок.

Интерфейс не должен вы-
зывать каких-либо проблем да-
же у детей, однако через раз-
дел «Помощь» можно запустить 
инструкцию, поясняющую по-
строение пособия и доступ-
ные пользователям функции. 
Кстати, она предназначена не 
для ребят, а для их родителей, 
что следует и из содержания 
пособия, и из стиля изложе-
ния. Впрочем, малыши, ско-
рее всего, сумеют обойтись и 
без нее — программа проста в 
управлении.

Следует отметить, что в 
ней не объясняется, как мож-
но использовать интерактив-
ные доски с программой «Лет-
няя школа. Переходим во вто-
рой класс».

Продукт не озвучен, разве 
что редкие аудиоэффекты, со-
провождающие его реакцию 
на результаты выполнения за-
даний, немного расцвечивают 
скупую интерактивную пали-
тру данного пособия. Кроме то-
го, звуковые эффекты исполь-
зуются в качестве подсказки. 
Так, если ребенок ошибается 

при выполнении задания, на 
экран не выводится никако-
го сообщения об этом, а пода-
ется звуковой сигнал. Он од-
нозначно указывает на оши-
бочность предложенного им 
решения. В программе при-
менена двумерная графика. 
Цветовая палитра яркая, но, 
как заявляют разработчики, 
не настолько, чтобы выходить 
за санитарные нормы, уста-
новленные при работе с ком-
пьютером.

Из-за сдержанности оформ-
ления задания, скорее, напо-
минают натаскивание, чем 
обучающую игру. Задачи до-
вольно часто повторяются, а 
время выполнения и число за-
даний при тренировке (обу-
чении) никак не регламенти-
руются. Разрешается только 
выбрать количество приме-
ров (от 5 до 25) при провероч-
ных самостоятельных рабо-
тах, да и то лишь в некоторых 
занятиях.

В пособии не предусмотре-
но работы над ошибками. Про-
грамма просто уведомляет, что 
задача решена неверно, а опре-
делить, где именно они были 
допущены, придется самосто-
ятельно. И это существенный 
недостаток продукта. И еще: 
стоило бы сделать его более 
занимательным, ведь рассчи-
тан он на использование в дни 
летних каникул. 

Первокласснику на лето
Программа «Летняя школа. Переходим во второй класс» поможет ребенку восстановить в памяти зна-
ния по математике и русскому языку, полученные им в первом классе. — Натан Беговой

Летняя школа. 
Переходим во 
второй класс
Системные тре-
бования: Pentium 
4-2000, 128-Мбайт 
ОЗУ, видеосисте-
ма, поддержива-
ющая разрешение 
800×600 точек при 
отображении 65 536 
цветов, 12Х-дисковод 
CD-ROM, звуковая 
плата, мышь. Про-
грамма работает в 
среде Windows 98/
XP/Vista.
Разработка: «Мар-
ко Поло»
Издание: 
«1С-Паблишинг»

Организована про-
грамма предельно 
просто. Правая часть 
рабочего экрана отве-
дена под задания. В 
левой расположено 
четырехуровневое 
иерархическое меню. 
Это единственный 
инструмент навигации 
по пособию.
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Признаюсь, отношения с 
жанром фэнтези у меня 
как-то не складывались 

с самого начала. Ну, не мое, ви-
димо, все это — эльфы, гномы, 
магия, Древнее Зло (обязатель-
но так, с большой буквы!) и т. д. 
и т.п. Обычно наличие всего вы-
шеперечисленного в фильме ли, 
игре или книге никогда не тро-
гает, и «очередной шедевр» бла-
гополучно остается без моего 
внимания. Ирония здесь бо-
лее чем уместна и оправдан-
на: ведь большинство фэнтези-
творений нашего времени ина-
че, как убогими поделками, не 
назовешь — штамп на штампе 
и штампом погоняет.

По счастью, как в литерату-
ре и кинематографе есть глыбы, 
вроде «Властелина колец», так и 
в игровой индустрии «сверкаю-
щей вершиной» возвышается ве-
ликолепный Dragon Age (DA) ле-
гендарной студии BioWare. Или, 
может быть, его успех как раз в 
том, что канадцы не побоялись в 
угоду собственным идеям смело 

отбросить устоявшиеся жанро-
вые ограничения? Скажем, много 
ли вы знаете фэнтези-вселенных, 
в которых эльфы выступают не 
хранителями древних знаний, 
миротворцами, арбитрами меж-
ду остальными расами, а в ро-
ли бесправных и опустивших-
ся изгоев, почти рабов?! Что-то 
не вижу леса рук желающих от-
ветить… И так в «Эпохе Драко-
нов» было практически всегда 
и со всем: вроде костюмы и де-
корации самые что ни на есть 
классические, а история разы-
грывается такая, что не укла-
дывается в рамки «стандарт-
ного» фэнтези!

Впрочем, совершенству нет 
предела — и вот в продолже-
нии спецы из BioWare еще сме-
лее кромсают жанровые кли-
ше, буквально не оставляя от 
них камня на камне. Но давай-
те обо всем по порядку.

Разрушители канонов
Основная сюжетная линия 

Dragon Age II поначалу вызы-

вает шок и, как ни странно, 
чувство тревожного ожида-
ния. Шок — потому что никто 
не зовет на борьбу с демони-
ческим Вселенским Злом и не 
требует спасти мир с неболь-
шой помощью друзей; а тре-
вогу — потому что игрок ждет, 
когда же его наконец попросят 
это сделать в соответствии с 
лучшими традициями жан-
ра. Не напрягайтесь, не попро-
сят до самого конца игры: та-
кие душещипательные исто-
рии, как Архидемон, порож-
дения Тьмы, Мор, остались в 
первой Dragon Age. А в продол-
жении задачи более приземле-
ны: выбраться из нищеты, в 
которую бросила изгнанника 
злая судьба, вернуть фамиль-
ное имение и богатство, промо-
танные непутевым дядюшкой; 
разобраться с давней дрязгой 
магов и храмовников; изба-
вить город от нашествия агрес-
сивных пришельцев-кунари… 
Стоп, вот оно, то самое спасе-
ние мира, пусть даже и в мас-

Dragon Age II — старая 
сказка на новый лад
Игра Dragon Age II, избавившись от ненужной «массивности», прибавила в темпе, сохранив интерес-
ный, проработанный сюжет, колоритных персонажей и отличные диалоги, присущие ее первой ча-
сти. — Павел Грашин

Dragon Age II
Системные тре-
бования: Intel Core 
2 Quad-2400/AMD 
Phenom II X3 Triple 
core-2800, 2-Гбайт 
ОЗУ (4-Гбайт для 
Vista 7), ATI Radeon 
HD 3850/nVidia 
GeForce 8800 GTS c 
512 Мбайт памяти, 
7 Гбайт свободного 
дискового простран-
ства, звуковая пла-
та, мышь. Програм-
ма работает в сре-
де Windows XP (SP3)/
Vista (SP2)/7.
Разработка: 
BioWare
Издание: Electronic 
Arts
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штабах отдельно взятого населенного 
пункта! Ну куда же без этого-то в фэн-
тезийной игре, уж хотя бы завалящую 
деревеньку в два дома и полтора забо-
ра главный герой должен был спасти! 
В остальном же перед нами типичная 
история «из грязи в князи», что, согла-
ситесь, отличается от традиционно-
го для фэнтези «сказания о Благород-
ном Герое».

Главной жертвой такого подхода к 
сюжету стала уже набившая оскоми-
ну концепция «добрый/злой», на кото-
рой до сих пор держались едва ли не 
все ролевые игры. Уже в первой Dragon 
Age был сделан значительный шаг в 
этом направлении, так что некото-
рый выбор, встававший то и дело пе-
ред игроком, иначе, как фразой «Что 
гному хорошо, то эльфу — смерть!», не 
опишешь. В продолжении же мораль-
ный релятивизм и вовсе расцвел буй-
ным цветом к вящей радости старых 
циников вроде меня. Темную и Свет-
лую стороны Силы отменили оконча-
тельно: теперь есть просто ваши реше-
ния в той или иной ситуации и их по-
следствия. Вот только имейте в виду, 
что, как и в жизни, небрежно брошен-
ная реплика или необдуманный по-
ступок могут очень больно отозвать-
ся в самый неподходящий для вас мо-
мент. А если еще учесть, с каким по-
истине дьявольским умением сцена-
ристы BioWare связывают и перепле-
тают сюжетные нити… В общем, бу-
дет над чем поломать голову в процес-
се прохождения, что, кстати, здорово 
добавляет игре аддиктивности! И сам 
не замечаешь, как с головой втягива-
ешься в похождения Хоука & Со, и уже 
не в силах оторваться от игры до само-
го финала: а чем же история закончит-
ся?! Умеют, умеют канадские «кулина-
ры» готовить и подавать сюжет, пожа-
луй, как никакая другая студия, зани-
мающаяся RPG!

Хоук и все-все-все
Впрочем, одним только сюжетом 

ролевую игру не вытянуть, не менее 
важны яркие объемные персонажи, 
особенно если речь идет о спутниках 
главного героя. Вот тут-то Dragon Age II 
и «нокаутирует» оппонентов буквально 
одной левой, да еще с оскорбительной 
легкостью! Да, конечно, злопыхатели 
отметят, что по большому счету това-
рищи по команде архетипичны. Гном 
Варрик — «весельчак-балагур», Иза-
белла — «девочка-оторва», Фенрис — 
«озлобленный изгой» и т. д. и т. п. Не-
которые продвинутые любители «ро-
левок» идут дальше, составляя табли-
цы: какому персонажу Mass Effect I, II 
кто соответствует во вселенной «Эпо-
хи Драконов». И ведь, действительно, 
находятся сходства! Не верите?! Google 
вам в помощь, убедитесь сами, как лю-
ди с ума сходят… Я же могу на это ска-
зать только одно: кто не слышал, ка-

кими репликами обмениваются в фо-
новом режиме, скажем, Варрик и Иза-
белла во время простой прогулки по 
городу, тот многое потерял, — любое 
юмористическое шоу нервно покури-
вает в уголке! В таких героев веришь, 
хотя мозг — когда включается крити-
ческое осмысление — подсказывает: 
«Все это уже было». BioWare не только не 
стесняется эксплуатировать наработ-
ки игропрома, но и до кинематографа 
дотягивается при первой же возможно-
сти. Во время прохождения игры вни-
мательно приглядитесь к тому же хох-
мачу Варрику — вылитый Брюс Уиллис, 
даже портретное сходство есть! Я уже 
не говорю про такой фирменный стиль 
общения, как «ни фразы без прикола». 
Он сам собой подразумевается… Вот 
и думай после этого — не то персона-
жи воспринимаются на ура благода-
ря психологическому мастерству сце-
наристов, не то они идеально совпада-
ют с образами в нашей голове, клиши-
рованными Голливудом. Скорее все-
го, здесь оба фактора срабатывают, а 
в результате получаются весьма убе-
дительные герои игры! Скажем честно, 
если сравнивать Dragon Age II c Mass 
Effect II, то становится ясно, что пред-
ставителям шеппардовской шайки-
лейки да и самому бравому «комман-
деру»… эээ… немножко недостает глу-
бины по сравнению со спутниками Хо-
ука. Так что не побоюсь утверждать: 
в DA II BioWare взяла новую для себя 
вершину в работе с персонажами. Про 
остальных я вообще умолчу, их успе-
хи в этом вопросе — как чахлые болот-
ные кочки на фоне Эвереста от канад-
цев. Ну и хорошо, надеюсь, что в тре-
тьей «Эпохе Драконов» нас вообще бу-
дет ждать нечто сногсшибательное. 
Поживем — увидим!

Быстрее… Еще быстрее!
«Чистый» геймплей Dragon Age II 

был подвергнут масштабной передел-
ке, чтобы соответствовать современ-
ным стандартам. Диалоговая систе-
ма теперь такая же, как в обеих Mass 
Effect, — с выбором тональности отве-
та, а не конкретной фразы. Здесь ее, 
кстати, еще усовершенствовали: в ка-
ком направлении пойдет разговор, мож-
но догадаться не только по расположе-
нию реплики на диалоговом экране (как 
обычно, верхний вариант — друже-
ственный, средний — нейтральный и 
т. д. и т. п.), но и по специальному знач-
ку, появляющемуся при наведении на 
тот или иной вариант ответа. Очень 
удобно. Странно, что раньше до тако-
го никто не додумался! Хотелось бы, 
конечно, чтобы к ключевым диалогам 
еще и таймер прикрутили, как в Alpha 
Protocol, но думается, что поклонники 
BioWare-RPG к подобным нововведени-
ям пока не готовы.

Есть и еще одно заметное измене-
ние, за которое сразу после выхода де-
моверсии игра попала под уничтожа-
ющую критику фанатов первой «Эпохи 
Драконов», — переделанная боевая си-
стема. Загибайте пальцы. Во-первых, 
темп боев заметно вырос, маги не касту-
ют заклинания, а сразу мечут во вра-
жин громы и молнии. Во-вторых, ско-
рость и эффективность «лечения» замет-
но выросли, «дружественный огонь» от-
менен на всех уровнях сложности, кро-
ме самого высокого. А «вишенка на тор-
те» — так называемая межклассовая 
комбинация. Скажем, маг заморажи-
вает особо бойкого противника, а у во-
ина включается бонус + 500 % (!!!) к ата-
ке неподвижной цели. «Оконсолили!» — 
слышится злобное брюзжание из лаге-
ря «хардкорных ролевиков». Это, конеч-
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но же, ошибочное мнение: на высоких 
уровнях сложности придется точно так 
же, как и в первой Dragon Age, ставить 
игру на паузу и продумывать тактику 
боя. Да и на Normal случаются момен-
ты, когда нахрапом и тупым «защелки-
ванием» врагов не возьмешь. Подумать 
придется и при встрече местных бос-
сов вроде Каменного Демона, Вартарел-
ла или Высшего Дракона… В итоге, ес-
ли приглядеться, нам представили все 
ту же старую добрую Dragon Age, но бо-
лее быструю. Лично мне понравилось, 
не люблю классические для RPG бои-
тянучки! И думаю, что таких игроков 
большинство, так что ускоренные бо-
евые действа Dragon Age II — ход в пра-
вильном направлении.

О пользе терпения и 
вреде поспешности

Увы, насколько хороши сюжет, пер-
сонажи и переработанный игровой про-
цесс DA II, настолько, мягко говоря, не 
на высоте техническое исполнение. Вы-
зывает недоумение графика: как такое 
возможно в проекте класса «А»?! Косвен-
но недоработку признали и сами канад-
цы, сразу же после выхода игры, осчаст-
ливив нас дополнением с текстурами 
высокого разрешения. А мне-то всег-
да казалось, что выпуск недоделанных 
игр — исключительно прерогатива оте-

чественных разработчиков… Нет, я по-
нимаю, что спешили, но ведь «добавку» 
выпустили всего через пять дней после 
выхода самой игры! Ну неужели нель-
зя было задержать ПК-версию еще на 
неделю и выдать в продажу закончен-
ный продукт?! Надеялись, что и так про-
катит, или это просто хитрый способ 
борьбы с пиратами? Вопросы, вопро-
сы без ответов… И ведь не сказать, что 
без этих злосчастных текстур Dragon 
Age II выглядит уродливо: наоборот, все 
очень красиво — художники и дизайне-
ры прекрасно поработали над визуаль-
ной составляющей игры. Но зачем, за-
чем они выпустили ее в усеченном ви-
де, испортив первое впечатление всем, 
кто так ждал продолжения? Ладно, бу-
дем надеяться, что больше BioWare по-
добных ошибок не повторит, а то даже 
как-то страшно становится за гряду-
щий Mass Effect III.

Эпоха Драконов, 
продолжение следует…

Как гласит пословица, «скоро сказка 
сказывается, да не скоро дело делает-
ся». Вот и для нас пришло время подво-
дить итоги знакомства со второй «Эпо-
хой Драконов». Игра, следует признать, 
избавившись от ненужной «массивно-
сти», прибавила в темпе, умудрившись 
сохранить все то, за что любили ориги-

нал: интересный проработанный сю-
жет, колоритных персонажей и отлич-
ные диалоги. Это плюсы. В минусе — 
графика, не отвечающая современ-
ным стандартам, и уж слишком тес-
ные — местами до клаустрофобии — 
уровни. Впрочем, технические недо-
статки и недоработки легко объясни-
мы: попробуйте-ка сделать все на уров-
не за каких-то полтора года! Кто не ве-
рит, тем — к разработчикам Diablo III, 
которые третий год ее делают и деся-
тый — обещают… Вообще, при столь ко-
ротком сроке разработки Dragon Age II 
удалась на славу — собственно, двумя 
упомянутыми недостатками все, на мой 
взгляд, и ограничивается. Итак, полу-
чилась лучшая (на данный момент) ро-
левая игра в текущем году. Хотя, конеч-
но же, надо дождаться выхода второй 
игры про «Ведьмака» (когда вы будете 
читать данную статью, эта игра долж-
на быть уже в продаже. — Прим. ред.), 
а особенно — новой Oblivion. Впрочем, 
их появление — дело будущего, а пока 
настоятельно рекомендую поклонни-
кам ролевых игр ознакомиться с увле-
кательной историей Хоука и всей чест-
ной компании. Кстати, признаюсь, ради 
Dragon Age II я временно победил свое 
предубеждение в отношении эльфов, 
гномов, магов и тому подобной нечи-
сти. А это кое-что да значит! 

Скажите, знаете ли вы лю-
бителей стратегий, кото-
рые бы ничего не слыша-

ли о серии Total War (TW)? Я по-
лагаю, что нет! Что же, ликуй-
те, любители и ценители: деся-
тилетие «Тотальной войны» мы 
вновь будем справлять в сред-
невековой Японии.

Улучшенный шедевр
Формула успеха игр Total War 

задана с момента основания се-
рии, и, конечно же, она не под-
лежит изменению: «пошаговая 
глобальная стратегия + такти-
ческие битвы в реальном вре-
мени». Однако разработчики, 
начав в свое время с самураев, 
ниндзя и гейш, похоже, навсегда 
прониклись восточной филосо-
фией. Как справедливо указано 
в классическом «Хагакурэ», «со-
вершенствование не имеет кон-

ца» — вот и Creative Assembly раз 
от раза, от игры к игре улучша-
ет свой шедевр! Shogun 2 также 
отлично вписывается в данную 
тенденцию. Во-первых, сельское 
хозяйство вернулось в игру в 
качестве одного из решающих 
факторов. Такие ключевые по-

стройки, как, например, зам-
ки или торговые биржи, теперь 
требуют для своего содержа-
ния не только денег, но и опре-
деленного количества продо-
вольствия за ход. И потому из-
вольте развиваться в соответ-
ствии с исторической правдой, 

Total War: Shogun 2 — 
десять лет спустя
Игра Total War: Shogun 2, несомненно, относится к числу технически совершенных стратегий. Она об-
ладает отточенным режимом сражений в реальном времени и имеет идеальный баланс сил. 
 — Павел Грашин

Total War: Shogun 2
Системные требо-
вания: Intel Core 2 
Duo-2000, 1-Гбайт 
ОЗУ (2-Гбайт для 
Windows Vista/7), ви-
деоплата, совмести-
мая с DirectX 9.0c и 
поддерживающая 
шейдеры версии 3.0 
с 256 Мбайт памяти, 
20 Гбайт свободного 
дискового простран-
ства, звуковая пла-
та, мышь. Програм-
ма работает в среде 
Windows XP/Vista/7. 
Обязательное сое-
динение с Интерне-
том — для актива-
ции игра использу-
ет клиентскую служ-
бу Steam.
Разработка: 
Creative Assembly
Издание: 
«1С-СофтКлаб»
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т. е. уделяя максимальное внимание про-
стому крестьянскому труду… Весь фокус 
в том, что ближе к середине кампании 
игрок с удивлением обнаруживает, что 
каждую провинцию не застроить всеми 
возможными зданиями высокого уров-
ня — местным «колхозам» просто не хва-
тит мощности прокормить это великоле-
пие! Выход, разумеется, лежит в специа-
лизации провинций по видам деятельно-
сти: вот здесь сеют и жнут, пополняя за-
крома родины, а там выращивают особо 
злобных самураев «+5 к натиску, +3 к за-
щите» и т. д. и т. п. Экономическая специ-
ализация областей, в свою очередь, от-
крывает новые стратегические глубины 
в кампании. Что сейчас нужнее от дан-
ной провинции нашему дайме: дополни-
тельный доход от ремесленных мастер-
ских или школа для подготовки супер-
лучников? И какую провинцию оття-
пать у зазевавшегося соседа первой: вон 
ту, с каменоломней, или вот эту — сель-
скохозяйственного назначения?! Вопро-
сы, вопросы… Заметьте, вроде бы всего 
одно «слагаемое» добавили в формулу, но 
стоило лишь правильно сбалансировать 
его влияние, как геймплей сразу же об-
рел дополнительное «измерение»! Вот уж 
действительно, «совершенствование не 
имеет конца».

Есть и еще одно заметное нововведе-
ние, о котором уже давно мечтали игро-
ки, — ручная прокачка полководцев и 
агентов. Да-да, теперь вы сами решаете, 
какие навыки и умения приобретет ваш 
бравый генерал или пронырливый шпи-
он с получением очередной «звездочки»! 
Вообще-то, на мой придирчивый вкус, вы-
глядит все это крайне нереалистично — 
ну где это видано, чтобы правитель сам 
составлял учебные планы для каждого 
подданного?! Но чего не сделаешь, если 
публика требует… В итоге получившаяся 
«мини-RPG» на удивление здорово (а бы-
вает ли у Creative Assembly по-другому?!) 
вписалась в общую картину игры, доба-
вив к ней новый яркий узор.

Вот такими сразу бросающимися в 
глаза «инновациями» и радует продол-
жение легендарной серии. А в целом пе-
ред нами, разумеется, все та же Total War. 
Узнаваемый стиль стратегической кар-
ты, характерная дипломатия и управле-
ние провинциями, торговые фактории 
по периметру карты и многое-многое 
другое — фанаты TW со стажем сразу 
же почувствуют себя в Shogun 2 как до-
ма! Вот так, в соответствии с собствен-
ным кайдзэн (философией непрерывно-
го совершенствования) разработчики в 
очередной раз сделали стратегическую 
часть игры еще интереснее, еще глубже, 
еще проработаннее.

И вот нашли широко поле, есть 
разгуляться где на воле…

Что это мы все о высоком: экономи-
ка, дипломатия, разведка… Ведь хоро-
шо известно, что каждый второй игрок 
в Total War щелкает на заветном знач-

ке исключительно для того, чтобы пого-
нять солдатиков по виртуальному полю 
боя. У игры Shogun 2 с этим полный по-
рядок: сменили ружья и пушки на луки 
с мечами, еще немножко подкрутили ис-
кусственный интеллект — вуаля, люби-
мое блюдо готово к употреблению! Баланс 
юнитов у разных кланов идеален — еще 
бы, ведь любая армия состоит из одних 
и тех же асигару, пеших самураев и ка-
валеристов! И потому в сражениях все 
решается исключительно за счет такти-
ки. Как это не раз бывало в истории, ис-
ход баталии в Shogun 2 частенько зави-
сит от одного-единственного, последнего 
подразделения, заботливо прибережен-
ного до решающего момента. Например, 
ситуация «медленно проигрывал битву 
по всему фронту, а потом наши выскочи-
ли из засады, убили вражеского генера-
ла, и вся их линия побежала» здесь абсо-
лютно нормальна, особенно если вы бье-
тесь в онлайне против человека, а не про-
тив компьютера. Так что, как говорится, 
«учите матчасть», т. е. тактику, и победы 
последуют сами собой.

Восходящее солнце
Если бы кто-нибудь попросил меня 

поставить количественную оценку тех-
ническому исполнению Shogun 2, мой от-
вет был бы однозначен: «десятка» по пя-
тибалльной шкале! Здесь все прекрас-
но: от оформления главного меню, сти-
лизованного под традиционную япон-
скую живопись, до самой последней за-
клепки на панцире какого-нибудь аси-
гару. Просто не нужно судорожно жать 
при первом запуске на все кнопки, луч-
ше посмотрите вступительный ролик — 
и вы сразу поймете, как высоко подняли 
планку Creative Assembly! В общем, если 
есть на свете технически совершенные 
стратегии, то Shogun 2, несомненно, от-
носится к их числу. И ведь что интересно, 
хотя рекомендованные системные тре-
бования достаточно высоки, игра вели-
колепно протестирована и оптимизиро-
вана. Все работает, как швейцарские ча-

сы, — без сбоев, вылетов и падений! Как 
показывает горький опыт «Битвы за Бри-
танию» (см. описание игры в этом номе-
ре. — Прим. ред.), фактор надежности 
часто оказывается ключевым, обеспе-
чивающим успех проекта, ведь все хо-
тят наслаждаться игрой, а не Рабочим 
столом Windows или того хуже — синим 
«экраном смерти». Так что и с этой точки 
зрения разработчики заслуживают ис-
ключительно восторженных оценок, по-
скольку сделали не только красиво, но и 
надежно.В общем, честь им и хвала!

Следуя Дао
Так что же, будем считать Total War: 

Shogun 2 идеальной?! Пожалуй, можно 
утверждать, что практически да! Хоте-
лось бы, конечно, чуть более умного и до-
веденного ИИ в тактических битвах, но 
в остальном желать, кажется, уже нече-
го. Стратегическая часть, уступающая 
по глубине, проработанности и сложно-
сти только зубодробительным произведе-
ниям от Paradox, — пожалуйста, вот она! 
Отточенный режим сражений в реаль-
ном времени, к тому же с идеальным ба-
лансом сил сторон — распишитесь, полу-
чите! Игра-эталон, игра-идеал, сделать 
лучше, наверное, уже невозможно.

Но на самом деле в глубине души я 
ощущаю, что такое, прямо скажем, по-
спешное суждение — следствие того, что 
ваш покорный слуга недостаточно про-
никся духом кайдзэн. «Каждый день ста-
новись более искусным, чем ты был за 
день до этого, а на следующий день — 
более искусным, чем сегодня» — таков 
завет. И мы можем только восхищать-
ся, как от игры к игре Creative Assembly 
неуклонно следует ему! В этом смысле 
Shogun 2 — новая ступень на пути се-
рии к совершенству, воплощенное Дао 
британских разработчиков. Что же, бу-
дем ждать следующей ступени, а до тех 
пор — наслаждаться новым «Сегуном». 
Ведь ничто так не привлекает человека, 
как совершенство, особенно если к нему 
можно прикоснуться. 
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Б он д и а н у д а вно и до -
вольно активно пере-
водят в компьютерные 

игры. В самом конце прошло-
го года на рынке появилась 
игра James Bond 007: Blood 
Stone. Сюжет для нее при-
думал Брюс Файрстин, на-
писавший также сценарии 
для таких фильмов из серии 
об агенте 007, как «Золотой 
глаз», «Завтра не умрет ни-
когда», «И целого мира мало». 
А следом за достойным сю-
жетом создатели подтянули 
к проекту и «исполнителей» 
гла вн ы х ролей (в н и х лег-
ко узнать Дэниела Крейга и 
Джуди Денч), музыку, видео-
ряд и прочие атрибуты. В об-
щем, получился настоящий 
интерактивный блокбастер 
в лучших традициях.

Но, увы, бочка меда ред-
ко обходится без ложки дег-
тя. Вот и здесь впечатление от 
игры подпортил убогий про-
граммный движок, использо-
ванный разработчиками. Мне 
кажется, есть более удачные 
решения, с которыми в плане 
геймплея все удалось бы ку-
да лучше. Хотя, повторюсь, и 
с таким ущербным движком 

игра доставляет массу удо-
вольствия.

Жанр полностью соответ-
ствует духу киносерий: гонки 
на различных средствах пе-
редвижения, стрельба из всех 
видов оружия, которые толь-
ко человек способен удержать 
в руках (и не только), драки с 
применением холодного ору-
жия, использование передо-
вых электронных гаджетов 
для съема и передачи инфор-
мации… Плюс к перечислен-
ному великолепная работа ху-
дожников, добротная трех-
мерная графика (качествен-
ная настолько, что активно 
используемые крупные пла-
ны персонажей не вызыва-
ют раздражения), знакомые 
по фильмам о Бонде музы-
кальные темы, стереофони-
ческие шумы, актерское озву-
чивание. Из этих ингредиен-
тов и составлен увлекатель-
ный игровой процесс James 
Bond 007: Blood Stone.

Геймер получает положи-
тельные эмоции уже на ста-
дии инсталляции продукта, 
сопровождающейся зрелищ-
ным закольцованным роликом. 
Он проносит в аркадном ре-

жиме через пространственно-
временной тоннель предсто-
ящи х приключений. Жа ль 
т о л ь к о, ч т о р о л и к зн ач и-
тельно короче времени уста-
новки, и потому часто повто-
ряется.

Довольно большой игро-
вой мир в James Bond 007: 
Blood Stone разделен на при-
вычные для пользователя ло-
кации. А вот свобода выбора 
действий ограничена, или, 
скажем, возможные действия 
персонажей сфокусированы 
на максимально быстром вы-
полнении миссий. Добиться 
этого помогут (наряду с про-
чими ухищрениями) всевоз-
можные подсказки, загрими-
рованные под целеуказания 
из штаба Ми–6, передающие-
ся посредством спутниковой 
связи на смартфон Бонда.

Если исходить из много-
образия сюжетны х кол ли-
зий, свойственных бондиане, 
то кнопок управления задей-
ствовано на удивление мало. 
Возможно, оно и к лучшему, 
потому что в этом жанре хо-
чется получать удовольствие 
от зрелищности граничащих 
с катастрофами аркад, а не 

И снова об агенте 007
Игровой мир в James Bond 007: Blood Stone довольно большой, хотя и разделен на привычные для ком-
пьютерных игроков локации. — Натан Беговой

James Bond 007: 
Blood Stone
Системные требо-
вания: Core 2 Duo 
E4300-1800/Athlon 
64 x2 4000+, 1-Гбайт 
ОЗУ (2-Гбайт для 
Windows Vista/7), ви-
деоплата класса 
nVidia GeForce 7600 
GT/ATI Radeon X1650 
или лучше, 12 Гбайт 
свободного дисково-
го пространства, со-
вместимая с DirectX 
9.0c звуковая плата 
с полноценной под-
держкой 16-разряд-
ного звука и необ-
ходимыми драйве-
рами, 6Х-дисковод 
DVD, мышь. Програм-
ма работает в среде 
Windows XP/Vista/7.
Разработка: Bizarre 
Creations
Издание: 
«1С-СофтКлаб»
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тренировать пальцы на клавиатуре. 
Однако в игре есть эпизоды (погони, 
действия в чрезвычайных обстоя-
тельствах и т. п.), в которых все рав-
но приходится демонстрировать сно-
ровку. Причина тому, видимо, опять 
же неудачный движок, поскольку из-
за него неудобно управлять объекта-
ми, будь то главный герой, автомо-
биль или катер, хотя и можно одно-
временно пользоваться как клавиа-
турой, так и мышью. Меня, в частно-
сти, именно это привело к провалам 
при выполнении заданий, а главное, 
отвлекало от игрового процесса, на-
рушая его ритм.

В игру включено много анимацион-
ных роликов, в которых Бонд управ-
ляется без помощи геймера. Они, как 
и вся анимация проекта, выполнены 
в динамике, с хорошей режиссурой и 
высоким операторским искусством. 
К тому же они следуют, как прави-
ло, после завершения особенно на-
пряженных заданий, когда хочется 
немного отдохнуть и полюбоваться 
на супермена.

Использованный в данном про-
д у кте вид от третьего лица впол-
не уместен, он помогает отождест-
влять себя с мужественным Дэние-
лом Крейгом. Четыре уровня слож-
ности — от новобра нца арка дны х 
боевиков до уровня агента 007 — по-
зволяют обеспечить себе комфорт, 

соответствующий игровому опыту. 
Пред усмотрены настройки графи-
ки, качества и громкости звука, рас-
кладки клавиш и чувствительности 
устройств управления. Как сообща-
ется в описании, реализован даже 
сетевой режим. Благодаря ему мож-
но пройтись этаким убойным супер-
отрядом по тем территориям, на ко-
торых развивается действие, — от 
Греции до Сибири и от Великобри-
тании до Таиланда.

К проекту James Bond 007: Blood 
Stone разработчики прилагают нестан-
дартно длинный перечень системных 
требований. А раз он приведен, навер-
ное, стоит изучить его повниматель-
нее, прежде чем приступать к игре. 
Впрочем, у меня никаких технических 
накладок за всю игру (пройденную до 
конца) не случилось, вот только рус-
скоязычное озвучивание заметно не 
совпадало с оригинальной англоязыч-
ной артикуляцией. 
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Поклонникам диснеевско-
го стиля анимации бу-
дет приятно обратиться 

к игре «Тачки-мультачки. Бай-
ки Мэтра», созданной по моти-
вам мультсериала «Тачки: Бай-
ки Мэтра» студии Pixar.

Главный герой сериала, гру-
зовичок по имени Мэтр из го-
родка Радиатор-Спрингс, сла-
вен историями из своей бога-
той биографии транспортно-
го средства. В каком только 
качестве и по каким только до-
рогам ему не приходилось ка-
титься на своих четырех ко-
лесах! Пожары он тушил так, 
что позавидует иной профес-
сиональный пожарный авто-
мобиль. К местам дорожных 
происшествий поспевал бы-
стрее машины «Скорой помо-
щи». Он был непобедим в ав-
торестлинге, укрощал могучие 
дизели-тягачи на автокорриде, 
блистал в каскадерском авто-
шоу, первым приходил на ав-
тогонках стритрейсеров в То-
кио. И т. д. и т. п. Всех приклю-
чений Мэтра не перечесть. Да 
и не нужно этого делать, луч-
ше установить игру и лихо рва-
нуть вперед прямо со второй 
передачи.

По жанру «Мультачки» пред-
ставляют собой коллекцию из 
нескольких десятков так назы-
ваемых казуальных игр, объе-
диненных единым сюжетом. В 
первую очередь они проверяют 
быстроту реакции играющего. 
Но не только ее. Чтобы пройти 

все предусмотренные разра-
ботчиками 30 уровней, нужно 
будет также проявить внима-
ние и способность мыслить ло-
гически. При этом геймеру для 
управления процессом пона-
добятся всего-навсего четыре 
клавиши (а иногда бывает до-
статочно и двух) на клавиату-
ре (влево/вправо, вверх/вниз) 
или пара «мышиных» кнопок. 
Для чего именно нужны эти не-
сколько кнопок в каждой кон-
кретной мини-игре, объясня-
ется перед ее началом.

Забавная трехмерная ани-
мация в классическом стиле 
графики и палитры Диснея и 
прекрасное озвучивание, вы-
полненное профессиональными 
актерами, плюс к этому хоро-
шая фоновая музыка с достой-
ными шумовыми эффектами 
создают позитивное настрое-

ние. Изобилующие незатейли-
выми шутливыми присказка-
ми обращения мультперсона-
жей к игроку помогают ему по-
чувствовать себя победителем 
в каждом эпизоде независимо 
от показанных результатов. За-
работанные в играх очки мож-
но тратить на различный ав-
тотюнинг, постепенно превра-
щая свой автомобиль в ориги-
нальное транспортное средство, 
ярко выражающее индивиду-
альность владельца.

Настройки графики и зву-
ка помогают установить наи-
более подходящие режимы, со-
ответствующие как вычисли-
тельным возможностям ком-
пьютера, так и вкусовым пред-
почтениям играющего. В раз-
деле «Бонусы» можно ознако-
миться с анимированными 
трехмерными моделями всех 
транспортных средств, кото-
рые встретятся в приключени-
ях на автотрассах и городских 
улицах «Мультачек».

В одной инсталляции про-
граммы могут зарегистриро-
ваться и (последовательно) 
играть до девяти человек. Бо-
лее того, в описании утвержда-
ется, что одновременно в игре 
могут участвовать до четырех 
геймеров, однако в системных 
требованиях не оговаривается, 
какими устройствами для это-
го режима должны быть осна-
щены их компьютеры. Нет ни-
каких указаний на этот счет и 
в настройках тоже.

Возрастных ограничений 
«Мультачки» не имеют — раз-
влечение может увлечь и до-
школят, и пенсионеров. Про-
играть в «Мультачках» невоз-
можно. А раз так, то, как порой 
замечает грузовичок Мэтр, не 
проиграл — значит, победил. 
Ну а что может быть прият-
ней победы в игре? Только но-
вая игра! 

Мультачки
Игра «Тачки-мультачки. Байки Мэтра», обладающая хорошей анимацией, 
прекрасным озвучиванием и достойными шумовыми эффектами, создает 
позитивное настроение. — Натан Беговой 

Тачки-мультачки. 
Байки Мэтра
Системные тре-
бования: Pentium 
4-2400, 1-Гбайт ОЗУ, 
5 Гбайт свободного 
дискового простран-
ства, 3D-видеоплата 
с памятью 128 Мбайт 
(интегрированные в 
системную плату ви-
деоадаптеры не под-
держиваются), со-
вместимая с OpenGL 
и поддерживающая 
пиксельные шейде-
ры 2.0 (nVidia GeForce 
FX 5600 или луч-
ше, ATI Radeon 9600 
или лучше), совме-
стимое с DirectX зву-
ковое устройство, 
4Х-дисковод DVD, 
мышь. Програм-
ма работает в среде 
Windows XP SP3.
Разработка: Disney/
Pixar
Издание: «Новый 
Диск»
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Ес ть д ве извес тн ые во 
всем мире русские игры: 
Tetris и «Ил–2 Штурмо-

вик». Продолжения для пер-
вой не предвидится (много-
численные клоны не в счет), 
а новенький имитатор уже 
продается в магазинах. Рас-
смотрим его подробнее.

В России доступны два из-
дания этого продукта — стан-
дартное ( jewel) и коллекцион-
ное. Первое включает в себя 
лишь диск с игрой и код ак-
тивации, а вместе со второй 
пользователь получает в каче-
стве бонуса, выполненную на 
ткани карту боевых действий 
и справочник пилота. С кар-
той, думаю, все понятно: она 
поможет ориентироваться в 
довольно большом виртуаль-
ном небе игры. А справочник 
пилота содержит информа-
цию по использованию Ил-2, а 
также определенные данные, 
касающиеся летной эксплуа-
тации некоторых моделей са-
молетов. В общем, этого впол-
не достаточно, чтобы поднять 
воздушное судно в небо и гра-
мотно его разбить.

В европейском коллекци-
онном издании, помимо все-
го прочего, есть настоящее 
руководство по летной экс-
плуатации (РЛЭ) Supermarine 
Spitfire II.

Так как управление самоле-
том стало еще реалистичнее, 
без подробного учебника нор-
мально летать не получится. 
Поэтому российским пользо-
вателям придется самостоя-
тельно искать подобную книгу. 
Например, раньше для взле-
та можно было одной кнопкой 
включить двигатель, устано-
вить закрылки во взлет, уста-
новить тягу на максимум, ра-
зогнаться и поднять аппарат 
в воздух. Теперь же процедура 
несколько иная. Включаем по-
дачу топлива и магнето, сек-
тор газа подаем на полдюйма 
вперед, устанавливаем бога-
тую смесь топлива, уменьша-
ем шаг винта, открываем за-
слонку маслорадиатора. Да-
лее производим запуск и про-
грев двигателя. Перед взлетом 
увеличиваем шаг винта. По-
том — разгон и отрыв.

Сразу после релиза игры 
обнаружилось множество не-
поладок и проблем с произво-
дительностью. Даже на весь-
ма дорогих и мощных систе-
мах имитатор «тормозил» на 
минима льно заданных на-
стройках. Как оказалось, это 
связано с антиэпилептически-
ми функциями, встроенными 
в последний момент по требо-
ваниям издателя на Западе. 
После нескольких исправле-

ний ситуация немного улуч-
шилась.

Стоит отметить, что нара-
щивание объема ОЗУ не дает 
существенного прироста про-
изводительности в игре — она 
не сможет использовать боль-
шой объем памяти.

После запуска программы 
появляется унылое меню, ко-
торое было приемлемым лет 10 
назад. В настройках некоторые 
параметры вызывают удивле-
ние. Например, если выбирать 
скорость соединения по Сети, то 
среди прочего предлагают мо-
демы, обеспечивающие 9,6—56 
кбит/с. В то время как требу-
ется минимум 128 кбит/с! За-
были убрать, перенеся из про-
шлых версий?

Огорчает и отсутствие весь-
ма полезной и познавательной 
встроенной энциклопедии, имев-
шейся в предыдущих версиях 
«Ил–2 Штурмовик».

А теперь перейдем к графи-
ке. Все выглядит просто заме-
чательно. Трехмерные модели 
кокпитов просто заворажива-
ют. Причем добрая половина 
рычагов и кнопок управляет-
ся с помощью мыши. Сами мо-
дели самолетов представлены 
достаточно подробно. Особен-
но наглядно это проявляется 
при повреждении летательно-
го аппарата, когда видны дета-
ли каркаса.

Ландшафт также хорош, но 
его детализацию приходится 
ставить на минимум, посколь-
ку даже мощные по нынеш-
ним меркам ПК не справляют-
ся с обработкой таких красот. 
Здесь нет ничего удивительно-
го. Разработчики многочислен-
ных «стрелялок», автоимитато-
ров и прочих игр могут немно-
го схитрить, ограничив обзор 
игрока. На высоте нескольких 
тысяч метров это уже не прой-
дет — все как на ладони.

А вот звуковое сопровожде-
ние вызывает не столь одно-
значную реакцию. Одни вир-
туальные пилоты считают, что 
оно стало значительно лучше, 
а другие полагают, что его поч-
ти полностью взяли из преды-
дущей версии.

Из достоинств стоит отме-
тить возможность создания ви-
деороликов средствами игры, 
что так давно ожидали люби-
тели «Ил–2 Штурмовик». Те-
перь для записи видео с экра-
на не требуются сторонние 
программы.

К сожалению, обещанного 
Су–26 (спортивно-пилотажный 

ЧП на взлете
Игра «Ил–2 Штурмовик: Битва за Британию» оставляет желать лучшего. 
Несмотря на хорошую графику, впечатление неважное: продукт изобилует 
многочисленными погрешностями и недоработками. — Андрей Хорошавин

Ил–2 Штурмовик: 
Битва за Британию
Системные требо-
вания (рекоменду-
емые): Intel Core i5-
2660/AMD Phenom 
II X4–2600, 4-Гбайт 
ОЗУ, видеоплата, со-
вместимая с DirectX 
9.0c и 1 Гбайт памя-
ти, аудиоплата, со-
вместимая с DirectX 
9.0c, 10 Гбайт сво-
бодного дисково-
го пространства, 
8Х-дисковод DVD, 
джойстик, наличие 
интернет-соединения 
со скоростью не ме-
нее 128 кбит/с. Про-
грамма работает в 
среде Windows Vista 
(SP2)/7.
Разработка: «1С: 
Maddox Games»
Издание: 
«1С-СофтКлаб»
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Методика тестирования описана на «Мир ПК-диске» №4 (76) 
и по адресу www.osp.ru/pcworld/2009/03/7172989

Название диска Разработчик Издатель Итоговый 
балл

«Своими глазами: се-
креты науки»

Dorling 
Kindersley

«Новый 
Диск» 446

«Цифровая фотография. 
Секреты успеха»

National 
Geographic, USM

«Новый 
Диск» 436

«Энциклопедия профес-
сий «Кирилла и Мефо-
дия»

«Кирилл и Ме-
фодий» NMG 427

«Большая энциклопе-
дия «Кирилла и Мефо-
дия» 2011»

«Кирилл и Ме-
фодий» NMG 420

«Уроки английского 
языка «Кирилла и Ме-
фодия». 6 класс»

«Кирилл и Ме-
фодий» NMG 405

«1С:Школа. Информати-
ка. 10 класс» «1С» «1С» 402

«Амедео Модильяни. 
Мировое искусство в 
лицах»

«ДиректМедиа» «Новый 
Диск» 379

«1С: Познавательная 
коллекция. Энциклопе-
дия великих людей. Пи-
сатели»

ИДДК «1С» 366

«X-instructor. Самоучи-
тель вождения по горо-
ду. ПДД 2011. Подготов-
ка и сдача экзамена»

Exceed 
Entertainment ИДДК 359

«1С:Репетитор. Русский 
язык. Сдаем ЕГЭ 2011» «1С» «1С» 351

«Экспресс-курс. Про-
граммы и компоненты 
Windows 7»

«Мультиcофт» «Новый 
Диск» 347

«Шахматы — искусство 
защиты» «Дайв» «Новый 

Диск» 346

«Большая гастрономи-
ческая энциклопедия» ID Company «Новый 

Диск» 341

«Правила дорожного 
движения 2011» ID Company «Новый 

Диск» 328

«Летняя школа. Перехо-
дим во 2-й класс» «Марко Поло» «1С» 325

Лидер-диск 06/11

Изучаем информатику
Образовательный комплекс «1С:Школа. 
Информатика. 10 класс» соответству-
ет учебнику «Информатика и ИКТ» 
для 10 кл. (Н.Д. Угринович. — М.: 
Бином, Лаборатория знаний, 2007).
В состав комплекса включены сле-
дующие разделы: «Компьютер и про-
граммное обеспечение», «Инфор-
мация. Представление различных 
видов информации в компьютере», 
«Основы алгебры логики. Логиче-
ские элементы компьютера», «Осно-
вы алгоритмизации. Технологии программирования», «Компьютерные сети. Ин-
тернет», «Информатизация общества».
Данный образовательный комплекс содержит теоретический материал, прове-
рочные тесты, а также обучающие интерактивные задания с решениями и кон-
трольные задания для подготовки к ЕГЭ. Теоретический материал проиллюстри-
рован мультимедийными объектами.
Параграфы раздела «Основы алгоритмизации. Технологии программирования» 
снабжены примерами и заданиями, выполненными в среде программирования 
«1С:Предприятие 8.2», специально разработанными и адаптированными для изу-
чения информатики в школе.

самолет) в финальной вер-
сии так и не появилось. Не 
связано ли это с тем, что на 
официальной презентации, 
состоявшейся на аэродроме 
«Северка», один из пилотов 
отозвался о модели доволь-
но негативно?

Чт о же пол у ч и лось в 
итоге? Игра вышла на ры-
нок явно сырой — «Битва 
за Британию», скорее, на-
поминает ра ннюю бета-
версию, чем готовый про-
дукт. Все ее преимущества, 
к сожалению, теряются на 
фоне многочисленных не-
достатков и недоработок. 

Однако большинство ярых 
фанатов, уже раскошелив-
шихся на лицензионный 
диск, всячески пытаются 
своими силами справить-
ся с недочетами. Прочим 
же стоит, пожалуй, немно-
го подождать, пока разра-
ботчики не исправят си-
туацию. Кроме того, поль-
зователю следует оценить, 
справится ли его компью-
тер с таким «прожорливым 
монстром».

Увы, взлет нового имита-
тора оказался не очень удач-
ным. Будем надеяться, что 
полет пройдет лучше… 

Битва с недоработками
Низкая производительность игры, естественно, удручает. И хо-
тя уже выпущено несколько исправлений, у некоторых «пилотов» 
проблемы остаются. На различных форумах рекомендуют проде-
лать следующее:
• Отключите синхронизацию со Steam Cloud, для чего зайдите из 
менеджера Steam в свойства игры, выберите закладку обновле-
ния и выключите эту опцию.

• Теперь, когда все файлы настроек хранятся на локальном ком-
пьютере, следуйте по пути «Мои документы»\1C SoftClub\il-
2 sturmovik cliffs of dover и откройте файл conf.ini (не забудьте 
сделать резервную копию).
• В секции [BOB] добавьте строку AntiEpilepsy=0

• В секции [rts] найдите параметр ProcessAffinityMask, отвеча-
ющий за количество используемых ядер процессора, и измени-
те в соответствии со своей системой: 2 ядра — 3; 3 ядра — 7; 4 
ядра — 15; 6 ядер — 63; 8 ядер — 255.
• Сохраните файл.

Кроме того, если ваша система отвечает рекомендуемым 
требованиям, можете установить настройки графики на макси-
мум, снизив детализацию домов, леса и ландшафта.

Много рекомендаций по настройке и устранению различных 
недостатков предлагается на авиафоруме www.sukhoi.ru. Там же 
собрана информация по управлению летательными аппаратами.

А еще электронная версия справочника пилота имеется в 
папке с игрой Steam\steamapps\common\il-2 sturmovik cliffs of 
dover\manual.
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Любители тактических во-
енных игр, подобных се-
рии Total Wars, получи-

ли в свое распоряжение новый 
продукт, созданный в компа-
нии NeoCore Games. Эта игра, 
названная «Kings’ Crusade. 
Львиное Сердце» (в оригина-
ле — Lionheart: Kings’ Crusade — 
LKC), попала на отечественный 
рынок виртуальных развлече-
ний благодаря стараниям пере-
водчиков и издателей из фир-
мы Snowball Studios.

Действие игры переносит 
пользователя в эпоху Кресто-
вых походов и бескомпромисс-
ной борьбы за обладание жем-
чужиной Востока и центром 
трех религий — Иерусалимом. 
Игрок сможет испытать свои си-
лы или в роли Ричарда Львиное 
Сердце, который был предво-
дителем западноевропейцев в 
Третьем крестовом походе, или 
встать на сторону сарацин, во-
плотившись в их талантливом 
лидере Салах-ад-Дине, по евро-
пейской традиции называемом 
Саладином. Кроме того, ему до-
ступны обучающая миссия и 
сценарии, т. е. проведение одно-
го боя на любой карте.

Как это было
История Крестовых похо-

дов, провозглашавшихся рим-

скими папами с целью осво-
бождения великих христиан-
ских святынь, берет начало в 
конце XI в. Третий крестовый 
поход, события которого отра-
жаются в игре, происходил в 
1189—1192 гг. Поводом к нему 
послужил захват Иерусалима 
египетским султаном Салах-
ад-дином в 1187 г. В этом похо-
де участвовали французский 
король Филипп II Август, гер-
манский император Фридрих 
Барбаросса и английский ко-

роль Ричард Львиное Сердце, 
чьи войска и играли основную 
роль в этой кампании.

Поначалу боевые действия 
для крестоносцев развивались 
удачно. Однако вскоре между 
представителями различных 
западноевропейских государств 
начались раздоры, которые не 
могли не сказаться на успеш-
ности похода. Каждый из ко-
ролей тянул одеяло на себя, и в 
результате участники Третье-
го крестового похода не смог-
ли решить задачи, поставлен-
ные перед ними папским пре-
столом.

Действие
Игроку за крестоносцев уже 

в первой кампании дается шанс 
изменить ход истории. Он мо-
жет провести этот поход более 
удачно и последовательно за-
хватить все мусульманские го-
сударства Ближнего Востока, 
включая Египетское и Багдад-
ское царства. А во второй кам-
пании выступающему уже за 
Салах-ад-дина пользователю 
предоставится возможность 
снова восстановить контроль 
сарацин над всеми террито-
риями.

После выполнения одного-
двух начальных обязательных 
заданий игрок может самосто-
ятельно определять объект сле-
дующего нападения. Таковым 
рискует оказаться любое из 16 

Даешь Иерусалим!
«Kings’ Crusade. Львиное Сердце» — интересная тактическая игра с элементами ролевого развития. 
Однако она не лишена ряда недостатков. — Андрей Ездаков

Kings’ Crusade. 
Львиное Сердце
Системные тре-
бования: AMD 
64 3500+/Pentium 
4-3200, 1-Гбайт 
ОЗУ (1,5 Гбайт для 
Vista/7), видеоплата 
nVidia GeForce 6600/
ATI Radeon X700 с 
256 Мбайт видео-
памяти, совмести-
мая с DirectX ауди-
осистема, не менее 
7 Гбайт свободного 
дискового простран-
ства, 6Х-дисковод 
DVD, мышь. Програм-
ма работает в сре-
де Windows XP (SP2)/
Vista/7.
Разработка: 
NeoCore Games
Издание: Snowball 
Studios

Ричард Львиное Сердце во главе Третьего крестового похода
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королевств, граничащих с территори-
ей, уже захваченной пользователем. 
Кроме того, по мере овладения все но-
выми и новыми землями игрок будет 
получать и дополнительные задания, 
которые представляются в виде чело-
веческих фигурок на стратегической 
карте. В зависимости от типа фигурки 
эти миссии могут носить как военный, 
так и гражданский характер.

Основные задания на захват очеред-
ного королевства также сильно разнятся 
как по степени сложности, так и по раз-
меру вознаграждения за их выполнение. 
Награда будет состоять из финансовой 
части, составляющей несколько тысяч 
дукатов, и из дополнительных бонусов 
в виде, например, присоединения ново-
го отряда, получения святой реликвии 
или чего-то еще.

Выполнение основных миссий яв-
ляется обязательным, поскольку для 
завершения кампании нужно захва-
тить весь Ближний Восток. К сожале-
нию, в LKC не предусмотрен такой тра-
диционный для любой стратегической 
игры вариант действий, как отступле-
ние или выход из боя. Значит, если на-
пасть на какое-нибудь королевство, гра-
ничащее с землями игрока, его нужно 
будет обязательно захватить. В против-
ном случае будет предложено выйти из 
игры или загрузить преды дущее сохра-
нение. По этой причине, а также из-за 
отсутствия какой-либо хозяйственной 
деятельности, будь то городское строи-
тельство или облагораживание террито-
рий, а также в силу того, что недопусти-
мо создавать несколько боевых отрядов, 
игру нельзя отнести к категории страте-
гических, в отличие, например, от увле-
кательной Rome. Total Wars. Скорее, LKC 
можно назвать тактической боевой игрой 
с элементами ролевого развития.

Игровая механика
Ролевое развитие представлено в игре 

весьма неплохо. Так, в отличие от уже упо-
минавшейся Rome. Total Wars, повыше-
ние уровня любого из отрядов позволяет 
игроку в промежутке между боями само-

му улучшить его характеристики. При-
чем речь идет не только о росте базовых 
качеств типа «Атака» или «Защита», но и 
о получении войсками специальных спо-
собностей, например «Засада» или «Стре-
мительная атака». К этому еще следует 
добавить такие возможности, как осна-
щение отрядов артефактами (оружие, 
доспехи и зелье для простых отрядов и 
реликвии для героев), и получение ими 
особых свойств в ходе сражения.

Сами же бои в LKC организованы 
порой весьма сложно. Некоторые мис-
сии состоят из двух-трех подзаданий, 
каждое из которых в свою очередь мо-
жет распадаться на несколько этапов, 
а сохраняться при этом нельзя. Напри-
мер, начальное сражение крестоносцев 
состоит из трех частей на различных 
участках карты. Причем первая часть 
включает в себя отражение трех атаку-
ющих «волн» вражеских войск.

Минимизировать потери в ходе боя 
можно двумя способами: грамотным 
тактическим построением и своевре-

менным улучшением характеристик сво-
их отрядов. Для реализации успешно-
го построения нужно помнить несколь-
ко условий. Во-первых, лучники ката-
строфически боятся кавалерии и при 
ее приближении убегают, переставая 
стрелять. Во-вторых, кавалерия поч-
ти беспомощна против копейщиков. 
В-третьих, лучники эффективно рас-
стреливают копейщиков. В-четвертых, 
в LKC войска почему-то не способны вы-
ходить из боя, поэтому, атакуя врага ка-
валерией, следует убедиться, что побли-
зости нет копейщиков.

Следовательно, пользователь, на-
бравший в свою армию несколько от-
рядов стрелков, копейщиков и кавале-
ристов, без труда справится с большин-
ством заданий. В перерывах же между 
боями нужно будет за дукаты попол-
нять численность отрядов и разумно 
улучшать их характеристики.

В частности, лучникам, которых ни 
в коем случае нельзя допускать до ближ-
него боя, следует повышать только по-
казатель дистанционного урона. Копей-
щикам же, требующимся для «жесткой» 
встречи кавалерии и тяжелой пехоты, 
полезно поднимать защиту, а иногда и 
атаку. А вот кавалерии, опасной своими 
таранными ударами, необходимы высо-
кие показатели атаки. В соответствии 
с такими требованиями и надо подби-
рать экипировку отрядов.

* * *
«Kings’ Crusade. Львиное Сердце» — 

интересная тактическая игра с элемен-
тами ролевого развития. Однако она 
не лишена недостатков. К сожалению, 
ей не удалось подняться до уровня, за-
данного Rome. Total Wars, но она имеет 
и такие свои неоспоримые плюсы, как 
удачная ролевая составляющая и хоро-
шая графика. 

Советы и рекомендации
• Если пользователь не имеет опыта в подобных играх, то ему следует пройти обучающую 
миссию.
• Начиная кампанию за крестоносцев, первым делом нужно купить Ричарду Львиное Серд-
це лошадей, т. е. перевести отряд в категорию рыцарской конницы.
• Разумно привлечь в свою армию конницу, копейщиков и стрелков. Этого достаточно для 
решения любой задачи.
• Нельзя проводить таранный удар против пехоты противника, если рядом находятся его 
копейщики.
• При осуществлении миссии против осадных орудий надо заранее определить, какой из 
отрядов легкой конницы выполнит функции «смертника», ведь вражеские баллисты не 
способны промахиваться.
• Не стоит переводить в категорию рыцарей все свои конные отряды. Иногда скорость ока-
зывается важнее силы.
• Удар конницы главного героя — самое эффективное средство, но восстановление ее чис-
ленности — самое дорогое удовольствие.

Кавалерия, наткнувшаяся на изготовившихся копейщиков, обречена
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Мы предлагаем ознакомиться с 
набором приемов, позволяющих 
ликвидировать все проблемы в 

течение пяти минут, — с настройками, 
обновлениями и типовыми действия-
ми, которые необходимо выполнить, 
для того чтобы устранить наиболее 
распространенные осложнения, воз-
никающие при работе на ПК.

Деинсталляция приложения
5 минут. Удаление всех следов ста-
рой программы бывает весьма не-

простой задачей. Вот как можно бы-
стро проделать все необходимые опе-
рации.

Начнем с очевидного. Откройте раз-
дел «Программы и компоненты» Пане-
ли управления, выберите приложение, 
которое больше не нужно, и нажмите 
кнопку «Удалить». Возможно, придет-
ся перезагрузить систему.

Если у программы имеются какие-
то другие компоненты (модули рас-
ширения, инструментальные пане-
ли, элементы ActiveX и т. д.), их тоже 
нужно удалить, следуя инструкци-
ям, приведенным выше. Если прило-
жение не деинсталлируется, не сто-
ит пытаться отредактировать Реестр 
вручную. В этом случае вы, скорее все-
го, причините системе больше вреда, 
чем пользы.

Если программа была установлена 
недавно, можно попытаться избавить-
ся от нее, вернув ПК в предыдущее со-
стояние с помощью утилиты «Восста-
новление системы». Соответствующую 
функцию легко найти, пройдя по це-
почке «Пуск • Все программы • Стан-
дартные • Служебные • Восстановле-
ние системы».

Если перечисленные приемы не сра-
ботали, примените приложение Revo 
Uninstaller, которое можно приобрести 
за 39 долл. (цена в США. — Прим. ред.). 
У него имеется и бесплатная версия с 
ограниченным функционалом (find.
pcworld.com/62049).

Переопределение клавиатуры
3 минуты. Загрузите и установите 
приложение KeyTweak (find.pcworld.

com/59238), работающее со всеми вер-
сиями Windows. Запустите его и перей-
дите в режим Full Teach Mode, чтобы 
назначить одной клавише функции 
другой. Нажмите сначала исходную 

клавишу, а затем ту, которая должна 
играть ее роль.

Помните, что клавишу <Fn> порта-
тивного компьютера в общем случае 
нельзя переопределить. Поэтому, если 
хотите поменять <Fn> и <Ctrl> (весь-
ма распространенный трюк), снача-
ла проверьте наличие такой возмож-
ности в настройках BIOS ПК.

Удаление плохого драйвера
4 минуты. Обновление драйверов 
помогает устранить имеющиеся 

ошибки и обеспечить поддержку но-
вых функций. Но при этом есть риск 
повредить то, что нормально работа-
ло ранее. Поэтому, если вы обнаружи-
те, что система рушится или ПК ве-
дет себя странно после очередного об-
новления, вернитесь к старой версии 
и попытайтесь найти причину неис-
правности. К счастью, независимо от 
того, устанавливаете ли вы новые 
драйверы вручную (загружаете с сай-
та производителя) или с помощью 
Windows Update, вам будет легко вер-
нуться к старой версии.

Прежде всего откройте «Диспет-
чер устройств». Найдите устройство, 
для которого хотите иметь предыду-
щую версию драйвера. Дважды щел-
кните на вопросительном знаке, ото-
бражаемом рядом с этим устройством. 
На экране свойств выберите вкладку 
«Драйвер». Нажмите кнопку «Отка-
тить» и следуйте советам Мастера, ко-
торый поможет получить ранее уста-
новленный драйвер. После заверше-
ния процедуры компьютер нужно пе-
резагрузить.

Когда кнопка «Откатить» отобра-
жается бледным цветом, старый драй-
вер недоступен. Если вы знаете, что 
драйвер был обновлен, попытайтесь 
восстановить его с помощью утили-
ты «Восстановление системы», вхо-
дящей в комплект поставки Windows. 
Аналогично можно отменить установ-
ку драйвера.

Удаление параметров 
автозамены в Office

 30 секунд. Если вы не хотите, что-
бы последовательность точек «…» 

превращалась в символ многоточия, 
а два дефиса «--» — в горизонтальную 
линию шириной в страницу, также ес-
ли вам не нравятся другие параметры 

автозамены, которую приложение 
Microsoft Office выполняет по умолча-
нию, воспользуйтесь советами, при-
веденными ниже.

Если вы желаете заменить слово 
или последовательность символов, 
то введите их, прекратив набор сразу 
после срабатывания функции автоза-
мены. На экране рядом с замененным 
текстом появится маленький значок с 
изображением молнии.

Щелкните на этом рисунке и вы-
берите в появившемся меню второй 
пункт. Его название будет зависеть от 
выполненной замены. Например, если 
вы ввели символ «>», на второй строке 
меню появится надпись «Отключить 
автоматическое создание маркирован-
ных списков». В случае выбора этого 
пункта выполнение функции автоза-
мены прекратится.

Для получения более подробной ин-
формации о параметрах автозамены 
и для исключения конкретных слов из 
списка, автоматически корректируе-
мого средствами Office (например, в 
ситуации, когда вы по ошибке набра-
ли слово Wrod), нажмите кнопку Office 
и, пройдя по меню «Параметры Word • 
Правописание» («Файл • Параметры • 
Правописание» в Word 2010), нажми-
те кнопку «Параметры автозамены». 
Помимо информации, приведенной 
на вкладке «Автозамена», необходи-
мо скорректировать и параметры на 
вкладке «Автоформат при вводе».

Расшифруйте непонятные 
сообщения об ошибках

 5 минут. В случае, когда появивша-
яся в системе ошибка не привела к 

ее крушению, запишите точный текст 
выданного на экран сообщения. Если 
ошибка не позволяет продолжить ра-
боту, перейдите к другому ПК, оста-
вив сообщение на экране.

Изучая ее, исходите из того, что вы 
не первый, кому довелось с ней стол-
кнуться. Но, скорее всего, в стандарт-
ном файле помощи Microsoft об ошиб-
ке ничего не сказано. Поэтому имеет 
смысл обратиться за советом к другим 
пользователям, указав в качестве по-
искового запроса в Сети точный текст 
ошибки, заключенный в кавычки. На-
берите, к примеру, следующий текст: 
«Error loading cmicnfg.cpl. The specified 
module could not be found».

Устранение проблем 
за 5 минут Часть 2
Система c Windows не всегда функционирует так, как вам хочется. В нашей статье предусмотрены 
свои хитроумные методы выхода из тех или иных ситуаций. Кроме того, следует помнить, что иногда 
работа Windows завершается аварийно. — Кристофер Налл
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Пройдитесь по ссылкам, получен-
ным в результате выполнения поис-
кового запроса. В нашем примере уже 
после пары минут поисков мы опреде-
лили вероятного виновника произо-
шедшего — плохо написанный драй-
вер аудиокомпонентов. Это позволи-
ло нам найти приемлемое решение, 
заключающееся в удалении несколь-
ких файлов и внесении ряда измене-
ний в Реестр Windows.

Обход процедуры 
идентификации в Windows

3 минуты. Если компьютером поль-
зуетесь только вы и вас не пугает 

возможность того, что данные попа-
дут в чужие руки, можно отключить 
защиту, предлагаемую экраном реги-
страции пользователя в системе.

Откройте на Панели управления 
раздел «Учетные записи пользовате-
лей». Удалите все неиспользуемые эле-
менты, не имеющие отношения к ва-
шей главной, персональной учетной за-
писи. (Щелкните на пункте «Управле-
ние другой учетной записью», перейди-
те в нужную запись и выберите пункт 
«Удаление учетной записи».) Учетную 
запись «Гостя», которая, скорее всего, 
отключена, можно проигнорировать.

На главной странице «Управление 
учетными записями» убедитесь в том, 
что ваша основная учетная запись на-
ходится в активном состоянии. Выбе-
рите пункт «Изменение пароля». Вве-
дите в нужное поле свой старый па-
роль, оставив область для ввода ново-
го пароля незаполненной. Перезагру-
зите машину, и запрос на ввод учет-
ных данных перестанет отображать-
ся на экране. Но помните, что, удаляя 
пароль, вы ослабляете тем самым си-
стему безопасности своего ПК.

Чтобы отключить запрос на ввод учет-
ных данных при загрузке, оставьте по-
ле пароля своей основной учетной за-
писи незаполненным

Восстановите меню в 
стиле Office 2003

 3 минуты. Если вы работаете с Office 
на протяжении уже многих лет и 

ленточное меню, появившееся в новой 
версии, вам не нравится, можно вер-
нуться к привычному старому пред-
ставлению. Для того чтобы придать 
меню старый вид, было выпущено не-
сколько модулей расширения, а мо-
дуль UBitMenu (find.pcworld.com/70218) 
предлагается совершенно бесплатно.

Сжатие папок
30 секунд. Объем папок, в которых 
содержатся несжатые графические 

файлы, большие документы и файлы 
других типов, можно существенно 
уменьшить, упаковав в архив.

Для этого достаточно щелкнуть пра-
вой кнопкой мыши на файле или пап-
ке, выбрать в контекстном меню пункт 
«Отправить • Сжатая ZIP-папка». Фай-
лы, добавленные в эту папку, подвер-
гнутся автоматическому сжатию. Не 
забудьте после этого удалить первона-
чальную несжатую папку.

Загрузка с DVD Windows или 
с другого оптического диска

30 секунд. Чтобы переустановить 
Windows или получить доступ к 

инструментам восстановления, ко-
торые загружаются с установочного 
диска DVD Windows, нужно загрузить 
ПК не с жесткого диска, а с оптиче-
ского.

Вставьте диск в DVD-накопитель 
и перезагрузите систему. В процессе 
загрузки внимательно наблюдайте за 
текстом, отображаемым на экране. При 
появлении надписи Select Boot Device 
(выберите устройство для загрузки) 
нажмите нужную клавишу и укажи-
те пункт Change Boot Order (изменить 
порядок загрузки) или аналогичную 
инструкцию. Обычно пользователю 
предлагается нажать либо клавиши 
<Esc>, <F10> или <F12>. Если вы про-
пустите этот момент — а на выполне-
ние соответствующих действий поль-
зователю отводятся 1—2 с, — то пере-
загрузите машину и попробуйте вы-
полнить указанную операцию сно-

ва. Не бойтесь нажать лишний раз 
на клавишу.

Перейдя в меню, выберите с по-
мощью клавиш со стрелками диско-
вод для оптических дисков и нажми-
те <Enter>.

Через некоторое время на экране по-
явится сообщение Press Enter To Boot 
From CD (нажмите клавишу <Enter>, 
чтобы загрузить систему с оптиче-
ского диска) или что-то подобное. Ес-
ли вы не нажмете указанную клави-
шу, система, как обычно, загрузится 
с жесткого диска.

Обновление стиля «Обычный» 
в Microsoft Word

2 минуты. Первым делом отформа-
тируйте текстовый блок в том ви-

де, какой хотите задать для стиля «Обыч-
ный». Определите формат шрифта и 
абзаца, используемый приложением 
Word при создании нового документа.

Убедитесь, что правильно установи-
ли не только гарнитуру и размер шриф-
та, но и стиль абзаца: щелкните пра-
вой кнопкой мыши внутри созданно-
го текстового блока и укажите из кон-
текстного меню пункт «Абзац». Устано-
вите нужное расстояние между стро-
ками, отступ и выравнивание.

Выделите фрагмент отформатиро-
ванного текста, щелкните на нем пра-
вой кнопкой мыши и задайте «Стили 
•Обновить Обычный в соответствии с 
выделенным фрагментом».

И наконец, чтобы в новых докумен-
тах этот стиль применялся по умолча-
нию, в меню «Главная» на ленте Word 
щелкните на пункте «Изменить сти-
ли», а затем «По умолчанию». 

Настроив параметры шрифта и определив стиль, задайте его как стиль, при-
меняемый по умолчанию.
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Наступило лето. Помимо 
активного отдыха на да-
че и выездов на природу 

для создания пожароопасных 
ситуаций от шашлыков, появ-
ляется время и для небольших 
ИТ-экспериментов.

Один из интересных про-
дуктов, представленных на 
«Мир ПК-диске», — новая вер-
сия операционной системы 
Ubuntu 11.04 (Natty Narwhal). 
От предыдущих дистрибути-
вов ее отличает использование 
по умолчанию среды Рабоче-
го стола Unity, разработанной 
Canonical для Ubuntu 
10.10 Netbook Edition. 
Данная среда опти-

м изи рова на д л я 
применения на 

устройствах с 

небольшим дисплеем. Однако 
не всем она пришлась по вку-
су. Если вы хотите установить 
среду GNOME, то ее можно пе-
реписать из репозиториев.

Также стоит отметить, что 
Canonical стала использовать 
в качестве офисного пакета 
LibreOffice вместо OpenOffice.org. 
Пока различия этих продуктов 
не так заметны, но тем не ме-
нее стоит оценить разработку 
The Document Foundation.

В общем, рекомендуем поль-
зователям нетбуков опробовать 
новую Ubuntu. Возможно, эта 

ОС станет хорошей альтерна-
тивой неповоротливой и уста-
ревающей Windows XP.

Кстати, не следует забы-
вать о безопасности своего 
ПК. На диске имеются дистри-
бутивы Kaspersky Antivirus и 
Dr.Web Security Space. Тем же, 
кто хочет поэкспериментиро-
вать, стоит установить проб-
ную версию средства сетевой 
защиты G Data InternetSecurity 
2011.

Редактор 
«Мир ПК-диска»

Андрей Хорошавин

Время для экспериментов
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Программы на 
«Мир ПК-диске»
Антивирус Каспер-
ского 2011
Dr.Web Security Space
G Data 
InternetSecurity 2011
Ubuntu 11.04
3DCrafter 8.2.7.1118
Spark 2.6.0
Openfire 3.7.0
Adobe AIR 2.6
Dropbox 1.1.32
Duplicate Commander 
2.1
DVDFab Virtual Drive 
1.2.0.2
Fresh UI 8.72
Trillian 5.0.0.32
SlimDrivers Free 
2.2.4130
Rad Video Tools 1.99
NirLauncher 1.11.08
WebShot 1.85
Mixero
TurboSite 1.6.0
ArtMoney 7.36.1 SE
CheMax Rus 10.9
ViewFD 3.0.2 Beta
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? Добрый день! Такая бе‑
да… Установил Windows 
7. После этого пере‑

стал работать принтер 
HP 1010. На сайте произво‑
дителя указывается, что 
поддержки этого устрой‑
ства в новой системе нет. 
Можно ли решить эту про‑
блему? Не хочется менять 
его — работает уже много 
лет вполне исправно.

Fender

! Да, с приходом новой опе-
рационной системы неко-
торые устройства оста-

лись не у дел. Официально 
HP LaserJet 1010 в Windows 
7 не поддерживается. Неко-
торые пользователи пробу-
ют приспособить драйверы 
для системы Vista.

Одна ко можно попро-
б о в а т ь  е щ е  о д и н  в а р и -
а н т. За ход и м в «Па не л ь 
управления•Оборудование 
и звук•Устройства и прин-
теры». Выбираем «Установ-

ка принтера•Добавить ло-
кальный принтер». Затем 
указываем порт DOT4_001 
или USB. После этого мож-
но «подсунуть» драйверы от 
принтера HP LaserJet 2200 
PCL5. В некоторых случа-
ях, по отзывам пользова-
телей, лучше подходит HP 
LaserJet 3050 PCL5.

Редакция

? Здравствуйте! В по‑
следнее время на моем 
компьютере участились 

сбои. В частности:
1. При большой нагруз‑

ке на видеоплату (напри‑
мер, игры или программы 
видеомонтажа) гаснет на 
секунду изображение на 
экране;

2. Появились проблемы 
с сетевой картой. При воз‑
растании нагрузки на ком‑
пьютер пропадает Интер‑
нет. Чтобы активировать 
его вновь, приходится вы‑
ключать и вновь включать 
сетевую карту;

3. Иногда ПК самопроиз‑
вольно перезагружается;

4. При вставке диска в 
DVD‑накопитель компью‑
тер «зависает» (независи‑
мо от типа диска).

Думаю, что не хватает 
мощности блока питания. 
Подскажите, пожалуйста, 
так ли это или дело в чем‑
то другом?

Improviz

! К сожа лению, дистан-
ционно дать однознач-
ный ответ на ваши во-

просы сложно. Проблемы 
в ва шем ПК могут вызы-
ваться по разными причи-
нами. Первое, что следует 
сделать, — проверить блок 
питания. Зачастую со вре-
менем в нем (особенно ес-
ли используется маломощ-
ный бюджетный БП) мо-
гут высыхать конденсато-
ры. Это приводит к потере 
его начальных характери-
стик, периодическим сбо-

ям и даже его полному от-
казу. В результате компью-
тер «зависает».

Из-за схожих проблем с 
конденсаторами на систем-
ной плате тоже могут воз-
никать некоторые из опи-
санных вами ситуаций.

В случае, когда блок пи-
тания и системная плата 
исправны, а БП к тому же 
обладает достаточной мощ-
ностью, следует обратить 
вн и ма н ие на ос та л ьн ые 
составные части компью-
тера. В частности, прове-
рить, не перегревается ли 
видео плата, не поврежде-
на ли сетевая карта и т. д.

Б олее под робн у ю и н-
формацию о блоках пита-
ния мы планируем дать в 
тестировании БП в следую-
щем номере «Мира ПК».

Свои вопросы вы може-
те присылать в письменном 
виде или задать на форуме 
forum.pcworld.ru.

Редакция

Ответы на вопросы читателей
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Встречайте «Новый хит»!
Игра «Новый хит» (оригинальное на-

звание The Next Big Thing, разработчик — 
Pendulo Studios) повествует о похождениях 
парочки журналистов — эксцентричной кра-
сотки Лиз Аллер и ее друга Дена Мюррея. Не-
ожиданно для себя молодые люди оказались 
вовлеченными в совершенно невероятную 
историю с участием всемирно известных мон-
стров, которых заставили переквалифициро-
ваться и исполнять главные роли в музыкаль-
ных комедиях и развлекательных семейных 
кинофильмах.

Вас ждут захватывающий сюжет, изобилу-
ющий забавными эпизодами и интригами, ори-

гинальные головоломки, множество отсылок к 
популярным кинофильмам и телешоу…

Благодаря стараниям «1С-СофтКлаб», в 
российском издании юмористический квест 
авторов знаменитой приключенческой са-
ги Runaway представлен полностью на рус-
ском языке.

Свистать всех наверх!
Компания «Акелла» издала тактический 

морской имитатор «Броненосцы. Главный ка-
либр», посвященный масштабным сражениям 
времен расцвета пароходного флота.

…Уже больше года в Америке идет война 
между Севером и Югом. Северяне ввели то-

тальную морскую блокаду южных штатов. В 
ответ правительство Конфедерации (Юг) по-
купает боевые корабли у европейских дер-
жав, чтобы восстановить торговлю с Евро-
пой, от которой зависит экономика Юга. Вам 
предстоит решить, на чьей стороне воевать, 
собрать эскадру и разгромить врага.

В игре использованы реалистичные мо-
дели и характеристики кораблей. Можно 
управлять группами судов и, конечно же, фи-
нансами эскадры.

Приключения Бабы-яги
Главная героиня «МедиаХауза» — Баба-

яга — решила заняться самообразованием. 
В результате появилась обновленная версия 
популярной детской обучающей игры «Баба-
яга за тридевять земель. Начинаем учить 
английский». Изменения коснулись внутрен-
него текста программы. Теперь она полно-
ценно работает в среде Windows 7. В нее так-
же добавлены дополнительные демоигры из 
других приключений Бабы-яги.

А юных следопытов ждет диск «Баба-
яга и Про…», предназначенный всем, кто лю-
бит различных зверушек, птичек, червяч-
ков, бабочек и паучков. Диск содержит 12 
игр и целую энциклопедию, рассказываю-
щую про животный и растительный мир на-
шей страны.

По материалам анонсов и информа-
ции с сайтов компаний.

 новости
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По вопросам 
размещения 
рекламных 
объявлений 
обращаться  

в журнал  
«Мир ПК» по тел.  
(495) 725-47-80, 

956-33-06

ГОРЯЧАЯ ЛИНИЯ

Внимание!
Если у Вас проблемы с получением изданий  

«Открытых Систем»

звоните: (495) 725-47-85 с 10.00 до 18.00

www.soundbox.ruwww.pcshop.ru

®

Сде лано 
в РоССии

подставки и стойки наращиваются 
в горизонтальном и вертикальном 
направлении + настенное крепление

� подставки

� стойки

� портмоне

системы 
хранения
дисков

Ре
кл

ам
а

представляет
мультимедиа интернет-магазин



В этом номере разыгрывается 

аждый, кто подпишется 
на «Мир ПК», может стать 
участником нашей лотереи.

Для этого пришлите в редакцию копию
подписной квитанции, указав свое 
полное имя, адрес и контактный телефон.
Имена победителей будут опубликованы
в нашем журнале.

Оформите подписку 
на «Мир ПК» + DVD 
на 2-е полугодие 

2011 года
по любому 

из каталогов 
в вашем почтовом 

отделении!

Победитель апрельского 

розыгрыша призов

Казаков В.И., г. Красноярск, 

получит цветной принтер 

Xerox Phaser 6000

• Алюминиевый корпус 
обеспечивает рассеивание 
тепла.
• Легкая установка и 
использование.
•Работает как съемный 
жесткий диск. Подключение 
типа Plug and Play,
возможность «горячей» 
замены.

www.giga-zone.com

внешний контейнер для 2,5-дюймовых дисков Gigabyte Anvil

Оформление подписки для 
юридических лиц
Отправьте заявку:

 По электронной почте xpress@osp.ru 
 По факсу: (495) 725-47-88

В  з а я в к е ,  с о с т а в л е н н о й  
в произвольной форме, укажите: 

код издания, подписной период, почтовый  
адрес для доставки, название организа-
ции, ИНН/КПП организации, юридический  
и фактический адрес, контактное лицо,  
факс, телефон, e-mail

Банковские реквизиты:  
ЗАО «Издательство «Открытые системы»
ИНН 7706128372/771001001,  
р/с 40702810438170101424  
в Московском банке ОАО «Сбербанк России»
г. Москва  
к/с 30101810400000000225, БИК 044525225

О ф о р м л е н и е  п о д п и с к и  д л я  
физических лиц через Сбербанк

   Произведите оплату в любом отделении 
Сбербанка России

  Отправьте заявку и копию платежного пору-
чения по факсу: (495) 725-47-88 или письмом 
по адресу: Россия, 127254, Москва, а/я 42, «Под-
писка»

Редакционная подписка производится  
с любого месяца текущего полугодия
 Ж у р н а л ы  д о с т а в л я ю т с я  
по почте бандеролью
 Подписные цены указаны с учетом до-
ставки (включая НДС)

Мир ПК 06

Мир ПК 06

Редакционная 
подписка



О Ф О Р М И Т Е  П О Д П И С К У  П О Б Л И Ж Е  К  В А Ш Е М У  Д О М У

Мир ПК
Самый читаемый в России специали-
зированный журнал обо всем много-
образии мира персональных компью-
теров, коммуникаторов, смартфонов и 
средств их связи. Уникальный многомер-
ный компьютерный мир, где темы, на-
чатые на страницах журнала, дополня-
ются программами и статьями на «Мир 
ПК-диске», выводящими на специали-
зированные ресурсы Internet.

www.pcworld.ru

Код: Мир ПК

Стоимость 

редакционной подписки

• 1 месяц – 121 руб.
• 6 месяцев – 726 руб.
• 12 месяцев – 1452 руб.

Реклама

 Белгород (4722)34-95-73

 Владивосток 8(902)522-82-71

 Волгоград (8442)37-68-43

 Воронеж (4732)63-12-12

 Екатеринбург (343)216-25-79

 Казань 8(960)050-50-40

 Краснодар (861)267-04-33

 Красноярск 8(902)982-02-30

 Москва (495)725-47-85

 Новосибирск (383)251-55-74

 Омск 8(960)986-53-10

Оренбург (3532)56-85-47

 Пермь 8(902)834-79-72

 Ростов-на-Дону (863)297-50-42

 Самара (846)995-07-99

 С. Петербург (812)718-41-33

 Саратов (9272)77-57-73

 Тверь (4822)41-09-64

 Тула (4872)56-79-33

 Уфа (3472)53-10-29

 Челябинск (351)267-19-79

 Ярославль 8(910)663-15-76

1. Заполнить абонемент
2. В любом почтовом отделении оплатить Вашу подписку по одному  

из каталогов, находящихся на почте:

каталог «Пресса России»

подписной индекс «40939» 

каталог «Почта России»

подписной индекс «99188»

каталог «Газеты. Журналы 2011»

подписной индекс «73471»

ПодПиСКа на 2011 г. 
в Почтовых отделениях РФ

ДЛЯ ОТКРыТИЯ ПОДПИСКИ  
ВАМ НЕОБХОДИМО

Подписку также можно 
оформить у региональных 
представителей, на нашем 
сайте http://www.osp.ru  
и в отделе подписки,  
тел.: (495) 725-47-85

Редакционная подписка 
производится с любого месяца 
текущего полугодия
 Журналы доставляются  
по почте бандеролью
 Подписные цены указаны с учетом 
доставки (включая НДС)
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